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Apresentagdo

Apresentacao

Ol3, estudante!

O livro gue vocé tem em maos foi feito
especialmente para vocé.

Ele traz um conjunto de conteudos, como textos
e imagens, cuidadosamente escolhidos e elaborados
para apoiar seu desenvolvimento na escola e em
outros contextos de sua vida.

Esperamos que cada atividade desta obra ajude
vocé e 0s colegas a compreender o mundo em que
vivemos e a criar solugdes cada vez melhores para
superar os desafios individuais e coletivos.

Cuide bem do seu livro: ele vai acompanhar vocé
durante todo o ano escolar. Por isso, tenha cuidado
para ndo rasgar, dobrar nem amassar as folhas
dele. Assim, seu livro estard adequado para uso o
ano inteiro.

Vamos 1a?

Tenha um excelente ano!

Equipe editorial

N&o escreva no livro. 3



Conhega seu livro

Conheqa Conhecer seu livro didatico

Sevu livro vai ajudar vocé a aproveitar
melhor as oportunidades de
aprendizagem que ele oferece.
Este volume contém quatro
unidades. Saiba como ele

estd organizado.

® & um foineto o

alocalizacao do empre

Abertura do livro

Boas-vindas

Essa secéo traz
atividades que
ajudam vocé a
verificar alguns
conhecimentos que ja
tem e que serdo
importantes para o
trabalho com

este livro. e s i et ol 3
a. | e R 2
b. 930. G ‘ b !
5. L a. s

Atividadess” ~_| ® Abertura de unidade

culturais

Cada unidade comeca
com uma imagem. Ela
apresenta o tema que
sera desenvolvido e traz
pistas sobre alguns dos
assuntos que serao

lgar o voch estudados nos capitulos
e da unidade.

2 Obtirs cue s pescss uo
< no centro da roda de capoeira, Em

Para comego de conversa

1 N cann, h pestons saboreanco
< acarajé, um prato tipico da culi-
voch

que Luan fez para chogar até o lu-
‘ar do Clarice

ARepresentaci do um evento

quatro

N&o escreva no livro.




Desenvolvimento do assunto

Conhega seu livro

O conteudo é apresentado por meio de atividades, imagens e textos. Esses recursos
foram organizados de maneira que vocé possa compreender as ideias propostas.

Abertura de capitulo

No inicio de cada capitulo, vocé vai
encontrar algumas ideias e perguntas
iniciais relacionadas ao conteudo que
‘ sera estudado.

Para explorar @

Nesse boxe, vocé vai encontrar
sugestdes de sites e de livros
relacionados aos temas estudados.

Vamos resolver!

Essa se¢cdo aparece ao
longo dos capitulos e
apresenta atividades de
retomada e de aplicagéo
de alguns conteudos
estudados até o momento.

Finalizando o capitulo

Ao final de cada capitulo, hd se¢des que buscam ampliar seus conhecimentos.

~ N . )
Na secao Pessoas e lugares, vocé vai

conhecer caracteristicas culturais de
diferentes comunidades.

@) Pe:z0us e ugares

Uma manelra diferante
e contar-

o A secdo Vamos ler imagens! explora
informacdes de uma ou mais imagens
e é acompanhada de atividades que
=7 vao ajudar vocé a desenvolver

essa habilidade.

Q. g com o i 0 ot st v
s Tt s

cinco 5

N&o escreva no livro.



Conhega seu livro

Na secdo Probabilidade e
Estatistica, sdo trabalhados
conteudos sobre tabelas e graficos,
como leitura, interpretacao e
registro de dados, além de topicos
relacionados a probabilidade.

U@

e

X
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==
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A secdo Universo digital
permite que vocé trabalhe
conteudos relacionados a
computacdo, os quais estdo
presentes em diversas situagdes
de seu cotidiano.

&) aprender semer®

Na secdo Jogo, vocé e os
colegas véo aprender e
se divertir com jogos

e brincadeiras.

As atividades da secdo
Aprender sempre sdo uma
oportunidade para vocé
verificar e analisar o que
aprendeu e refletir sobre
0s assuntos estudados em
cada capitulo. Ao final dela,
no boxe Desafie-se!, vocé
encontrara uma atividade
provocadora.

ﬁ .....
6 ’ seis

N&o escreva no livro.
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Finalizando a unidade

A secdo Aprender mais
retoma o tema inicial e
incentiva a reflexao sobre
alguns dos conteudos
trabalhados na unidade.

Finalizando o livro
Até breve!

Nessa secdo, ao fim do volume, vocé podera
revisar e verificar, por meio de atividades, o
que aprendeu ao longo do ano.

Material de apoio

No final do livro, vocé vai
encontrar materiais para
recortar e usar em
algumas atividades.

ones usados no livro
\C

s

’) Atividade oral

0
Aprender mais

duracso de 3 horas &
ia manha, a que horas o

@
e esses apis sordo repartidos iguaimente (52

m. Escomom um local, uma
para a5 atiidades de cads dia. Comparti-

e

Pagina 112 - Mostradores e pulseiras para os relégios

NMAN NN

- \ Saber Ser
< Atividade em dupla Ssaber Esse selo indica oportunidades
o Y de desenvolver competéncias
Atividade em grupo =  socioemocionais.

Objeto digital

Indica que ha um recurso
digital que complementa o
conteudo estudado.

N&o escreva no livro.

Representacédo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

sete

Conhega seu livro
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Boas-vindas

HABILIDADES DA BNCC
AVALIADAS NA SECAO
BOAS-VINDAS

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢cdo e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO04) Utilizar as rela-
cOes entre adicdo e subtracao,
bem como entre multiplicacdo
e divisdo, para ampliar as es-
tratégias de calculo.

» (EFO4MAO05) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de
calculo.

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MAOQ7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
intersecc¢ao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

» (EFO4MA25) Resolver e elabo-
rar problemas que envolvam
situacdes de compra e venda
e formas de pagamento, uti-
lizando termos como troco
e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

10

Bem-vindo e bem-vinda ao 42 ano!
Desejamos um otimo periodo de estudos.

Para iniciar, propomos um aguecimento com

algumas atividades. Vamos comecar?

Geraldo organizou um evento para arrecadar dinheiro para uma
campanha humanitaria com a venda de eletrodomésticos seminovos.
Observe os precos de alguns itens.

Danillo Souza/ID/BR

BATEDEIRA
7 reais

449 reais

Samanta e Marcos aproveitaram o evento e compraram alguns produtos.

a. Samanta comprou uma batedeira e um liquidificador. Quanto ela

gastou?

Calculo possivel:
67 + 89 = 156

Samanta gastou 156

reais.

b. Marcos comprou um micro-ondas e um fogdo. Quanto ele gastou?

Calculo possivel:
325 + 449 =774

Marcos gastou 774

10 1 dez

reais.

Orientag¢oes didaticas

® A avaliacdo diagnodstica da aos estudantes
a oportunidade de expor os conhecimen-
tos que eles tém a respeito das tematicas
abordadas, pois oferece uma referéncia da
aprendizagem esperada para alguns conteu-
dos relativos ao 42 ano. Se julgar pertinente,
determine o tempo de resolugdo necessario
para cada atividade.

® Oriente os estudantes a realizar as atividades
individualmente, para que depois vocé consiga
auxilid-los de maneira personalizada, com
intervencdes especificas de acordo com o
perfil de cada um: o que conhecem, o que
n&o conhecem, o que conseguiram perceber
na realizacdo de cada atividade, etc.

® Atividade 1: Essa atividade visa avaliar se
os estudantes conseguem realizar adigdes
com numeros de até trés algarismos com
trocas. No item a, eles devem realizar uma

adicdo que envolve numeros de dois alga-
rismos e, no item b, uma adicdo que envolve
numeros de trés algarismos.

N&o escreva no livro.




Em um folheto de venda de apartamentos de um edificio, foi indicada
a localizacdo do empreendimento.

Boas-vindas

v
COMPRE 0 APARTAMENTO
DOS SEUS SONHOS
i

EDIFICIO MORADA FELIZ
"

Thamires Paredes/ID/BR

== Rua Horténcia -

11111 LT [T (N
AT e E——

2 e 3 dormitérios
Escolha a op¢do que atenda melhor a sua familia. 3

a. Quantos quarteirdes ha entre o edificio e 0 mercado?

1 quarteirdo.

b. Quais sdo os nomes das duas ruas que formam a esquina em que o
edificio esta localizado?

Rua Horténcia e rua Lirio.

c. Qual € o nome da rua paralela a rua Primavera®?

Rua Horténcia.

Observe as adicdes e as subtracdes a seguir e complete-as com os
numeros que estao faltando.

a. 8 5 0 c. 21\12i3
+ 3 4 7 - 6 2 2
11 9 7 16 2 1

b. L%ML d. 7 5
-1 2 5 4 + 2 4 9
10 9 3 10 0 o

® Atividade 2: Essa atividade apresenta a
imagem de um croqui muito comum em
folhetos de venda de imoveis. Verifique se
os estudantes ja tiveram contato com esse
tipo de folheto. Se possivel, traga alguns
exemplos para a sala de aula e formule no-
vas perguntas relacionadas a localizagéo.
Para a resolucdo dos trés itens da atividade,
se considerar necessario, expligue aos estu-
dantes o significado das palavras “esquina”,
“quarteirdo” e “paralela”. Depois, comente
com a turma que tais conceitos serdo ex-
plorados ao longo do ano.

e Atividade 3: Essa atividade possibilita aos
estudantes relembrar a estrutura dos algo-
ritmos de adicdo e de subtracdo. Observe
se eles utilizam a ideia de operagéo inversa
para encontrar os nimeros que estao fal-
tando em cada item.

N&o escreva no livro.
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Boas-vindas

an®

12

Observe como os estudantes do 42 ano estdo organizados na sala
de aula. Depois, faca o que se pede.

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

a. Complete: Nessaturma, ha 5 fileiras com 5 estudantes
em cada uma. Ent&o ha, ao todo, 25 estudantes nessa turma.
b. Escreva uma multiplicacdo que pode representar a quantidade de

estudantes dessa turma: 5 X 5

e Contorne a quantidade de instrumentos indicada em cada caso.

a. Um quarto do total de saxofones.
Contorno possivel:

i 4] d &

S :ﬂc\‘ v'\\

b. Um sétimo do total de pandeiros.
Contorno possivel:

12 ’ doze

Atividade 4: O objetivo dessa atividade é
verificar se os estudantes conseguem rela-
cionar a situagcdo apresentada (estudantes
sentados em carteiras em disposicdo retan-
gular) a uma multiplicacdo. Para responder
ao item a, eles devem contar as linhas e as
colunas de carteiras da sala de aula para
determinar a quantidade total de estudan-
tes ou realizar a contagem dos estudantes
na imagem. Nesse caso, observe se eles
contam de um em um ou de cinco em cinco.
No item b, os estudantes devem determinar
a multiplicacdo que pode representar a si-
tuacéo do item a.

Atividade 5: Essa atividade permite que
os estudantes possam dividir os elementos
de um grupo em partes iguais e associar
o quociente de uma divisdo por 4 a ideia
de guarta parte e o quociente de uma di-
visdo por 7 a ideia de sétima parte. Para
responder ao item a, os estudantes devem

entender que primeiro precisam contar a
quantidade total de saxofones e dividir essa
quantidade por 4, para, assim, obter o equi-
valente a um quarto dos saxofones e entdo
contorna-lo. O mesmo deve ser feito no
item b, mas, nesse caso, os estudantes de-
vem dividir a quantidade total de pandeiros
por 7 para obter um sétimo dos pandeiros.

N&o escreva no livro.



e Calcule mentalmente o nimero que falta em cada operacéo.

a. 40 + 60 = 100 d. 90 - 70 =20
b. 20 + 30 =50 e. 600 — 100 = 500
c. 300 + 500 = 800 f. 400 — 200 = 200

0 Observe o preco de algumas hortalicas na quitanda do senhor Osvaldo.

Brocolis 7 1T maco
Tomate 10 1 kg
Cheiro-verde 4 1 maco
Cebola 5 1 kg )

a. Se vocé comprar metade de 1 kg de tomate, quanto pagara?
Calculo possivel: 10 +2 =5

5 reais.

b. Uma cédula de 20 reais ¢é suficiente para comprar 1 kg de tomate e
um maco de brdécolis? Por qué?

Calculo possivel:
104+7=17

Sim, é possivel, porque 17 reais é menor que 20 reais.

c. Faca uma lista das compras que vocé gostaria de fazer com base nas
hortalicas apresentadas no quadro. Depois, calcule quanto vai pagar.

Resposta pessoal. A lista e o valor que os estudantes vao pagar dependem das

hortalicas que escolherem.

treze { 13

e Atividade 6: Para o cdlculo mental, os es- tomates. Oriente-os a utilizar os espacos
tudantes podem utilizar os conhecimen- para fazer os calculos.
tos que tém dos fatos basicos da adicao e
das relacdes entre adicdo e subtracdo. No
item a, por exemplo, eles podem raciocinar
assim: 4 dezenas mais 6 dezenas ¢ igual a
10 dezenas, entdo, 40 + 60 = 100.

Complementando a atividade, escreva as se-
guintes operagdes na lousa e proponha aos
estudantes que as resolvam no caderno. Para
a resolucdo, é possivel que eles empreguem
estratégias que envolvam multiplicacéo.

a) 40 + 40 + 40 + 40 =160

b) 10 + 10 + 10 + 10 + 10 = 50

c) 300 + 300 + 300 = 900

e Atividade 7: Verifique se os estudantes
compreendem as ideias de maco e de qui-
lograma para que possam realizar os cal-
culos. Observe se eles conseguem calcular
intuitivamente a metade do quilograma de

N&o escreva no livro.

Boas-vindas
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Unidade 1 Construgdes

SOBRE A UNIDADE

Objetivos pedagdgicos
Nesta unidade, os estudantes

Vao:

® dentificar figuras com simetria
de reflexdo e tracar o eixo de
simetria de algumas delas;

® desenhar a simétrica de uma
figura;

® ampliar e reduzir figuras na
malha quadriculada;

® |er e escrever numeros naturais
até 99999;

® realizar contagem, representa-
¢&o, comparacao, ordenacao,
composicdo e decomposicao
de numeros naturais até 99999;

® ytilizar unidades de medida
de comprimento;

® calcular perimetro;

® resolver adicdes e subtracdes
com o algoritmo usual e da
decomposicao;

® compreender e aplicar as pro-
priedades da adicao;

® reconheceraadicdo easubtra-
cdo como operacdes inversas;

® |er e interpretar graficos de
barras;

® produzir um texto comas con-
clusdes obtidas por meio da
andlise de dados representados
em graficos de barras;

® compreender aideia de chance;

® classificar quais resultados de
eventos aleatérios tém maior,
menor ou igual chance de
ocorrer.

BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC)

Competéncias

» Competéncias gerais da
Educagdo Bdasica: 3,5 e 6.

» Competéncias especificas
de Matematica: 2 e 3.

Unidades tematicas e
habilidades de Matematica

» Numeros: EFO4MAOT,
EFO4MAO2, EFO4MAQ3,
EFO4MAQ04, EFO4MAOQS e
EFO4MAOG6.

» Algebra: EFO4MATl e
EFO4MAI3.

» Geometria: EFO4MAT19.

» Grandezas e medidas:
EFO4MA20 e EFO4MA22.

» Probabilidade e Estatistica:
EFO4MA26 e EFO4MAZ27.

Habilidades
» Computacdo: EFO4CO06.
» Lingua Portuguesa: EFO4LP20.

14

‘ 14 catorze

Orientac¢oes didaticas

® Explore a imagem da abertura com os es-
tudantes, perguntando a eles se j& obser-
varam a obra de construcdo de uma casa e
quais elementos chamam a atencao deles.
Incentive-os a observarem a cena, pedindo
que identifiqguem elementos presentes na
situacdo que remetam a Matematica, como
a fita métrica que a trabalhadora segura
nas maos, por exemplo. Por fim, converse
com os estudantes com base nas questoes
propostas.

® O contexto proposto nesta abertura de
unidade propicia uma abordagem relacio-
nada a etnomatematica. Vale provocar os
estudantes com esta pergunta: “Vocés ja
pararam para pensar como os pedreiros
utilizam a Matematica no dia a dia, muitas
vezes sem recorrer a calculos escritos?” Esse
tipo de reflex&o visa incentivar os estudantes
a perceber a presenca da Matematica em

praticas culturais e profissionais cotidianas,
presentes em diferentes realidades.
Atividade 1: Incentive os estudantes a re-
fletir sobre as diferentes estratégias de
calculo que podem ser empregadas. Peca
a eles que compartilhem as respostas e,
caso algum estudante tenha uma estra-
tégia diferente da maioria, incentive-o a
explicar seu raciocinio a turma. Nesse mo-
mento, utilize a lousa para registrar as es-
tratégias mencionadas, promovendo a tro-
ca de ideias e a valorizacado de diferentes
raciocinios.

Atividade 2: O objetivo dessa questdo é
verificar os conhecimentos prévios dos es-
tudantes sobre unidades padronizadas de
medida de comprimento.

Atividade 3: Esse questionamento favore-
ce o desenvolvimento da competéncia so-
cioemocional autoconsciéncia, ao levar os
estudantes a refletir sobre a necessidade

N&o escreva no livro.



Construcoes

Observe os profissionais traba-
lhando na construcdo de uma casa.

A Matematica é usada em diver-
sos tipos de construcdo, como a de
uma casa (por exemplo, no calculo
das medidas, dos custos, dos mate-
riais necessarios, entre outras coisas).

Para comeco de conversa

1 Para a proxima etapa da cons-
trucdo dessa casa, serdo usados
50 sacos de cimento no total. Sa-
bendo que ha apenas 8 sacos dis-
poniveis na construg¢éo, responda:
Quantos sacos faltam? 42 sacos.

Q Qual é a unidade de medida padro-
nizada de comprimento utilizada
para medir a altura de uma parede
dessa casa? Resposta possivel: 0 metro.

Q Observe os equipamentos ‘

de protecdo que esses tra- Saber
balhadores usam: capace- Ser
tes, luvas, botas, etc. Vocé g
j& precisou usar equipamentos de
protecdo ao realizar alguma ativi-
dade? Se sim, qual?

Respostas pessoais. Respostas possiveis:
uso de capacete, joelheira e cotoveleira
ao andar de bicicleta, uso de cinto de
seguranca no banco atrés no carro. Ha
outras respostas possiveis.

4 llustracao representativa da construcao
de uma casa.

Construcées Unidade 1

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA ABERTURA DA UNIDADE

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicédo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como célculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

Autoconsciéncia

-

e Ao reconhecer a impor-
tancia de usar equipamentos
individuais de protecéo, os
estudantes desenvolvem a
competéncia socioemocional
autoconsciéncia, refletindo
sobre o proprio comporta-
mento relacionado a esse uso
e desenvolvendo a conscién-
cia de atitudes necessarias
a prépria seguranca.

Para comP‘emenwr

SaNTos, Rodrigo Andrade dos.
Importancia da utilizagdo dos
equipamentos de protecdo
individual e coletiva para

a prevenc¢do de acidentes.
Revista Cientifica Sistemadtica,
S30 José dos Pinhais, v. 14,

n. 3, p. 505-516, jun. 2024.
Disponivel em: https:/
sevenpublicacoes.com.br/
RCS/article/view/4949/8910.
Acesso em: 23 set. 2025.

A leitura desse artigo da
argumentos que possibilitam
discutir a atividade 3 da aber-
tura da unidade, destacando
como 0s equipamentos de
protec&o individual previnem

do uso de equipamentos de protecdo indi-
vidual. Amplie a reflexdo pedindo-lhes que
mencionem outras situacdées em que tive-
ram de usar equipamentos de protecdo.
Essa abordagem os ajudard a reconhecer
e a compreender melhor as situacdes em
que é necessario adotar praticas para pre-
venir acidentes.

N&o escreva no livro.
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doencas ocupacionais e reduzem
eventuais danos causados por
acidentes, preservando a saude
dos trabalhadores.
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Unidade 1 Construgdes

ST

IDEIAS E CONCEITOS-

-CHAVE DO CAPITULO A simetria e os padrdes s&o caracteristicas

presentes em fachadas de algumas construcées.
Vocé ja observou padrbées geomeétricos em

alguma construcao? ; o
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

® O foco deste capitulo estd nas
unidades tematicas Nume-
ros e Geometria. Ha também
um trabalho especifico com
aleitura e ainterpretacao de
graficos de barras relacionado
a unidade tematica Probabi-
lidade e Estatistica.

® De modo geral, o objetivo das
atividades é trabalhar nume-
ros de até cinco algarismos.
Ao resolvé-las, os estudantes
exercitam a representacéo, a
escrita, a leitura, a compara-
cdo, a ordenacédo, a compo-
sicdo e a decomposicdo de
numeros até 99999. Além
disso, as atividades também
abordam padrées geométricos
e simetria, possibilitando aos
estudantes identificar figuras
gue apresentam simetria de
reflexao, assim como reconhe-
cer e tracar eixos de simetria l
e identificar e desenhar a si-
métrica de uma figura.

C Simetria

0 Observe as duas fotos e leia as legendas.

“Primeiro, Katia dobrou uma folha
de papel ao meio e desenhou
metade da figura préximo a dobra
da metade da folha.

“Depois, recortou a parte da figura
desenhada com a folha dobrada. Em
seguida, desdobrou e observou que
o desenho, em relagdo ao vinco da
dobra, ficou dividido em duas partes.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “SIMETRIA”

» (EFO4MA19) Reconhecer sime-
tria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas
planas e utiliza-la na construgcéo
de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas
e de softwares de geometria.

Ao desdobrar a folha recortada, qual figura Katia obteve?

Resposta possivel: A figura de uma casa.

Quando uma figura pode ser dobrada de modo que as duas partes
em qgue ficou dividida coincidam, dizemos que essa figura apre-
senta simetria em relacdo ao vinco deixado pela dobra. O vinco da
dobra do papel corresponde a um eixo de simetria da figura.

Q Atencgdo
Tenha cuidado

ao manusear

ID/BR

Agora € a sua vez! Construa uma figura
simétrica com dobradura e recorte. Para
isso, em uma folha dobrada, desenhe
uma figura como esta e siga os mesmos

Fotos: Fernando Favoretto/ID/BR

16

passos de Katia.

a tesoura.

Produgdo do estudante. Espera-se que os
estudantes obtenham a figura de uma estrela.

16 ’ dezesseis

Orientac¢oes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao
reconhecer a simetria de reflexdo em figuras.
Como para essa faixa etaria ndo € necessario
fazer essa distingdo, vamos utilizar apenas o
termo “simetria”. E importante ressaltar que a
ideia de simetria trabalhada nas atividades se
refere as figuras planas, isto €, desconsidera-se
a medida da espessura (ou profundidade).

® A pergunta disparadora busca fazer com que
os estudantes pensem no que ja sabem sobre
padrdes geométricos e sondar o conhecimento
deles sobre simetria, visto que o conteudo
de simetria, abordado anteriormente, ndo foi
formalmente sistematizado. Pergunte a eles se
j& desenharam figuras geométricas de modo
repetitivo em determinada sequéncia ou se ja
coloriram desenhos com algum tipo de padrdo
(como um mosaico). Neste caso, peg¢a que
comentem se, ao dobrar o papel ao meio, as
imagens das duas metades coincidiam.

® Atividade 1: Leia com os estudantes a se-
quéncia de passos apresentada na ativi-
dade e peca que indiguem o que é feito
em cada etapa. Em seguida, organize-os
sentados em roda e reproduza a ativida-
de de modo gue todos possam visualizar
as acdes nela propostas. Depois, passe
de estudante para estudante a figura que
vocé obteve, para que observem que, ao
dobrar a figura, em relagdo ao vinco for-
mado, as duas partes coincidem. Além dis-
so, espera-se que eles compreendam que
o vinco da dobra corresponde ao eixo de
simetria da figura.

® Atividade 2: Nessa atividade, os estudan-
tes vao construir uma figura com simetria.
Para isso, providencie com antecedéncia
0s materiais necessarios. Acompanhe os
estudantes, a fim de auxilid-los na execu-
¢&0 dos passos necessarios para a cons-
trucdo de uma figura simétrica (no caso,
uma estrela).

N&o escreva no livro.




Lucas dobrou uma folha de papel e fez o desenho marrom a seguir.
Observe a imagem que cada letra indica e pinte o desenho que com-
pleta a figura que Lucas vai obter ao recortar e abrir o papel.

Ty

llustracoes: ID/BR

Jéssica também fez alguns desenhos usando papel colorido e os recor-
tou. Acompanhe as figuras que ela obteve ao abrir os papéis recortados.

= o

a. Em cada caso, margue com um X a figura cuja linha preta indica o
vinco da dobra que fica no papel apds ele ser aberto.

h h b

X L) L)

222

L) L)

b. As figuras que Jéssica recortou apresentam eixo de simetria? Q

. Expligue como vocé pensou para responder a essa questao. S
Sim. Espera-se que os estudantes percebam que, ao dobrar na linha preta as figuras das

respostas corretas, as duas partes da figura vao coincidir e, portanto, apresentam eixo de simetria. (‘1;

<
@
o
8
8
g
g

dezessete

e Atividade 3: Verifique se os estudantes
perceberam com facilidade que serd obti-
da aimagem de um urso ao recortar e abrir
o papel. Solicite-lhes que justifiguem por
que as demais figuras ndo correspondem a
resposta correta: a figura em A estd sem a
orelha e o brago do urso; a figura em C esta
sem a orelha, o braco e a perna do urso. Se
julgar pertinente, organize os estudantes
em pequenos grupos e distribua os mate-
riais necessarios para que representem a
situacdo da atividade e confirmem, na pra-
tica, a resposta.

e Atividade 4: Antes de solicitar aos estudan-
tes que realizem as exploragcdes propostas
na atividade, peca a eles que expliqguem a
noc¢cdo desenvolvida sobre o eixo de sime-
tria de uma figura. Verifique, no item b,
como eles justificam as escolhas realizadas
no item a.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1
wn

Atividade complementar

® Distribua folhas de papel avul-
sas aos estudantes. Explique a
eles que vao levar essas folhas
para casa e, com a ajuda dos
pais ou responsaveis, deverao
construir nessas folhas outras
figuras simétricas, de maneira
analoga ao trabalho realizado
na atividade 2. Os resultados
poderdo ser expostos em um
varal montado em sala de aula.
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Unidade 1

18

Construcodes

A arquiteta Julia fez um esboco da fachada de uma casa para um
concurso de arquitetura.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

\
\
7/

a. Use uma régua e trace o eixo de simetria do esboco.

b. Agora, desenhe uma construgcdo que tenha eixo de simetria.
Espera-se que os estudantes desenhem uma construgao, como uma casa ou um prédio.

é )

\. J

c. Use uma régua e trace o eixo de simetria do seu desenho.
Espera-se que 0s estudantes tracem o eixo de simetria de acordo com o

'W desenho que fizeram.
18 dezoito

Atividade 5: Nessa atividade, os estudantes
vdo tracar o eixo de simetria na fachada
de uma casa. Avise-os da necessidade do
uso da régua e, se necessario, providen-
cie e disponibilize réguas para a turma. No
item a, antes de iniciar a atividade, indague
como eles pretendem tracar o eixo de sime-
tria e quais os cuidados que devem tomar.
No item b, pergunte a eles como planejam
realizar o desenho solicitado, destacando a
importancia de identificarem corretamente
a simetria. Comente que podem utilizar o
recurso de dobrar a folha, como proposto
nas atividades 1 e 2, para encontrar um mol-
de do desenho. Expliqgue que um desenho
mais simples pode facilitar a realizacdo da
atividade. No item ¢, ao indicarem o eixo de
simetria no desenho realizado, acompanhe
como os estudantes planejam o tracado no
desenho de modo a indicar sua simetria.

N&o escreva no livro.




Roberto desenhou duas figuras que apresentam eixo de simetria.

6b. Respostas possiveis:

llustracoes: ID/BR

a. Utilize as figuras da pagina 271 e dobre-as de modo que duas partes
de cada figura coincidam exatamente uma com a outra.

b. Use uma régua e trace um eixo de simetria em cada figura.

c. Compare os eixos que vocé tracou com os dos colegas. Os Q@
eixos de simetria foram tracados da mesma maneira em cada =
figura? Justifique. Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

Algumas figuras podem ter mais de um eixo de simetria.

Certas letras do nosso alfabeto também apresentam eixos de simetria.

Acompanhe alguns exemplos.

CE HM

a. Dentre essas letras, quais apresentam:

® sé um eixo de simetria?

A,C EeM.

® mais de um eixo de simetria?

H

b. Desenhe, em uma folha de papel avulsa, outras trés letras do nosso

alfabeto que apresentam pelo menos dois eixos de simetria.
Espera-se que os estudantes desenhem as letras |, 0 e X.

dezenove { 19

® Atividade 6: Nessa atividade, os estu-
dantes vé&o utilizar as figuras do Mate-
rial de apoio e dobra-las para identificar
eixos de simetria. Promova uma roda
de conversa para desenvolver as ideias
abordadas no item ¢ e aproveite o mo-
mento para comentar que algumas fi-
guras tém mais de um eixo de simetria.
Na primeira figura apresentada, alguns
estudantes podem ter tracado o eixo de
simetria horizontal e, outros, o eixo de si-
metria vertical. Com isso, espera-se que
eles percebam que, na primeira figura, ha
dois eixos de simetria diferentes e que, na
segunda, existe s6 um eixo de simetria.
Em seguida, explore a quantidade de eixos
de simetria que podem ser tracados em
uma figura geométrica plana, como o qua-
drado, com quatro eixos de simetria, e o
triangulo equildtero, que tem trés eixos de
simetria, bem como as figuras geométricas

N&o escreva no livro.

planas que ndo apresentam eixo de sime-
tria. Para facilitar a visualizacdo desses
eixos, basta reproduzir moldes dessas
figuras geomeétricas em folhas de papel
avulsas e determinar os eixos de simetria.
Atividade 7: Caso os estudantes tenham
dificuldade na resolucdo dessa atividade,
reproduza e recorte as letras apresentadas,
em guantidade suficiente para toda a turma,
a fim de que os estudantes possam dobrar
cada letra nos possiveis eixos, sobrepor as
duas partes e verificar se elas coincidem.

Capitulo 1

Atividade complementar

® Proponha a seguinte atividade
aos estudantes e copie nalousa
as imagens a seguir:

llustragées: ID/BR

Observem as figuras. Em qual
delas ndo é possivel tracar um
eixo de simetria? Justifiquem.

19



Unidade 1 Construgdes

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “SIMETRIA NA
MALHA QUADRICULADA”

» (EFO4MAI19) Reconhecer sime-
tria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas
planas e utiliza-la na construgéo
de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas
e de softwares de geometria.

Diversidade e inclusdo ’

Transtorno do déficit
de atengdo com
hiperatividade (TDAH)

O TDAH pode afetar direta-
mente a atencdo, a organizagao
e o controle da impulsividade
dos estudantes com esse trans-
torno. Por isso, ao trabalhar
cada atividade, procure ler os
comandos transformando-os
em etapas menores e simples,
dando uma orientacdo por vez,
com objetividade e tranquili-
dade. Na atividade 1, leia em
voz alta e pausadamente a fala
da personagem, destacando
o eixo de simetria com cores
diferentes. Aproveite para mos-
trar outros exemplos visuais de
simetria, como dobraduras ou
imagens conhecidas. Se possi-
vel, ofereca figuras recortadas
para que os estudantes possam
dobra-las ao meio, marcando
a simetria de modo concreto
e tatil. Oriente o uso da régua
com calma, demonstrando
previamente como alinhar
a régua ao quadriculado na
malha. Se necessario, ofereca
momentos de pausa entre as
etapas e reforce o progresso e
o esforco de cada estudante.

Atividade complementar

® Distribua folhas de papel avul-
sas aos estudantes. Explique a
eles que vao levar essas folhas
para casa e, com a ajuda dos
pais ou responsaveis, deverdo
construir nessas folhas outras
figuras simétricas, de maneira
analoga ao trabalho realizado
na atividade 2. Os resultados
poderdo ser expostos em
um varal montado em sala
de aula.

20

@ _Simetria na malha quadriculada

0 Observe o que Maria falou sobre a figura na malha quadriculada.

Esta linha vermelha
tragada na malha
representa o Unico eixo |
de simetria desta figura.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Agora, com o auxilio de uma régua, trace o eixo de simetria das figuras
a seguir.

llustragdes: AM; Studio/ID/BR

20 ’ vinte

AMj Studio/ID/BR

Orientagoes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes
vao reconhecer simetria de reflexdo em
figuras na malha quadriculada.

e Atividade 1: As figuras propostas na ativi-
dade apresentam apenas um eixo de sime-
tria. Quando os estudantes terminarem de
a realizar, solicite-lhes que compartilhem
as estratégias utilizadas. Observe se algum
deles propde a contagem de quadradinhos
nas figuras na malha como estratégia para
identificar o eixo de simetria delas.

N&o escreva no livro.




Capitulo 1
a Margue com um X o quadrinho da figura que apresenta simetria em
relacdo a linha vermelha.

llustragoes: AMj Studio/ID/BR

[ L)

e Nesta malha quadriculada, faca um desenho com simetria em um ou
mais eixos. Lembre-se de tracar os eixos de simetria.
Desenho do estudante.

qu" a explorar

Formas: matematica é uma grande brincadeira, de lvan Bulloch. Editora Studio Nobel
(Colecgao Desafios Matematicos).

Utilizando a simetria e a tecelagem, nesse livro vocé terd o desafio de criar uma grande

variedade de animais e monstros, um porta-objetos e bijuterias.
vinte e um { 21

® Atividade 2: Caminhe pela sala de aula oriente-os a trocar de livro com um colega,
e observe como os estudantes realizam a para que ele valide se o desenho é simétri-
atividade. Pergunte se alguns deles marca- co e se o eixo de simetria foi representado
ram a malha gquadriculada que apresenta corretamente, ou os eixos, caso haja mais
a tesoura. Se isso ocorrer, pergunte-lhes o de um.

motivo e, posteriormente, comente que a fi-
gura é simétrica, mas ndo em relacéao a linha
vermelha, e proponha a eles que desenhem
uma linha preta para indicar o eixo de si-
metria da tesoura. Depois, pergunte a eles
se é possivel tracar um eixo de simetria na
malha quadriculada que apresenta o peixe.
Espera-se que eles percebam que a figura
ndo apresenta simetria e que, portanto, néo
é possivel tracar nela um eixo de simetria.
e Atividade 3: Certifique-se de que todos os
estudantes compreenderam que & possi-
vel desenhar tanto uma figura como uma
paisagem, desde que elas sejam simétricas
em relacao a, pelo menos, um eixo. Quando
eles tiverem terminado de fazer o desenho,
N&o escreva no livro.
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@ Simétrica de uma figura

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “SIMETRICA DE
UMA FIGURA”

» (EFO4MA19) Reconhecer sime-
tria de reflexdo em figuras e em

Na malha quadriculada a seguir, os quadradinhos verdes da figura A
estdo posicionados a mesma distancia da linha vermelha que os quadra-
dinhos verdes correspondentes da figura B. Podemos dizer, entdo, que
a figura A é simétrica a figura B em relacdo a linha vermelha desenhada

pares de figuras geométricas
planas e utilizd-la na construcao
de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas
e de softwares de geometria.

entre elas, que é o eixo de simetria.

8]

llustragoes: ID/BR

Agora, analise as figuras a seguir e, depois, responda as questdes.

a. Dessas figuras, quais pares sao figuras simétricas em relacéo a linha

vermelha? As figuras Ce D e as figuras Ee F.

b. Ha pares de figuras que ndo sdo simétricas em relacdo a linha

vermelha? Se sim, qua|s') Sim. As figuras GeHe asﬁguras led.

c. Explique por que as figuras que vocé indicou na resposta ao
item anterior ndo s&o simeétricas. Espera-se que os estudantes respondam \=

22

que as figuras G e H tém formatos diferentes e que as figuras | e J ndo estéo a
N\ mesma medida de distancia da linha vermelha.
22 vinte e dois

Orientag¢oes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao
reconhecer simetria de reflexdo em pares
de figuras geométricas planas e utiliza-la na
construgado de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas e de softwares
de geometria dinamica.

® Muitas vezes falamos em simetria de uma
figura quando gueremos nos referir a ideia
de simétrica de uma figura, contudo, essas
duas ideias sdo diferentes. A diferenca é que,
quando falamos em simétrica de uma figura, o
eixo de simetria esta fora da figura ou em seu
contorno, ao passo que, quando nos referimos
a simetria de uma figura, o eixo de simetria
estd na propria figura, dividindo-a em duas
partes, de modo que, ao se dobrar um molde
na linha que representa esse eixo de simetria,
essas partes coincidem.

e Atividade 1: O objetivo dessa atividade é
levar os estudantes a compreender que a

simétrica de uma figura deve ter o mesmo
formato e as mesmas medidas da figura ori-
ginal, além de se apresentar como uma ima-
gem espelhada em relacdo a um eixo. Orien-
te os estudantes a observar que as medidas
das distancias de cada ponto de uma figura
e do ponto correspondente de sua simétrica
em relagdo ao eixo dado devem ser iguais.
Nesse caso, a malha quadriculada facilita
essa verificacdo mediante a contagem de
quadradinhos. Proponha aos estudantes a
seguinte situacdo com base nas figuras |
e J do Livro do Estudante: “Imagine que os
quadradinhos da figura | sejam pecas de
um tabuleiro e vocé possa manipuld-las.
Que alteracdo vocé faria para que as figu-
ras | e J figuem simétricas em relacao ao
eixo?”. Incentive-os a trocar ideias com os
colegas. Espera-se que eles percebam que
basta deslocar toda a figura | um quadradi-
nho para a direita.

N&o escreva no livro.




Observe o desenho que Laura fez na malha quadriculada. Depois,
desenhe a simétrica dessa figura em relacdo ao eixo vermelho.

llustragoes: ID/BR

Na malha quadriculada a seguir, desenhe uma figura a esquerda da

linha vermelha.
Desenho do estudante.

e Agora, troque de livro com um colega. Ele vai desenhar a direita

da linha vermelha a simétrica da figura que vocé desenhou, e ‘=

vocé vai fazer o mesmo no livro dele. Lembre-se de que a linha
vermelha é o eixo de simetria. A resposta depende do desenho do colega.

Parq explorar

Gina Magali Horvath Miranda. Peixe simetria axial. GeoGebra, 15 maio 2015.
Disponivel em: https://www.geogebra.org/m/Npc2kQuM. Acesso em: 22 set. 2025.

Nessa atividade, vocé vai observar o que acontece com a simétrica da figura de um peixe.
Para isso, cliqgue em um ponto do peixe a esquerda do eixo de simetria e movimente-o na
tela. Experimente os diferentes pontos do peixe que estao a esquerda do eixo de simetria
e observe o que acontece com 0s pontos do peixe a direita do eixo de simetria.

vinte e trés { 23

e Atividade 2: Caminhe pela sala de aula en-
guanto os estudantes realizam a atividade e,
caso perceba que eles apresentam alguma
dificuldade, intervenha. Solicite a eles que
compartilhem as estratégias utilizadas e, por
fim, oriente-os a colorir a figura usando as
mesmas cores da figura a esquerda.

e Atividade 3: Se possivel, amplie essa ati-
vidade propondo um desafio aos estudan-
tes. Distribua folhas quadriculadas a cada
um deles com uma linha vermelha na hori-
zontal para representar o eixo de simetria.
Solicite-lhes que facam um desenho em
um dos lados da linha vermelha e, depois,
troquem de folha com um colega para que
ele desenhe a simétrica. Observe como eles
solucionam esse desafio. Caso alguns estu-
dantes rotacionem a folha de modo que o
eixo figue na vertical, considere valida essa
estratégia. Se julgar oportuno, proponha aos
estudantes outras atividades de construcéo

N&o escreva no livro.

de simétricas de figuras na malha quadricu-
lada e também na malha pontilhada.

Apds a atividade 3, oriente os estudantes a
realizar a atividade proposta no boxe Para
explorar. O uso da ferramenta proposta nesse
boxe contribui para o desenvolvimento da
habilidade EFO4COO06, visto que permite
gue os estudantes explorem o conceito de
simétrica de uma figura em um dispositivo
computacional. O objetivo dessa atividade é
fazé-los perceber o que ocorre com a simeé-
trica de uma figura quando a figura inicial &
alterada. E possivel que alguns deles tenham
alguma dificuldade no uso do software; por
isso, sugerimos que a atividade seja feita em
duplas ou em trios. Se julgar conveniente,
solicite aos estudantes que construam outras
figuras manipulando os pontos do peixe.

Capitulo 1
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Agora, vocé vai construir um par de figuras geométricas planas simétri-
cas em relagdo a um eixo utilizando um software de geometria dindmica.
Para isso, siga os passos apresentados para fazer a construcao.

12 passo: Selecione a opc¢do para construir a representacao do eixo
de simetria.

%]

AP NEE

llustragoes: ID/BR

22 passo: Em seguida, com a opg¢do , construa a representacdo de
uma figura. Agqui usamos como exemplo um quadrado.

) LA LA DS Do) o)

[ =2 [+

32 passo: Para finalizar, repita 0 22 passo e construa uma figura simétrica
a figura inicial em relacdo ao eixo.

&) (A

=

DIENE

£y LIS (]

24 ’ vinte e quatro

® Atividade 4: Essa atividade propde a
construcdo de figuras simétricas em rela-
¢do a um eixo utilizando tecnologia digital,
com um software de geometria dinadmica.
Sugerimos que vocé realize previamen-
te essa atividade no software escolhido e
verifigue se é necessario incluir ou omitir
alguma etapa ao realizar a construcdo.
Para a resolucéo, se na escola houver labo-
ratério de informatica, leve os estudantes
até 13 e auxilie-os no que for necessario.
O trabalho proposto na atividade contri-
bui para o desenvolvimento da habilidade
EF04CO06, uma vez que os estudantes
vao explorar um software de geometria
dindmica. Além disso, essa atividade favo-
rece o desenvolvimento da competéncia
geral da Educacéo Basica 5.

24 N&o escreva no livro.



@ Padrdes geométricos

Partes da fachada deste imodvel sdo revestidas de um padrao geométrico
composto de representacdes de tridngulos e de paralelogramos.
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Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Considerando cada peca desse revestimento, estdo representados:

® quantos paralelogramos? E quantos triangulos?

8 paralelogramos. 12 triangulos.

® quantos triangulos pequenos? E quantos triangulos grandes?

8 tridngulos pequenos. 4 tridngulos grandes.

b. O padréo desse revestimento tem trés cores. Quantas e quais s&o as

figuras geométricas representadas de cada cor?

® Cinza claro: 4tridngulos pequenos e 4 tridngulos grandes.

® Cinza médio: 4tridngulos pequenos e 4 paralelogramos.

e Cinza escuro: 4 paralelogramos.

c. Quantas pecas desse revestimento foram usadas ao todo na fachada?

MX5+7X5=55+35=90

Ao todo, foram usadas 90 pecas.

vinte e cinco { 25

Orientagoes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao
identificar padrdes e sequéncias de figuras
geométricas planas e descrever regularidades
na formac¢ao de sequéncias.

® Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
serdo apresentados a um padrao geométri-
co especifico utilizado em parte da fachada
de um imovel. Pergunte a eles o que lhes
chama a ateng¢do na imagem e se perce-
bem alguma repeticdo ou regularidade. No
item a, peca que analisem cuidadosamen-
te o quadrado em destague na imagem e
identifiquem as figuras geométricas planas
gue reconhecem. No item ¢, incentive-os a
compartilhar estratégias pessoais empre-
gadas na resolucao do problema proposto.
Para ampliar, solicite que calculem a quan-
tidade de figuras geométricas representa-
das em toda a fachada, considerando cada
tipo de figura presente no revestimento.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “PADROES
GEOMETRICOS”

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicagcdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacéo retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MAT) Identificar regula-
ridades em sequéncias numeé-
ricas compostas por multiplos
de um numero natural.
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Construcodes

Estela estd reformando a cozinha da casa dela e quer fazer uma faixa
com azulejos coloridos em uma das paredes, como mostra a imagem.

Quantos azulejos brancos devem ser colocados na parede para que a

faixa tenha 10 azulejos azuis?

Para responder a essa questao, vamos comecar verificando casos mais
simples, até descobrir uma relacdo entre a quantidade de azulejos
brancos e a de azulejos azuis. Acompanhe cada caso a seguir.

o A

1¢ caso 2° caso 3° caso

a. No 1?2 caso, para 1 azulejo azul hd quantos azulejos brancos?

4 azulejos brancos.

b. No 22 caso, para 2 azulejos azuis ha quantos azulejos brancos?

7 azulejos brancos.

c. No 3°caso, para 3 azulejos azuis had quantos azulejos brancos?

10 azulejos brancos.

d. Em quantas unidades a quantidade de azulejos brancos aumenta de

UM caso para o caso seguinte? Em 3 unidades.

e. Complete o quadro com a quantidade de azulejos brancos em
relacdo a quantidade de azulejos azuis.

3 4 5 6 7 8 9 10]

10 |13 (16| 19| 22| 25 | 28 31J

f. Escreva a resposta a questdo inicial do problema.

Para que a faixa tenha 10 azulejos azuis, devem ser colocados 31 azulejos brancos

na parede.

26 ’ vinte e seis

Atividade 2: Essa atividade envolve racio-
cinio logico, além de mobilizar de maneira
integrada habilidades de numeros, dlgebra
e percepcao geométrica e espacial. Caso
considere oportuno, trabalhe a atividade
coletivamente. Leia a situacdo em voz alta
para os estudantes e deixe-os responder
aos itens. Observe as respostas a pergunta
do item b. Pode ser que alguns estudantes
respondam 8 azulejos brancos em vez de 7,
pois estabeleceram a relacdo de dobro:
como para lazulejo azul ha 4 azulejos bran-
cos, entdo para 2 azulejos azuis ha 8 azu-
lejos brancos. Se essa situagcdo ocorrer,
oriente-os a contar na ilustracdo a quanti-
dade de azulejos brancos gquando houver
2 azulejos azuis. Ao preencherem o quadro
do item e, pergunte-lhes as estratégias que
utilizaram. Se considerar apropriado, re-
produza o quadro na lousa e preencha-o
com a ajuda da turma. O preenchimento do

quadro podera facilitar aos estudantes a
observacdo da regularidade da sequéncia.

N&o escreva no livro.




Observe a representacdo de parte do mosaico que cada crianca
comecou a fazer, complete os quadros e responda a questdo.

llustracoes: ID/BR

P

a. Lucas pretende que o mosaico dele tenha 11 partes amarelas com
formato quadrado.

18 |20 | 22

—

Quantas figuras verdes, no total, © mosaico de Lucas terd?

0 mosaico de Lucas terd 22 figuras verdes.

b. Leticia quer 10 partes vermelhas com formato de hexagono.

@)l

6 | 10 | 14

26

30

34 | 38 | 42

Quantas partes azuis o mosaico de Leticia terd?

0 mosaico de Leticia teréd 42 partes azuis.

c. Carol quer 9 partes pretas com formato quadrado no mosaico dela.

10

12

14

Quantas partes laranja haverad no mosaico completo de Carol?

Havera 20 quadrados laranja no mosaico completo de Carol.

vinte e sete { 27

® Atividade 3: Comece perguntando aos es-
tudantes como véo resolver cada item da
atividade, incentivando-os a explicitar suas
estratégias. Se algum estudante apresentar
uma ideia diferente entre todas, peca-lhe
que explique sua abordagem aos colegas.
Observe que, em cada item, hd um avan-
¢o no preenchimento do quadro. No item a,
eles podem observar a regularidade nos
numeros do quadro ou conta-los na se-
guéncia apresentada. No item b, ndo ha ne-
nhum numero na linha “Quantidade de par-
tes azuis”, portanto, os estudantes devem
contar na figura e iniciar o preenchimento
do quadro. Eles podem apresentar alguma
dificuldade nas contagens e, para evitar
gue isso aconteca, incentive-os a fazer uma
pequena marcagado a lapis nas figuras que
ja foram contadas. No item ¢, eles terdo de
preencher algumas células da primeira linha
do quadro.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1

Atividade complementar
® Distribua aos estudantes folhas

quadriculadas para que cons-
truam outros padrdes geome-
tricos. Solicite-lhes que criem
mosaicos utilizando as figuras
geomeétricas que preferirem.
Cada estudante devera fazer
um quadro, como 0s apresen-
tados nas atividades do livro,
indicando a quantidade inicial
das figuras gque vado compor o
mosaico. Em seguida, organiza-
dos em duplas, eles vao trocar
as malhas quadriculadas e, de
acordo com a figura construida,
preencher o quadro.

27
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HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MA19) Reconhecer sime-
tria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas
planas e utilizd-la na construcao
de figuras congruentes, com o
uso de malhas quadriculadas
e de softwares de geometria.

28
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Alguns artistas utilizam a ideia de simetria na composicdo de suas
ﬁ obras, como o artista brasileiro Luiz Sacilotto (1924-2003), por exemplo.

Observe a seguir uma representacdo de uma obra desse artista.

o
5
3
3
o
8
H
8
<
S
2
5
3
8
=

Colegao particul

a | uiz Sacilotto. Estruturacdo com elementos iguais, 1953. Esmalte

sobre madeira.

a. ldentifique quantos eixos de simetria ha nessa obra. Depois, com

uma régua, trace esses eixos.

b. Além da simetria, vocé identifica outros elementos matematicos na

composicado dessa obra? Se sim, quais?

Respostas possiveis: A obra tem o formato retangular. Ha representagdes de

quadrados.

c. Inspire-se na obra de Sacilotto e, na malha a seguir, pinte outras
partes da figura, de modo que ela apresente simetria em relacédo a

linha vermelha. Legenda: P: preto; B: branco; C: cinza.

L]

ID/BR
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Orientag¢oes didaticas

® As atividades desta secdo possibilitam aos
estudantes retomarem conceitos estudados
até o momento, como: reconhecer simetria
de reflexdao em figuras planas e em pares de
figuras planas; identificar e descrever re-
gularidades (ou padrdes) em sequéncias
formadas por figuras geométricas planas.

® Atividade 1: Essa atividade pode ser reali-
zada em parceria com o componente cur-
ricular Arte, visto que explora uma obra de
arte do artista plastico Luiz Sacilotto. No
item a, pergunte aos estudantes quantos
eixos podem ser tracados na obra. Espera-
-se que eles indiquem gue ha dois eixos de
simetria, um vertical e outro horizontal. No
item b, promova uma roda de conversa a
fim de que a turma compartilhe o reconhe-
cimento de outros elementos matematicos
na obra. Para o item ¢, avalie se os estu-
dantes compreenderam que a produgao

proposta precisa ser inspirada na obra
de Sacilotto, mas ndo pode ser idéntica.
Além disso, se necessario, converse com
eles para alinhar como podem colorir os
quadradinhos da malha de modo que as
duas partes sejam simétricas em relacdo a
linha vermelha. Essa atividade favorece o
desenvolvimento da competéncia geral da
Educacdo Basica 3.

N&o escreva no livro.




Para um painel, Rafaela criou este padrdo composto de figuras verme-
lhas que lembram hexagonos e figuras azuis que lembram quadrados.

Quantas figuras azuis que lembram quadrados Rafaela precisa desenhar
para manter o padrdo que criou? Complete o quadro a seguir.

O painel tera no

total 8 figuras

vermelhas que
lembram

Carlitos Pinheiro/ID/BR

hexégonos.

Quantidade de
figuras vermelhas

Quantidade de
figuras azuis

13 16 19 22 25

Rafaela precisa desenhar 25  figuras azuis que lembram quadrados.

e Observe as figuras.

ID/BR

Imagine que os quadradinhos da figura B sejam pec¢as moveis de Q
um tabuleiro. Que alteracdo vocé faria para que as figuras A e B
se tornassem simétricas em relacdo a linha vermelha desenhada
entre elas? Resposta possivel: Deslocar toda a figura B um quadradinho a esquerda

na malha quadriculada.

vinte e nove { 29

® Atividade 2: Proponha aos estudantes que
observem a imagem e o quadro apresen-
tados e verifiguem quais padrdes podem
identificar de acordo com as figuras utiliza-
das. E preciso atentar para o fato de que
algum estudante pode apresentar uma
resposta diferente da esperada. Caso isso
acontega, reserve um momento para que
ele explique o padrdo em que se baseou
para identificar a regularidade.

e Atividade 3: Essa atividade tem a proposta
de recuperacao de aprendizagem do con-
ceito de simétrica de uma figura. Peca a
eles que observem apenas a figura A e di-
gam se ela é simétrica. Depois, sugira que
tracem os eixos de simetria da figura A.
Agora, pergunte se os eixos de simetria da
figura B sdo os mesmos que os da figura A.
A entrega de uma folha quadriculada com
apenas a metade de um desenho, para que
os estudantes possam completa-lo, pode

N&o escreva no livro.

ser uma estratégia interessante para aque-
les que ainda tém alguma dificuldade de
entender o conceito de simetria.

Capitulo 1
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “SISTEMA DE
NUMERAGCAO DECIMAL”

» (EFO4MAOQ1) Ler, escrever e
ordenar numeros naturais até
aordem de dezenas de milhar.

» (EFO4MAO02) Mostrar, por de-
COMPOSI¢do e Composicdo, que
todo numero natural pode ser
escrito por meio de adi¢cdes e
multiplicacées por poténcias
de dez, para compreender o
sistema de numeracéo decimal
e desenvolver estratégias de
calculo.

30

@ Sistema de numeracdo decimal

No sistema de numeracao decimal, o valor posicional de um algarismo
em um numero depende da posicdo que ele ocupa. Observe o valor
posicional representado pelos algarismos do nimero 2356 de acordo

com a posicado que cada um deles ocupa e, depois, complete.
2356

6 unidades
5 dezenas ou 50 unidades
3 centenas ou 30 dezenas ou 300 unidades

2 unidades de milhar ou 20 centenas ou 200 dezenas ou
2000 unidades

2356 = 2000 + 300 + 50 + 6

e Como lemos esse numero?

Dois mil trezentos e cinquenta e seis.

e Ligue cada numero ao valor posicional do algarismo 4 em cada um.

4285 924 2147 482

40 400 4000 4

e Componha os nimeros e complete as lacunas.

a. 1000 + 200 + 50 + 6 = 1256

b. 2000 + 700 + 9 = 2709

c. 3000 + 900 = 3900

d. 5000 + 500 + 50 + 5 = 5555

30 ’ trinta
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Orientagodes didaticas

® Antes de iniciar as atividades deste tema, se
julgar pertinente, explique aos estudantes
gue o sistema de numeracao que usamos
é chamado sistema de numeracao decimal
ou sistema de numeracao indo-arabico. Ele
recebe esse nome porque foi desenvolvido
pelos hindus, na india, e aprimorado e di-
vulgado para o mundo pelos arabes. Para
representar qualguer niumero no sistema
de numeracdo decimal, usamos simbolos
chamados algarismos ou digitos. Sdo eles:
0,1,2,3,4,56,7,8e09.

® As atividades deste tema exploram o valor
posicional na representacao dos nimeros no
sistema de numeracao decimal, bem como
a composicao, a decomposi¢cao, a leiturae a
escrita de numeros de até quatro algarismos.

® Atividade 1: Nessa atividade, os estu-
dantes vdo retomar a decomposi¢cao de
um numero de quatro algarismos. Assim,

pergunte a eles o que se lembram de de-
composicdo de um numero e, em segui-
da, verifique se associam corretamente a
leitura e a escrita do numero 2356 a sua
decomposicdo.

Atividade 2: Amplie a atividade solicitando
aos estudantes que informem o valor posi-
cional do algarismo 2 em cada numero.
Atividade 3: Essa atividade apresentaacom-
posicdo de numeros por adigdes. Espera-se
que os estudantes componham o numero
considerando os estudos ja realizados.

N&o escreva no livro.




Mara precisa formar um ndmero com os algarismos nas fichas sobre
a mesa. Leia o que ela pensou. Depois, responda as questdes.

Devo usar todos estes
algarismos sem repeti-los.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Escreva seis nimeros que podem ser formados usando todas essas

fichas. Resposta possivel: 1458, 1485, 4185, 4158, 5418, 8145.

Ha outras respostas possiveis.

b. Qual é o maior nimero que pode ser formado usando todas as

fichas de Mara? 8541

c. Qual € o menor numero que pode ser formado usando todas essas

fichas? 1498

e Escreva com algarismos o nuUmero que se pede em cada item.

a. O maior nUmero de quatro algarismos: 9999

b. O maior nUimero de quatro algarismos sem repeti-los; 9876

c. O menor nimero de quatro algarismos: 1000

d. O menor nimero de quatro algarismos sem repeti-los; 1023

e. O nUmero composto de 741 dezenas e 23 unidades: 7433

trinta e um { 31

e Atividade 4: Providencie fichas com os al-
garismos 5, 4, 8 e 1 e peca a um estudante
que as reorganize de modo a formar um nu-
mero. Depois, peca a outro estudante que
as reorganize para formar outro ndmero e
assim por diante, até que os 24 numeros
possiveis sejam formados. Registre na lousa
todos os nimeros que podem ser formados
com as fichas nas condicdes estabelecidas
(1458, 1485, 1548, 1584, 1845, 1854, 4158,
4185, 4518, 4581, 4815, 4851, 5148, 5184,
5418, 5481, 5814, 5841, 8145, 8154, 8415,
8451, 8514 e 8541). Pergunte aos estudantes
quais critérios utilizaram para determinar as
respostas aos itens b e c.

® Atividade 5: Nessa atividade, os estudan-
tes vao escrever os numeros solicitados
obedecendo as condi¢cdes dadas em cada
item. Caso os estudantes demonstrem di-
ficuldade, sugira a eles que, no caderno,
com o apoio do quadro de ordens, anali-
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sem algarismo por algarismo que precisa
ser preenchido de acordo com as restri-
cdes dadas em relacdo ao valor posicional
de cada um deles. Desse modo, por tenta-
tiva e erro, ou, ainda, por exclusédo, os es-
tudantes podem elaborar corretamente a
resposta. Explique a eles que, ao escrever
um numero de quatro algarismos, o primei-
ro ndo pode ser zero, pois, nessa pPosi¢cado,
ele ndo representa valor.

Capitulo 1
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Unidade 1 Construgdes

Atividade complementar

® Organize aturmaem grupos de
quatro estudantes e forneca, a
cada grupo, fichas numeradas
de O a9. As fichas devem ser
colocadas na mesa com oS
numeros virados para baixo.
Um estudante escolhe uma
ficha e a coloca virada para
cima; o segundo estudante
retira outra ficha e a coloca ao
lado dessa; e o procedimento
é repetido até que todos te-
nham retirado uma ficha. Ao
colocar as fichas lado a lado,
os estudantes terdo de repre-
sentar com elas um numero da
ordem das unidades de milhar.
Espera-se que eles percebam
que, se a fichacom o zero for
retirada e estiver posicionada
no local do primeiro algarismo
da esquerda para a direita, é
preciso muda-la de posicao,
pOis, com O zero nessa Posi-
cdo, tem-se um numero de
trés algarismos (ordem das
centenas). Peca a eles que
anotem, no caderno, esse nu-
mero e o nome do estudante
que retirou a primeira ficha.
As fichas sdo embaralhadas
novamente e repete-se o pro-
cesso até que todos em cada
grupo tenham retirado fichas
para formar um numero. No
fim, oriente os estudantes a
comparar os nimeros anotados.
Vence aquele que tiver forma-
do o maior numero usando as
fichas sorteadas.

Representacdo

Relina-se com um colega. Verifiqguem as cédulas que C@ sem proporso

Cristina deseja trocar e, depois, respondam as questodes.

P Ll

entre os
elementos.

599 ./,

a. Quantos reais Cristina deseja trocar? 1000 reais.

b. Se Cristina trocar todas as cédulas de 200 reais por cédulas de 100 reais,

com quantas cédulas de 100 reais ela ficarg? Com 9 cédulas.

c. Cristina ja trocou todas as cédulas de 200 reais por cédulas de 100 reais.
Agora, se ela trocar todas as cédulas de 100 reais que tem por cédulas

de 10 reais, com quantas cédulas de 10 reais ficara? Com 90 cédulas.

d. Por quantas cédulas de 20 reais Cristina pode trocar as cédulas de

50 reais que tem? Por 5 cédulas.

Uma fabrica de carrinhos de brinquedo aceita encomendas de caixas
com 1000 unidades, com 100 unidades e com 10 unidades, além de
unidades de carrinhos avulsas. Complete as frases em cada item a seguir.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Paula encomendou dessa fabrica 4 caixas com 100 unidades, 3 caixas
com 10 unidades, 2 caixas com 1000 unidades e 9 unidades avulsas.

Entdo, Paula encomendou

2439 carrinhos.

b. Tulio encomendou 8 unidades avulsas, 5 caixas com 100 unidades,
1 caixa com 10 unidades e 6 caixas com 1000 unidades.

Entdo, Tulio encomendou

6518 carrinhos.

c. Alexandre encomendou 3 caixas com 1000 unidades, 12 caixas com
100 unidades, 6 caixas com 10 unidades e 7 unidades avulsas.

Entdo, Alexandre encomendou

32 ’ trinta e dois

4267 carrinhos.

Atividade 6: Essa atividade explora a
composicdo de nimeros utilizando cé-
dulas do sistema monetario brasileiro
como apoio. Espera-se que os estu-
dantes ndo tenham dificuldade para
estabelecer a equivaléncia de valores
entre as cédulas de real, mas, caso seja
necessario e se julgar conveniente, dis-
ponibilize ou confeccione com os estu-
dantes cédulas ficticias para que eles
possam manipuld-las a fim de encon-
trar as respostas solicitadas. Para essa
atividade, serdo necessarias 3 cédulas
de 200 reais, 9 cédulas de 100 reais,
2 cédulas de 50 reais e 90 cédulas de
10 reais para cada dupla de estudantes.
Atividade 7: Nessa atividade, é tra-
balhada a decomposicdo que pode
ser descrita por meio de adi¢gdes e de
multiplicacdes por poténcias de dez.
Nesse momento, ndo é necessario que

32

os estudantes escrevam a sentencga
utilizando algarismos e simbolos, mas
é importante demonstrar a eles essa
decomposi¢do aprofundando a com-
preensdo do sistema de numeracé&o
decimal. Por exemplo, a quantidade de
carrinhos do item a:

4 X100, + 3 X 10,42 X 1000,+,9 X 1,=

= 400 + 30 +IZOOOI+ 9 =2439

No item ¢, é possivel observar que a
multiplicacdo referente as caixas que
contém 100 unidades resulta em um nu-
mero da ordem das unidades de milhar:
3 X 1000 + 12 X 100,+ 6 X 10+ 7 X1 =

L L g

=3000 + 1200 + 60 + 7 = 4267

Amplie a atividade perguntando aos es-
tudantes se Alexandre poderia ter enco-
mendado seus carrinhos de outra manei-
ra. Uma possibilidade seria encomendar
4 caixas com 1000 carrinhos, 2 caixas
com 100 carrinhos, 6 caixas com 10 carri-
nhos e 7 unidades avulsas.

N&o escreva no livro.




@ Dezena de milhar e nimeros de cinco algarismos

0 Observe a seguir o numero registrado na catraca de um estadio.

{Catraca de
reconhecimento
facial no estadio
do Maracang, no
Rio de Janeiro.
Foto de 2024.

Que numero aparecera na catraca quando a proxima pessoa passar
por ela? Para responder a essa pergunta, podemos calcular o resultado
de 9999 + 1usando o dbaco. Observe.

Vamos trocar
10 argolas da haste das
dezenas por 1 argola
que serd acrescentada
na haste das centenas.

Como a haste das unidades
ficou com 10 argolas,
vamos troca-las por 1 argola
que serd acrescentada na
haste das dezenas.

Representamos o
numero 9999 no
abaco e adicionamos
1 argola a haste
das unidades.

crrrooo=—
SSSaaa
CEEEEES

Loy
FLLELLLCR

Ja

L

Vamos trocar as
10 argolas da haste das
centenas por 1 argola
que serd acrescentada
na haste das unidades
de milhar.

Por fim, vamos trocar as
10 argolas da haste das
unidades de milhar por
1argola que sera
colocada na haste das
dezenas de milhar.

llustragoes: ID/BR

no abaco o
resultado de:
9999 +1

9999 +1=9000 + 900 + 90 + 9 +1=10000

Agora, complete a frase:

Quando a proxima pessoa passar pela catraca do estadio, aparecera o

numero 10000 .
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Capitulo 1

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “DEZENA DE
MILHAR E NUMEROS DE
CINCO ALGARISMOS”

» (EFO4MAO1) Ler, escrever e
ordenar niumeros naturais até
aordem de dezenas de milhar.

» (EFO4MAO02) Mostrar, por de-
COMPOSicdo e composicao, que
todo numero natural pode ser
escrito por meio de adi¢cdes e
multiplicacdes por poténcias
de dez, para compreender o
sistema de numeracdo decimal
e desenvolver estratégias de
calculo.

Sugestao de roteiro de aula

® Para verificar os conhecimentos prévios
que embasam a progressao do tema a ser
estudado, escreva na lousa alguns nimeros
até 9999, pergunte aos estudantes como
sdo lidos e realize com eles a decomposicéo
de cada numero.

Solicite aos estudantes, com antecedéncia,
que tragam materiais para a construgdo
de um abaco: uma caixa de ovos vazia,
uma folha avulsa de papel ou de jornal,
cinco palitos de madeira sem pontas, ca-
netas coloridas, uma tesoura com pontas
arredondadas, cola ou fita adesiva. Para
confeccionar as argolas do dbaco, enrole
afolha de papel em um lapis e dé diversas
voltas até formar um canudo bem firme.
Cole ou aplique fita adesiva em todo o
comprimento do canudo. Retire o lapis
e recorte o canudo em argolas de 2 cm
cada uma. Fag¢a, no minimo, 36 argolas
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para cada estudante. Recorte a caixa de
ovos conforme a figura a seguir.

" 2" 2 v B AN

Facaum furo em cada fundo da caixa e
fixe os palitos. Escreva as letras DM (de-
zena de milhar), UM (unidade de milhar),
C (centena), D (dezena) e U (unidade),
da esquerda para a direita, na lateral da
caixa. Entdo, peca aos estudantes que
representem diferentes nimeros nele,
chegando até o niumero 9999.

Pita/ID/BR

llustracoes: Mario C.

Orientagoes didaticas
® As atividades deste tema exploram a leitura,

a escrita, a composicdo e a decomposi-
cdo de numeros da ordem das dezenas
de milhar e trabalham representacdes de
numeros no dbaco, no quadro de ordens
e naretanumérica. Além disso, retomam
a ideia de valor posicional dos algaris-
mos e possibilitam descrever a regra de
formacao de sequéncias numéricas com
O suporte da reta numérica, de modo
gue os estudantes possam determinar
elementos faltantes nessas sequéncias,
estabelecendo a relacdo entre nimeros
naturais e pontos da reta numérica.

Atividade 1: O objetivo da atividade é
gue os estudantes reconhegam o nume-
ro 10000 (1 dezena de milhar) como su-
cessor do numero 9999 enfatizando os
agrupamentos de 10 em 10 na constru-
cdo do sistema de numeracao decimal.

33



Unidade 1

34

Construcodes

Acompanhe como registramos o nimero 10000 (dez mil) no quadro
de ordens e, depois, complete a frase.

1 dezena de milhar (DM) equivale a 10 unidades de milhar ou
a_ 100 centenasoua 1000  dezenasoua 10000  ynidades.

Na reta numeérica a seguir, os niumeros a partir de 10000 aumentam
de 100 em 100 unidades no sentido indicado pelas setas.

+ 100 + 100 + 100 + 100 + 100

ID/BR

10000 10100 10200 10300 10400 10500

v

llustragdes:

Em cada item, complete o que falta identificando de quantas em
guantas unidades os niumeros aumentam na reta numérica.

a. A partir de 10000, nesta reta numérica, os nimeros aumentam
de 1000 em 1000  ynidades.

1 1 1 1 1
10000 11000 12000 13000 14000 15000

b. A partir de 20030, nesta reta numérica, os numeros aumentam

»
»

de 10 em 10 ynidades.

| | | | | | >
»

1 1 1 1 1
2 2004 2 2007 2
0030 0040 20050 0060 0070 0080

c. A partir de 72330, nesta reta numérica, os numeros aumentam

de 2 em__ 2 unidades.

T T T T 1 >
72330 72332 72334 72336 72338 72340 72342

d. A partir de 31175, nesta reta numérica, os nimeros aumentam

de 25  em 25  unidades.

1 1 1 1 1
31175 31200 31225 31250 31275 31300

>
>
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e Atividade 2: Peca aos estudantes que rela-
cionem a dezena de milhar, que esta repre-
sentada no quadro, com as demais ordens
(unidade de milhar, centena, dezena e uni-
dade) para que compreendam as caracte-
risticas do sistema de numeracdo decimal:
agrupamento de 10 em 10 e valor posicional.

e Atividade 3: A reta numérica contribui para
a compreensdo da ordenagdo dos nimeros
naturais. Os numeros nela representados
podem ser vistos como numeros em uma
sequéncia numérica. Assim, ela pode ser
usada como suporte para descobrir a regra
de cada sequéncia e, consequentemente, os
elementos faltantes.

N&o escreva no livro.




o De acordo com o abaco, complete a frase e a composicdo do numero.

Esse numero tem 8 dezenas de milhar,

6 unidades de milhar, 3 centenas

(ou_ 30 dezenas)e 5 unidades.

ID/BR

80000 + 6000 4+ 300 4+ 5 =86305

e Leia o exemplo e, depois, complete cada item do mesmo modo.

12543 |é-se doze mil quinhentos e quarenta e trés.

12543 ¢é igual a 1 dezena de milhar, 2 unidades de milhar,
5 centenas, 4 dezenas e 3 unidades.

12543 = 10000 + 2000 + 500 + 40 + 3

a. 15624 |é-se quinze mil seiscentos e vinte e quatro.

b. 15624 ¢ igual a 1 dezena de milhar, 5 unidades de
milhar, 6 centenas, 2 dezenas e 4 unidades.
c. 15624 = 10000 + 5000 + 600 + 20 + 4

e Observe as fichas a seguir e responda ao que se pede em cada item.

ID/BR

a. Qual numero tem o algarismo 1 nas dezenas de milhar? 16912

b. Qual nimero tem o algarismo 7 nas dezenas de milhar? 70546
c. Quais desses numeros nas fichas tém algarismos iguais nas unidades

de milhar? 67448 e 87458.

d. Qual numero tem o algarismo nas dezenas de milhar maior? Escreva

usando algarismos e da maneira como ele é lido. 87458; oitenta e sete mil
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quatrocentos e cinquenta e oito.

® Atividade 4: Os estudantes vao reconhecer
O numero representado no dbaco, decom-
por e compor esse numero que é da ordem
da dezena de milhar.

e Atividade 5: Os estudantes vao seguir o
exemplo dado e terdo de decompor e es-
crever por extenso o numero da ordem
da dezena de milhar. Se julgar oportuno,
amplie a atividade pedindo que utilizem o
abaco ou o quadro de ordens para fazer a
representacéo do numero proposto.

e Atividade 6: O foco dessa atividade é tra-
balhar o valor posicional do algarismo no
numero e a comparagcao entre numeros da
ordem das dezenas de milhar. Caso os estu-
dantes apresentem duvidas, informe a eles
que, para comparar nimeros da mesma or-
dem de grandeza, primeiro, eles precisam
comparar os algarismos da maior ordem de
grandeza do numero (no caso, a dezena de
milhar); se os algarismos nessa ordem forem

N&o escreva no livro.

iguais, precisam comparar os algarismos da
ordem anterior, que é a ordem da unidade
de milhar; até encontrarem algarismos di-
ferentes na mesma ordem. Se desejar, pro-
ponha aos estudantes que realizem essa
atividade em casa, com o apoio dos pais ou
responsaveis.

Capitulo 1

Atividade complementar
® Organize grupos de cinco es-

tudantes e distribua a cada
grupo fichas numeradas de O
a 9. Cada grupo coloca as
fichas sobre as mesas com os
numeros virados para a mesa,
de maneira que seus integran-
tes ndo possam vé-los. Cada
estudante escolhe uma ficha e
todos viram a ficha ao mesmo
tempo. O grupo deve formar o
maior nimero possivel com as
fichas selecionadas. Vence o
grupo que compuser primeiro
o maior numero que pode ser
formado com as fichas.
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “COMPARANDO
NUMEROS ATE 99999”

» (EFO4MAO1) Ler, escrever e
ordenar numeros naturais até
aordem de dezenas de milhar.

36

@ Comparando nimeros até 99 999

Observe, na tabela a seguir, a quantidade de automodveis que havia em
alguns municipios de Pernambuco em 2024.

Quantidade de automéveis em alguns
municipios de Pernambuco em 2024

Abreu e Lima 16 351
Arcoverde 15213
Vitoria de Santo Antéo 22841
Camaragibe 27 431
Caruaru 84308

. J

Fonte de pesquisa: IBGE Cidades. Disponivel em:
https://cidades.ibge.gov.br/. Acesso em: 25 mar. 2025.

a. Em qual desses municipios havia a menor quantidade de Q@

automoveis? Como concluiu sua resposta? Em Arcoverde. Resposta
pessoal. Os estudantes podem comparar os algarismos na dezena de milhar e, posteriormente, na
unidadeb. Acompanhe como Ana fez para comparar a gquantidade de

demilhar.  gutomaoveis dos municipios de Abreu e Lima e de Arcoverde em
2024 e complete o texto.

-
Para saber qual dos dois
ndmeros é o maior,
podemos comparar as
dezenas de milhar dos
dois nimeros. Se elas
forem iguais, comparamos
as unidades de milhar e
assim por diante.

Comparando as dezenas de milhar

3 5 1

2 1 3 J

as unidades de milhar

1
2 1 3 J

Os numeros 16351 e 15213 tém 1 dezena de milhar. Comparando

as unidades de milhar, observamos que 6 é maiorque 5 .

Ent&o, o nUmero 16351 é maior que o nimero 15213

Usando o simbolo > (maior que), escrevemos 16 351 > 15213.

36 ’ trinta e seis

Orientag¢oes didaticas

® As atividades deste tema possibilitam aos
estudantes comparar e ordenar numeros
naturais até a ordem das dezenas de milhar
usando os simbolos = (igual a), > (maior que)
e < (menor que). O quadro de ordens podera
auxilid-los na realizacdo da comparacdao.

® Atividade 1: O quadro de ordens ¢ utiliza-
do para auxiliar os estudantes na compa-
racao entre dois numeros de cinco algaris-
mos. Se julgar oportuno, escreva na lousa
outros numeros de cinco algarismos para
que eles realizem comparag¢des dos nume-
ros, dois a dois.

N&o escreva no livro.
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Analise novamente a tabela da atividade 1 e faca o que se pede.

a. Compare a quantidade de automodveis do municipio de Caruaru com
a de Arcoverde. Qual desses municipios tinha a maior quantidade
de automodveis em 20247

Caruaru.

b. Compare a quantidade de automoveis de Vitdria de Santo Antéao
e de Camaragibe em 2024. Qual desses municipios tinha a menor
quantidade de automoveis?

Vitéria de Santo Antdo.

c. Vocé identificou o menor dos niumeros comparando os algarismos
das dezenas de milhar ou das unidades de milhar para responder
ao item a? E para responder ao item b?

Para responder ao item a, os algarismos das dezenas de milhar. Para responder ao

item bh: os algarismos das unidades de milhar.

Compare 0os nimeros a seguir usando o simbolo < (menor que), > (maior
que) ou = (igual a).

a. 53985 = 63985 d.27246 = 27246

g. 33181 _= 33181

e. 12145 = 12468 h. 47230 < 47231

b. 71129 =~ 36999

c. 34120 = 31987 f. 95448 = 95438 i. 60054 =~ 60045

o Observe o numero em cada ficha a seguir e, depois, faca o que se pede.

ID/BR

39765 12542 19571 2115

21139 45329 20498

a. Escreva esses numeros em ordem crescente usando o simbolo
< (menor que).

12542 < 19571 < 20498 < 21115 < 21139 < 39765 < 45329

b. Ordene os trés niumeros que sdo maiores que 12542 e menores que

21139 usando o simbolo > (maior que).
21115 > 20498 > 19571
trinta e sete { 37

® Atividade 2: Os estudantes vao comparar
novamente os numeros apresentados na
tabela da atividade 1. Ao final da atividade,
peca a eles que coloquem em ordem cres-
cente todos 0s nUmeros que representam a
quantidade de automaodveis nos municipios
(15213,16 351, 22841, 27431 e 84308).

e Atividade 3: Depois de os estudantes rea-
lizarem a atividade, solicite que escrevam
no caderno o maior e o menor nimero que
aparecem nos itens e, entdo, pergunte a eles
como pensaram para fazer a comparagao.

e Atividade 4: No item b, os estudantes, ini-
cialmente, vdo reconhecer os niumeros que
estdo no intervalo solicitado (entre 12542
e 21139) e, em seguida, ordena-los de modo
decrescente. Verifique se eles consideram
0s numeros 12542 e 21139 e os incluem
na sequéncia. Se isso acontecer, solicite
que releiam o enunciado com atencédo, o
qual pede gue os nUmeros sejam maiores
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que 12542 e menores que 21139. Comente
com eles que, para que esses numeros fos-
sem incluidos na sequéncia, o comando da
atividade deveria solicitar niumeros maio-
res ou iguais a 12542 e menores ou iguais
a 21139.

Capitulo 1

Atividade complementar
® Escreva alguns numeros de

cinco algarismos em pedagos
de papel e coloque-os em
uma caixa ou em uma urna.
Escreva nalousa, lado a lado,
os intervalos: 10000 a 20000;
20000 a 30000; 30000 a
40000; 40000 a 50000;
50000 a 60000; 60000 a
70000; 70000 a 80000;
80000 a 90000. Chame a
lousa um estudante de cada
vez para sortear um numero e
coloca-lo abaixo do intervalo
ao qual esse numero pertence.
Disponibilize fita adesiva para
afixacdo dos papéis na lousa.
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO JOGO

» (EFO4MAO1) Ler, escrever e
ordenar nimeros naturais até
a ordem de dezenas de milhar.

38

Loteria numérica

Material

® 3 tiras de papel
® saco plastico

® |3pis de cor

® cartelas das paginas 267 e 269

Carlitos Pinheiro/ID/BR

NOmero de participantes

® 4 participantes
Objetivo

® Ser o0 primeiro a encontrar e a formar quatro nimeros com os algarismos

que ha na propria cartela. @ Atengio

Tenha cuidado ao h
manusear a tesoura.

Como fazer

1. Recorte estas cartelas da pagina 267.

412|018 315118 317101 7 22
5121114 110173 415 3 54 2 5
8111415 2121118 o416 4113
31557 117101 81858 8 0|5 2

2. Recorte 8 tiras de papel de mesma medida. Depois escreva, em cada
uma delas, um dos nimeros a seguir.

3518 7548 2218 4583

5410 3701 1071 2215

3. Dobre cada tira de modo que ndo seja possivel ver o nimero que esta
escrito nela e coloque as tiras dentro de um saco pegueno.
Regras
1. Escolham a ordem dos participantes jogarem.

2. Cada participante escolhe uma cartela para jogar.

38 ’ trinta e oito

® Para que os estudantes consigam jogar
outras vezes, sugira a eles que, em vez de
contornar os numeros nas cartelas, usem
objetos como botdes para marca-los.

Orientag¢oes didaticas

® Esta secdo trabalha a leitura, a escrita e a
ordenac¢do de numeros de quatro e de cinco
algarismos por meio da participacdo dos

estudantes em um jogo.

® O jogo contribui para a autonomia dos es-
tudantes e a interac&o entre eles. Também
permite que desenvolvam a imaginacdo, a
concentracdo e o raciocinio légico-matematico,
gerenciem as emogdes com 0S erros € os
acertos, socializem e troquem ideias com
os colegas. Além disso, os estudantes tém
a oportunidade de aperfeicoar a leitura e
a escrita (usando algarismos) de numeros.

® O desempenho deles durante ojogo permite
avocé observar como estdo compreendendo
os conceitos trabalhados neste capitulo.

® | eia com os estudantes as instrugdes do jogo
e esclareca eventuais duvidas. Certifique-se
de que todos tenham compreendido as
regras antes de comecar a jogar.

® Sejulgar conveniente, mostre em uma cartela

qualquer do jogo como podem procurar e
formar os nimeros nela. Por exemplo, com
os algarismos da cartela a seguir, podem
ser formados os numeros 3701, 4583, 416,
8858, 3408, 7548, 815,1368,1073, 3854,
6140,8588,8043,8457,5180,8631, 3518,
8153, 8481 e 1848.

3 7 0] 1

N&o escreva no livro.



3. A cada rodada, um participante sorteia uma tira de papel e & o nimero.

4. Todos os participantes procuram na propria cartela os algarismos que
formam o numero sorteado, que pode ser formado por algarismos dis-
postos na vertical, na horizontal, na diagonal ou de tras para a frente,
sequencialmente, sem pular “casas” da cartela. Ao encontrar o numero
sorteado, é preciso contorna-lo usando lapis de cor.

5. O participante que formar primeiro gquatro numeros vence o jogo.
P Depois do jogo

No quadro a seguir, escreva cada um dos numeros que vocé contornou
em sua cartela, usando algarismos e por extenso. Depois, registre-os

em ordem crescente usando o simbolo < (menor que).
Resposta de acordo com os nimeros contornados nas cartelas dos estudantes.

Agora, recorte as outras cartelas da pagina 269 que tém outros nimeros.
Em seguida, recorte 10 tiras de papel de mesma medida e, em cada
uma delas, escreva um dos numeros a seguir. Vence o jogo quem formar
primeiro cinco numeros na propria cartela.

‘ 97983' ‘ 42515J V 13579J ' 35506| ' 24068.

82341 | 58369 54128 61764 81643 l

® Escreva no caderno, usando algarismos e por extenso, cada um dos
numeros que vocé contornou em sua cartela. Depois, registre-os em
ordem decrescente usando o simbolo > (maior que).
Resposta de acordo com os nimeros contornados nas cartelas dos estudantes.

trinta e nove { 39

® Atividades 1 e 2: Essas atividades traba-
lham a escrita dos nimeros com algarismos
e por extenso. Os estudantes exercitam a
leitura dos numeros de maneira ludica, bem
como a comparacao e a ordenacao. Veri-
figue se todos escreveram corretamente
como 0s numeros sao lidos. Realize o pro-
cedimento para as cartelas com numeros
de cinco algarismos somente depois que
todas as duvidas tenham sido sanadas. Em
seguida, faca uma correcdo individual dos
quadros preenchidos pelos estudantes.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1

Atividade complementar
® Peca aos estudantes que con-

tinuem com as cartelas 5 X 5,

pois eles terdo de formar nu-

meros com cinco algarismos.

Reproduza na lousa algumas

decomposi¢cdes e nimeros es-

critos por extenso. Por exemplo:

e 830000 + 6000 + 800 +
+20+ 4

e 90000 + 7000 + 500 +
+ 30 +1

e 90000 + 6000 + 300 +
+80 + 5

e Cinquenta e oito mil nove-
centos e noventa e trés

e Dezessete mil quinhentos e
vinte e quatro

e Setenta e oito mil e vinte e seis

O estudante que encontrar

primeiro quatro numeros na

sua cartela vencerd o jogo.

Lembre-se de colocar mais

de quatro exemplos de nu-

meros de cada cartela.
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SECAO PESSOAS E LUGARES

» O trabalho realizado na secdo
permite ao estudante reco-

Uma maneira diferente

nhecer diferentes maneiras
de realizar contagens.

Jodo Miguel A. Moreira/ID/BR

de contar

mapa a seguir.

Localizagdo da Terra Indigena Sete de Setembro (20

AMAZONAS o

Os Surui denominados Paiter vivem na Terra
Indigena Sete de Setembro. Observe a localizacdo
desse territdério na area destacada em verde no

- Homem da
etnia Surui
Paiter na aldeia
Joaguim, em
Rondoénia.
Foto de 2019.

RONDONIA

Legenda
® Capital de estado
— Limite de pais
—— Limite de estado
[ Terra Indigena
Sete de Setembro

Fonte de pesquisa:

{ Terra Indigena

N Sete de Setembro.
Q Terras Indigenas

/ no Brasil, [2025].

Disponivel

em: https:/

terrasindigenas.

org.br/pt-br/terras

-indigenas/3858.

Acesso em:

) 8 abr. 2025.

O nome pelo qual os Surui chamam a si mesmos €& Paiter, que signi-
fica “gente de verdade”, “nds mesmos”. Esse povo mantém muitos dos
costumes tradicionais deles, como o uso da flauta gojanej (ou guaney),
um instrumento musical antigo que € tocado para fazer a comunicacao
entre os seres da terra e os seres das aguas e das plantas, garantindo o
equilibrio da natureza.

Para contar, os Surui Paiter utilizam os dedos das maos e dos pés.
Assim, cada pessoa consegue contar até 20. Apds o numero 20, eles
chamam outra pessoa para contar mais 20 unidades e depois mais outra,
de acordo com a necessidade.

40 ’ quarenta

® Ao apresentar o mapa “Localizacdo da
Terra Indigena Sete de Setembro”, vocé

painel com representacdes numéricas de
diferentes povos. Pe¢a aos estudantes

Orientag¢oes didaticas
® Esta se¢cdo tem como objetivo apresen-

tar aos estudantes um pouco da cultura
do povo indigena Surui Paiter, que, sem
utilizar algarismos ou simbolos para re-
presentar os numeros, realiza contagens
relacionando cada unidade com os dedos
das mé&os e dos pés. Essa pode ser uma
boa oportunidade para trabalhar com a
turma o Tema Contemporaneo Transver-
sal Multiculturalismo - Educagdo para
valorizagdo do multiculturalismo nas
matrizes histdricas e culturais brasileiras.
Assim como fizeram as sociedades do
passado (como os egipcios, 0s romanos,
0S maias e outras), e assim como conti-
nuam fazendo as sociedades do presente,
os Surui Paiter e outros povos indigenas
elaboraram suas técnicas e tecnologias
de acordo com suas necessidades. Para
iniciar o trabalho, apresente a turma um

40

gue imaginem o que 0s registros sig-
nificam. Esclareca que sdo diferentes
maneiras de simbolizar os numeros e
que, dependendo da época de cada povo,
essas representacdes contribuiram para
suas sociedades e para o modo como
escrevemos numeros atualmente. Em
seguida, proponha um momento de
comparacdo entre esses sistemas e o
sistema de numeracao decimal utilizado
atualmente, incentivando os estudantes
aidentificar semelhancas e diferencas.
Incentive a reflexdo sobre como o conhe-
cimento matematico estd intimamente
ligado a cultura e a realidade de cada
povo, reforcando que n&o existe apenas
uma forma “correta” de representar
guantidades. Essa discusséo fortalece
a valorizacdo da etnomatematica.

pode conduzir uma analise coletiva com
a turma, em parceria com o professor
do componente curricular Geografia,
destacando os elementos da legenda,
os limites territoriais (dos estados, do
pais e da Terra Indigena).

Vocé também pode orientd-los a refletir
sobre aimportancia da demarcacéao e da
preservacdo desses espagos. Esse mo-
mento pode ser enriquecido com debates
sobre a presenca dos povos indigenas na
atualidade, destacando sua resisténcia
e contribui¢cdo para a cultura brasileira.

N&o escreva no livro.
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Observe, no quadro a seguir, como seria em portugués o nome de
alguns numeros utilizados pelos Paiter.

um

um par

um par e meio

dois pares iguais

uma mao inteira

uma mao inteira mais um

uma mao inteira mais um par

uma mao inteira mais um par e meio

uma mao inteira mais dois pares iguais

duas méaos inteiras

duas méaos inteiras mais um dedo do pé

duas méaos inteiras mais um par do pé

todas as m&os e mais um par e meio do pé

todas as maos e mais um pé inteiro

todas as mé&os e todos os pés

todas as méaos e todos 0s pés e mais uma mao inteira )

Para indicar que esse modo de contar pode ser utilizado em grandes
quantidades, os Surui Paiter usam a palavra xameomi, que quer dizer
“infinito” ou “tantos quantos os fios dos cabelos da cabeca”.

Fonte de pesquisa: José Roberto Linhares de Mattos e Antonio Ferreira Neto. Um povo
indigena brasileiro e seu sistema de numeragdo. Em: CONGRESSO |IBERO-AMERICANO DE EDUCACAO
MATEMATICA (Cibem), 7, Montevidéu. Atas [...]. Montevidéu: Cibem, 2013. p. 3724-3726. Disponivel
em: https://core.ac.uk/download/pdf/328836721.pdf. Acesso em: 8 abr. 2025.

Vocé ja usou os dedos das maos e dos pés para contar? Q@
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes indiquem se a resposta é

sim ou nao e, em caso afirmativo, que eles possam especificar o momento.

De acordo com o método de contagem dos Surui Paiter, como
seriam indicados, e_mdp_ortugués, 0s numeros 14, 21 e 307 _

14: todas as maos e mais dois pares do pé; 21: todas as maos e todos os pés mais um;
30: todas as maos e todos os pés mais duas maos inteiras.

Converse com os colegas e o professor sobre esta questdo:

L
2

G

Saber

Por que é importante respeitar, valorizar e ajudar a preservar Ser
as culturas indigenas no Brasil? .
| Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes respondam, por exemplo, "’\

que, ao respeitar, valorizar e ajudar a preservar as culturas indigenas, estamos

também valorizando e protegendo a histéria da formacao do povo brasileiro.
quarenta e um
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® Atividade 1: Peca aos estudantes que co-
mentem como realizaram a contagem de
numeros e em quais situacdes eles precisa-
ram fazer essa contagem.

e Atividade 2: Verifique se os estudantes
percebem que, para compor os numeros
pedidos, precisam fazer adicdes até deter-
minar o numero desejado, estratégia pare-
cida com a composicdo e a decomposi¢céo
de um numero natural.

e Atividade 3: Ao refletir sobre a importancia
de respeitar, valorizar e ajudar a preservar
as culturas indigenas no Brasil, os estudan-
tes tém mais uma oportunidade de traba-
lhar o multiculturalismo, reconhecendo os
saberes tradicionais dos povos indigenas
como parte essencial na formacédo do povo
brasileiro.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1

Atividades complementares
® Para exercitar o sistema de

contagem dos Surui Paiter,
fale alguns numeros desse
povo apresentados na secao
(como “uma mao inteira mais
um par e meio”) e peca aos
estudantes que escrevam o
numero no sistema de nume-
racdo indo-arabico.

O numero 8.

Organize os estudantes em
duplas e solicite a cada inte-
grante da dupla que converse
de maneira informal, utilizando
o sistema do povo indigena
Suruf Paiter para falar ao co-
lega suaidade, quantos irmaos
tem, quantos estudantes ha na
turma, entre outras informa-
¢oes. Ao final, converse com
as duplas sobre as dificuldades
qgue encontraram. O objetivo
é sensibilizar os estudantes a
conhecer e a compreender o
modo de contagem dos Surui
Paiter e arespeitar a diversidade
e o saber de diferentes povos.

Saber \} A . .
Consciéncia social
-

¢ A atividade contribui para o
desenvolvimento da compe-
téncia socioemocional cons-
ciéncia social e para a forma-
cdo de atitudes mais justas
e respeitosas por parte dos
estudantes. Essa atividade
tem como objetivo promover
uma reflexdo coletiva sobre
aimportancia de respeitar e
preservar as diversas cultu-
ras indigenas presentes no
Brasil. Os estudantes sao
incentivados a exercitar a
empatia, colocando-se no
lugar do outro, e areconhecer
ariqueza cultural dos povos
originarios.
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HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

42

Leitura e interpretacdo de graficos de barras

Uma empresa ofereceu aos funciondrios seis palestras com temas
diferentes sobre Meio Ambiente, em junho de 2025. O grafico a seguir
apresenta a quantidade de funcionarios que assistiu a cada uma delas.

Funcionérios expectadores por palestra, em 2025

Quantidade de
funcionarios

ID/BR

1500
1350

1200

1050

900

750

600
4501
300
150-

0+

P\epeﬂsa( P\ed\»\i\(v\eu{\\'ﬂa‘ \D\eC\C\a( Eco\Og\a SoC\a\

Temas das palestras

Dados fornecidos pela empresa.

a. Cada quadradinho na malha representa quantos funcionarios?

150 funcionérios.

b. Quantos funcionarios assistiram a palestra com o tema “"Ecologia”?

Nenhum funcionario.

c. Complete: 1050

funcionarios assistiram a palestra “Reutilizar”.

d. Quantos funcionarios assistiram a palestra “Repensar”?

1350 funcionérios.

e. Em sua opinido, quais temas de palestra seriam interessantes Q._
para uma Semana do Meio Ambiente além desses? Por qué? =

Converse com os colegas e o professor. Respostas pessoais. Os estudantes |
podem mencionar temas como desmatamento ou mudancas climaticas. Ha outras respostas possiveis.

42 quarenta e dois

Orientac¢oes didaticas

® Asatividades desta secao trabalham a leitura
e ainterpretagcdo de graficos de barras, para
gue os estudantes se tornem capazes de
produzir um texto com base na analise dos
dados apresentados.

e Atividade 1: No item e, promova uma roda
de conversa com os estudantes sobre os
temas ligados ao meio ambiente que eles
julgam gque poderiam ser abordados (des-
matamento, dreas de protecdo ambiental,
sustentabilidade, etc.). Organize as suges-
tdes em um painel e exponha-o na sala de
aula ou em outro local da escola. Se julgar
oportuno, realize esse trabalho com os com-
ponentes curriculares Ciéncias e Geografia.
E importante destacar que este item envolve
reflexdes vinculadas ao Tema Contempora-
neo Transversal Meio ambiente - Educac¢ao
ambiental, ao promover um debate sobre
esse tema. Para complementar, pergunte aos

estudantes de que maneira essas palestras
podem contribuir para o desenvolvimento
da educacdo ambiental.

N&o escreva no livro.




Alice vai ao museu no proximo fim de semana. Ela pesquisou a quanti-
dade de museus gue ha em alguns estados brasileiros. Observe o grafico
gue apresenta os dados que Alice encontrou.

Quantidade de museus em alguns estados do Brasil, em 2025

Estado

Minas
Gerais

Ceard

Rio Grande
do Sul

Goids

Bahia

L L L N L L L L - |
0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 Quantidade
de museus

Fonte de pesquisa: Cadastro Nacional de Museus. Disponivel em:
http:/museus.cultura.gov.br/busca/##. Acesso em: 31 mar. 2025.

Reuna-se com um colega. Analisem os dados apresentados no
grafico e comparem a quantidade de museus que ha em cada
estado. Depois, nas linhas a seguir, escrevam um texto de até
7 linhas, descrevendo conclusdées que tiveram nessa analise.

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes produzam um texto destacando as

diferencas na quantidade de museus entre alguns estados do Brasil, em 2025. Eles

podem indicar, por exemplo, que: o estado de Goias tinha menos de 100 museus e o

estado do Rio Grande do Sul é o que tinha a maior quantidade de museus, em 2025, entre

os apresentados no grafico. O estado do Ceara tinha 12 museus a menos que o estado da

Bahia, em 2025. Ha outras conclusdes possiveis que os estudantes podem descrever

quarenta e trés { 43

na producdo de texto deles.

e Atividade 2: Se julgar necessario, peca aos
estudantes que discutam oralmente sobre
0 assunto de que trata o grafico e compa-
rem os estados pela quantidade de museus
gue tém e, depois, organizem os nomes dos
estados em ordem crescente de acordo
com a quantidade de museus gque havia em
cada um deles, em 2025, ano da pesquisa.

N&o escreva no livro.

Capitulo 1
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HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAO1) Ler, escrever e
ordenar nimeros naturais até
aordem de dezenas de milhar.

» (EFO4MAO02) Mostrar, por de-
composi¢do e composicdo, que
todo nimero natural pode ser
escrito por meio de adi¢gdes e
multiplicacdes por poténcias
de dez, para compreender o
sistema de numeracéo decimal
e desenvolver estratégias de
célculo.

Tomada de decisdo
responsavel
-

e Converse com os estudan-
tes sobre o grande nimero de
espécies da fauna e daflora
em extingdo no mundo, em
decorréncia de problemas
ambientais, relacionados prin-
cipalmente ao impacto das
atividades humanas sobre a
natureza. Entre essas ativida-
des est&o o desmatamento,
acacaeapescapredatdrias
e as queimadas. Esse didlogo
contribui para o desenvol-
vimento da competéncia
socioemocional tomada de
decisdo responsavel.
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Aprender sempre

0 Leia o texto a seguir e, depois, faca o que se pede.

Planeta tem mais de 28 mil espécies de
plantas ameacadas de extin¢do

Segundo a Unido Internacional para a Conservacdo da Natureza (IUCN, na
sigla em inglés), em margo de 2025, havia 28 661 espécies de plantas ameacadas
de exting¢do. As plantas estdo entre as espécies de seres vivos que correm mais
perigo de desaparecer.

Fonte de pesquisa: IUCN. Summary statistics. Table 1a. IUCN, 27 mar. 2025.
Disponivel em: https://www.iucnredlist.org/resources/summary
-statistics#Summary%20Tables. Acesso em: 17 jul. 2025.

a. Complete a decomposicdo do nimero de espécies citado no texto.

286061
1 unidade

6 dezenasou 60 unidades
6 centenasou 60  dezenas ou

600 unidades
8 unidades de milhar ou 80 centenas
ou 800  dezenasou 8000 ynidades
2 dezenasdemilharou 20 unidades de
milhar ou 200 centenas ou 2000 dezenas
ou 20000  ynidades

b. Escreva por extenso esse nimero:

Vinte e oito mil seiscentos e sessenta e um.

c. Como podemos evitar que a lista das espécies de
plantas em risco de extincdo aumente? Converse com =

0s colegas e o professor sobre isso. Resposta pessoal. Espera-se,
que os estudantes |nd|quem que, para evitar o aumento do risco de e In¢ao, e

4“;\ necessario reduzir ao maximo os impactos das atividades humanas na natureza.

quarenta e quatro

Orientagoes didaticas cente utilizando o simbolo < (menor que).
Complemente as atividades solicitando a

® As atividades desta secdo tém como ob- ’
ordenag¢do decrescente.

jetivo retomar conteudos trabalhados no
capitulo, explorando a leitura, a escrita, a
comparacdo, a ordenacdo, a composicdo
e a decomposi¢cdo de numeros naturais
até a ordem das dezenas de milhar. Além
disso, permitem verificar a compreensao
dos estudantes acerca das caracteristicas
do sistema de numeracao decimal.
e Atividade 1: Pergunte aos estudantes por
gue aparece a expressao “mais de 28 mil”
no titulo do texto. Verifique se eles per-
cebem que essa expressdo se refere a um
arredondamento do numero 28661, men-
cionado no texto.
Atividades 2 e 3: Essas atividades possibi-
litam retomar os conceitos de composicdo
de um numero por agrupamentos de deze-
nas de milhar, unidades de milhar, centenas,
dezenas e unidades e a ordenacdo cres-

N&o escreva no livro.
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e Faca a composicdo do nimero a partir da decomposicdo em cada item.

Atividades complementares

® Se notar que os estudantes

tiveram dificuldade no item a
b. 3000 + 700 + 40 = 3740 daatividade?, realize a seguinte
atividade de remediagéo: para
explorar aideia de valor posi-

a. 1000 + 200 + 20 + 6 = 1226

c. 10000 + 8000 + 200 = 18200 cional, faca perguntas como:
e “Qual € o maior nimero de
d. 50000 + 5000 + 800 + 1 = 55801 cinco algarismos que pode

ser formado com o algaris-

mo 8 na ordem das dezenas?”

e. 7000 + 200 + 10 = 7210 99989

e “Qual é o menor nimero de
cinco algarismos que pode ser

f. 1000 + 600 + 20 = 1620 formado com o algarismo 5
) . o na ordem das centenas?”
e Escreva os numeros registrados nas respostas da atividade 2 em 10500
ordem crescente usando o simbolo < (menor que). Essas atividades podem con-
tribuir para a compreensdo
1226 < 1620 < 3740 < 7210 < 18200 < 55801 do valor posicional no siste-
ma decimal.

® Paraauxiliar os estudantes que
ainda tenham dificuldade para

Qsafie-se! comporedecomppr nUmerqs,

\ proponha o desafio a seguir.
Mariana quis anotar a senha

do computador dela para o

caso de esqguecer, mas nao

queria anotar diretamente o

numero, para dificultar que

alguém usasse essa senha.

Ela, entdo, criou uma série de

“charadas” para chegar a esse

numero.

Vocé consegue descobrir a

senha de Mariana com base

nas pistas que ela deixou?

e Ele é composto de 5 alga-
rismos diferentes, ou seja,
nenhum deles se repete.

e Estdentre 22999 e 37999.

e Oalgarismo daunidade é 6.

e O algarismo da centena re-
presenta setecentos.

e Os outros algarismos sé&o
impares e menores que 7.

e A dezenaestdrepresentada
com o algarismo 1.

Qual é a senha do computa-

dor de Mariana?

35716
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A calculadora de Camila estd com a tecla n guebrada, mas

as outras teclas estdo funcionando normalmente. Acompanhe a
sequéncia de teclas que Camila apertou para obter 3 dezenas de
milhar no visor da calculadora.

coooonanoaa

Desenhe nos espacos a seguir uma sequéncia possivel de teclas que
Camila pode digitar na calculadora para que o nimero indicado em
cada item apareca no visor. Respostas possiveis.

a. 7 dezenas de milhar.

DHOOOEOUOOEEEE

b. 8 dezenas de milhar.

\@@@ﬂ EEEEE]

® Desafie-se!: Nessa atividade, os estudan- 3 dezenas de milhar:
tes vao explorar a formulacdo de hipdteses
+
para a decomposi¢cdo por meio de adigdes naaa.nﬂnaﬂ
e de multiplicacbes com o uso da calcula- 9 dezenas de milhar:

dora. Ngs_se caso, eles precisam criar de- mﬂanauaa
composicdes sem usar o algarismo zero
para obter nimeros da ordem das dezenas
de milhar. Socialize os raciocinios para que
eles percebam que ha varias respostas pos-
siveis. Caso considere oportuno, para que os
estudantes observem a regularidade, pro-
ponha outras referéncias de ndmeros (com
dezenas de milhar) para a representacéo na
calculadora.

Incentive-os a perceber que todas as vezes
que alguém digitar 9999 + 1 = na calcula-
dora, obterd 10000, ou seja, uma dezena
de milhar. Desse modo, espera-se que eles
percebam que basta multiplicar essa dezena
de milhar pelo numero necessario, como as
indicacbes a seguir.

N&o escreva no livro. 45



Unidade 1 Construgdes

IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd nas
unidades tematicas Numeros,
Algebra, Grandezas e medidas
e Geometria. Ha também um
trabalho especifico com a clas-
sificacao de eventos aleatdrios
relacionado a unidade temética
Probabilidade e Estatistica.

® De modo geral, as atividades
trabalham diferentes estraté-
gias para resolver problemas
gue envolvem adicdes e sub-
tracdes com nuimeros de até
cinco algarismos, ampliando
o repertdrio de calculos dos
estudantes ao lidar com essas
operacdes. As atividades explo-
ram também as propriedades
daadicao e aideia de operacoes
inversas, possibilitando aos
estudantes compreendé-las
e utilizad-las na resolucao de
problemas. Além disso, as ati-
vidades trabalham questdes
que exploram unidades de
medida de comprimento. Ao
resolvé-las, é esperado que
os estudantes compreendam
como utilizar essas unidades de
medida e realizar estimativas,
medicdes e comparacdes entre
elas, além de trabalhar as no-
cbes de ampliacdo ereducado
na malha quadriculada.

® Para gque as aprendizagens
propostas sejam alcancadas,
espera-se gque os estudantes
ja consigam realizar adi¢cdes e
subtracdes que envolvam nu-
meros de até trés algarismos.
Caso ainda haja estudantes
com dificuldade para realizar
operacdes desse tipo, propo-
nha algumas atividades para
remediar essa defasagem,
como resolver com eles adi-
coes e subtracdes, com e sem
trocas, utilizando diferentes meé-
todos, como o algoritmo usual, o
algoritmo da decomposicéo e
a calculadora.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MEDINDO
COMPRIMENTOS”

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

46

SO

./Medindo comprimentos

Em diferentes situacdes do nosso dia a dia,
precisamos fazer medi¢cdes, como a do compri-
mento de um muro ou a da altura de uma crianga.
Vocé ja fez alguma medicdo de comprimento, de

altura ou de largura? ; o
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

Luiz estd apresentando algumas caracteristicas do prédio em que ele
trabalha. Acompanhe o que ele diz.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

O condominio Seja Feliz tem

5 anos de histéria, conta com
12 apartamentos e tem 12 m
de altura. Otimo para quem

quer paz e sossego.

De acordo com as informacdes dadas por Luiz, responda as questdes.
a. Qual informacao representa uma medida de comprimento?

A medida da altura do prédio, de 12 metros.

b. O gue significa a letra m ao lado do numero 127

E a abreviac@o da palavra “metro”.

46 ’ quarenta e seis

Orientac¢oes didaticas

® Este tema é uma boa oportunidade para
verificar o que os estudantes ja sabem de
medidas de comprimento. Ao mediar a dis-
cussao, incentive aqueles que ja realizaram
alguma medi¢cao a compartilhar suas expe-
riéncias com os colegas. Explore situacdes
do cotidiano em que possam ter vivenciado
algo parecido, como ter a altura mensurada
em uma consulta médica, por exemplo.

® As atividades deste tema possibilitam aos
estudantes medir e comparar comprimen-
tos empregando algumas das unidades de
medida padronizadas mais usuais. Além
disso, elas trabalham a equivaléncia entre
essas unidades de medida.

e Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
serao apresentados a algumas caracteristi-
cas gue podem ser medidas em um prédio.
Pergunte a eles o significado de cada infor-
mag¢do, com foco nos valores fornecidos.

No item a, ao investigar a medida da altura
do prédio, pergunte aos estudantes se co-
nhecem outras medidas de comprimento e,
em caso afirmativo, quais sdo elas. Explique
que, ao longo do tema, eles vao explorar
algumas unidades de medida comprimen-
to e suas equivaléncias. No item b, avalie o
conhecimento deles sobre abreviacdes de
unidades de medida.

N&o escreva no livro.




Carla vai juntar duas placas de madeira para montar uma prateleira.
A medida do comprimento de cada placa é 50 centimetros.

A prateleira terd
1metro de medida
de comprimento.

llustracaes: Thais Castro/ID/BR

Qual serd a medida do comprimento, em centimetro, da prateleira?

100 centimetros.

O metro (m) e o centimetro (cm) sdo unidades de medida de
comprimento.
1 metro equivale a 100 centimetros.
1Tm =100 cm

Fernando fez uma pesquisa sobre certa espécie de formiga que pode
chegar a, no maximo, 10 milimetros de medida de comprimento. Observe
a representacdo que ele fez e, depois, responda a questao.

Thais Castro/ID/BR

Qual € a medida do comprimento, em centimetro, dessa formiga?

1 centimetro.

O milimetro (mm) também é uma unidade de medida de
comprimento.
10 milimetros equivalem a 1 centimetro.
10 mMmm =1cm

quarenta e sete { 47

Capitulo 2

Diversidade e inclusao ’
R

® Atividade 2: O objetivo dessa atividade é
relembrar os estudantes da equivaléncia en-
tre o metro e o centimetro. Se julgar opor-
tuno, comente que o metro é a unidade-
-padrdo de medida de comprimento no Sl
(Sistema Internacional de Unidades). Para
complementar, pergunte: “Qual instrumen-
to de medida seria o mais adequado para
Carla usar na medi¢cdo dessas placas?”.
Espera-se que os estudantes respondam
uma trena.

e Atividade 3: Essa atividade trabalha a me-
dicdo de comprimentos usando a régua e
retoma a equivaléncia entre o milimetro e o
centimetro. Para ampliar a atividade, se jul-
gar conveniente, peca aos estudantes que
estabelecam equivaléncias entre o metro e
o milimetro, por exemplo: “Quantos milime-
tros equivalem a1 metro?” 1m = 1000 mm.

N&o escreva no livro.

Discalculia

A discalculia pode dificultar
a compreensdo de numeros,
padrdes e célculos, tornando
o aprendizado matematico
mais desafiador para alguns
estudantes. Por isso, € impor-
tante que as atividades sejam
pensadas com apoio visual e
concreto, respeitando o ritmo
de cada um.

Na atividade 2, providencie
placas com 50 centimetros
de comprimento (feitas de
papel, madeira ou isopor)
para representar a situacéo
e demonstre que duas placas
de 50 centimetros equiva-
lem a 1 metro. Para isso, use
uma fita métrica. Peca aos
estudantes que posicionem
as placas como na imagem
do Livro do Estudante e, em
seguida, use a fita métrica
para mostrar visualmente essa
equivaléncia entre as medidas,
reforcando que 1 metro € igual
a 100 centimetros.

Na atividade 3, solicite aos
estudantes que localizem, na
régua deles, as marcas que
indicam os milimetros. Depois,
peca que identifiquem a medida
de 10 milimetros e observem
que ela equivale a 1centimetro.
Se necessario, providencie dez
faixas coloridas de papel para
cada estudante, cada uma com
largura de 1 milimetro. Peca
aos estudantes que colem as
dez faixas em uma folha de
papel sulfite, encostando uma
na outra, de modo que a co-
lagem tenha largura total de
1centimetro. Respeite o ritmo
individual de cada estudante.

47



Unidade 1 Construgdes

an®

Atividade complementar

® Tragaparaasaladeaulaalguns
objetos para que os estudantes
se familiarizem com a pratica
de fazer medicdes com o au-
xilio de uma régua ou de uma
fita métrica. Organize a turma
em grupos de trés ou quatro
integrantes e distribua esses
objetos entre os grupos. Peca
aos estudantes que registrem
no caderno as medidas do
comprimento, dalargura e da
altura desses objetos. Verifique
se eles demonstram dificuldade
em manipular a régua e fazer
aleitura das medicoes. Como
eles ainda n&o tiveram contato
com numeros decimais, o re-
gistro e aleitura das medicdes
devem ser feitos em centime-
tro e milimetro (por exemplo,
2 centimetros e 3 milimetros,
em vez de 2,3 cm).
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o Yolanda estd percorrendo uma trilha de 1 quildmetro.

Thais Castro/ID/BR

Jé percorri 800 metros.
Agora s6 faltam 200 metros |
para terminar a trilha.

Quantos metros tem o percurso inteiro dessa trilha?

1000 metros.

O quildometro (km) também é uma unidade de medida de
comprimento.
1 quildmetro equivale a 1000 metros.
Tkm =1000 m

Com o auxilio de uma régua, meca o comprimento de cada imagem a
seguir e registre a medida encontrada, como no exemplo.

—>

Representagdo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

23mmou?2cme3mm

18mmoulcme8mm

33mmou3cme3mm

48 ’ quarenta e oito

Atividade 4: Antes de iniciar a atividade,
providencie, se possivel, imagens de placas
de transito que mostrem a quilometragem
em uma rodovia. Pergunte aos estudantes
se eles sabem o que significa a unidade
“km” que aparece escrita nessas placas. Se
julgar interessante, informe a eles que a pa-
lavra “metro” vem do grego métron e signi-
fica “o que mede”, e o prefixo “quilo-" da pa-
lavra “quilédmetro” significa “mil vezes”. Em
seguida, peca a eles que facam a atividade,
que reforca a relacédo entre as duas unida-
des por meio da equivaléncia entre elas.

Atividade 5: O objetivo dessa atividade
é utilizar a régua para realizar medi¢des
usando o centimetro e o milimetro como
unidades de medida de comprimento. Se
julgar necessario, oriente os estudantes a
realizar as medicoes ajustando a régua a
linha de cota abaixo de cada uma das figu-
ras. Verifique o nivel de autonomia deles na

utilizacdo da régua, por exemplo: se fazem
o alinhamento do zero na régua com o ex-
tremo esquerdo da linha de cota.

N&o escreva no livro.



Estime as medidas e complete as frases usando as palavras maior
ou menor. Respostas esperadas:

a. A medida do comprimento da sua borracha é maior que
1 milimetro.
b. A medida da altura de uma girafa é maior que 1 metro.

c. A medida da distancia da sala de aula até a entrada da escola
é menor que 1 quildbmetro.

Fatima, Rose e Artur caminharam em um parque. Acompanhe o que
cada um deles diz e, depois, responda as questdes.

Eu andei 1 quildmetro e Eu andei 1 quildmetro e Eu andei 1 quildmetro e
400 metros, parei para 500 metros, parei para 700 metros, parei para
tomar agua e depois descansar e depois andei conversar e depois
andei mais 600 metros. mais 700 metros. andei mais 400 metros.

&a gl

Fatima Rose Artur

llustragdes: Thais Castro/ID/BR

a. Qual é, em metro, a medida da distancia que cada um deles andou?

Célculos possiveis: Rose:
1km = 1000 m 1000 m + 500 m + 700 m = 2200 m
Fatima: Artur:
1000 m + 400 m + 600 m = 2000 m 1000 m + 700 m + 400 m = 2100 m

b. Quem percorreu a maior distancia? Rose.

Compare as medidas de comprimento indicadas a seguir e escreva-as
em ordem decrescente usando o simbolo > (maior que).

[1m18cmj[105cmj[250mmj[ 51cm j[ 3m j[ 1 km j

118 cm Tmb5cm 25cm 300 cm 1000 m

Tkm>3m=>1m18cm > 105cm > 51 cm > 250 mm
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e Atividade 6: Essa atividade propicia o de-
senvolvimento da habilidade de estimar
medidas de comprimento. Verifique se os
estudantes ndo confundem as unidades,
pois isso poderia influenciar as estimativas
realizadas por eles.

e Atividade 7: Nessa atividade, os estudantes
vao ter de realizar célculos que envolvem
conversoes entre as unidades metro e quilo-
metro para descobrir quantos metros cada
personagem percorreu. Pergunte a eles
como realizaram a atividade, proporcionan-
do um momento para que expliqguem suas
estratégias.

® Atividade 8: Nessa atividade, os estudantes
vao dispor as medidas em ordem decres-
cente. Chame a atenc¢do deles para o fato de
gue as dimensodes citadas tém unidades
de medida diferentes, o que significa que
eles ndo podem comparar s& 0s numeros
gue acompanham as unidades de medida.

N&o escreva no livro.

Pergunte a eles como podem resolver isso e
observe se eles percebem que uma das ma-
neiras de realizar essa comparacdo € con-
verter todas as medidas para a mesma uni-
dade de medida. Amplie a atividade fazendo
algumas perguntas, como: “1 km € maior ou
menor que 1T m?”; “100 mm € maior ou me-
nor que 50 cm?”; “100 cm & maior ou menor
que 50 km?”.

Capitulo 2
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “PERIMETRO”

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

50

Id Perimetro

Ana caminha em volta da quadra de esportes todos os dias. Acompanhe
0 que ela diz e observe a representacado da quadra.

Eu comeco por aqui
e caminho sobre a
linha laranja.

28 m

a. Quantos metros tem o menor lado da quadra? E o maior?

0 menor lado tem 15 metros. O maior lado tem 28 metros.

b. Quantos metros Ana percorre, quando da uma volta completa no
contorno dessa quadra? Complete os calculos que ela fez.

Thais Castro/ID/BR

Para contornar a quadra, eu
caminho 28 metros mais
15 metros mais 28 metros
mais 15 metros.

B +15 +28 +15 = 86

&u comimbe 86

malries.

Nesse caso, podemos dizer que Ana calculou o perimetro da quadra.

A medida do comprimento do contorno de uma figura € chamada

de perimetro.

Se o comprimento do lado menor dessa quadra medisse 12 metros e o
lado maior, 23 metros, qual seria a medida do perimetro da quadra?

Célculo possivel:
12+23+12+23=170

0 perimetro da quadra seria 70 metros.

50 ’ cinquenta

Orientagodes didaticas

® Antes de iniciar as atividades deste tema, se
possivel, conduza os estudantes a quadra da
escola e proponha aeles a seguinte situacéo-
-problema: “A professora de Educacédo Fisica
pediu a direcdo da escola que a linha que
delimita a quadra fosse pintada novamente,
pois estava quase toda apagada. Até que a
pintura seja refeita, a professora pensou em
colocar uma fita adesiva ao redor da quadra
como solu¢cdo proviséria do problema. De
quantos metros de fita, no minimo, ela vai
precisar?”. Organize os estudantes em gru-
pos e, em seguida, peca a eles que estimem
a quantidade de fita, em metro, que serd
utilizada e registrem as estimativas em um
quadro. Apos a elaboracdo desse quadro, dis-
tribua aos grupos fitas métricas e solicite-lhes
que fagcam a medicdo da quadra. Peca que
representem no caderno o esboco da quadra
e anotem nele as medidas que obtiverem.

Deixe-os trabalhar livremente, orientando-os
a registrar as medi¢cdes. De volta a sala de
aula, compare as estimativas e os resultados
obtidos pelos diferentes grupos com as me-
didas reais da quadra. Registre na lousa as
estimativas e as medidas encontradas pelos
grupos. Discuta com eles sobre as eventuais
divergéncias nas medicbes e verifique se
eles percebem que essas diferencas podem
ocorrer por imprecisdo na medic&o.

As atividades deste tema trabalham a medicédo
e a estimativa de perimetros utilizando algu-
mas das unidades de medida padronizadas
mais usuais.

Atividades 1 e 2: Essas atividades exploram
a ideia de perimetro em uma situagcdo que
envolve uma quadra de esportes. Se julgar
conveniente, peca aos estudantes que iden-
tifiguem situacdes nas quais o calculo da
medida do perimetro seja util no dia a dia,
como o calculo de quantos metros de tela
s30 necessarios para cercar um terreno.

N&o escreva no livro.




e Observe as figuras e, depois, faca o que se pede.

(A 8]

llustracdes: ID/BR

a. Margue com um X uma estimativa para a medida do perimetro de
cada uma das figuras anteriores. Estimativas pessoais. Os estudantes podem utilizar
alguma referéncia para fazer a estimativa, como a largura do dedo como unidade de medida.

A

b. Com o auxilio de uma régua, meca o comprimento do contorno de
cada figura e obtenha a medida do perimetro de cada uma delas.

Figura A: T4cm

Figura B; 12¢cm

Figura C; 10cm

c. Suas estimativas se aproximaram da medida exata do perimetro Q,_

das figuras? Compartilhe-as com os colegas e o professor.

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes digam se a estimativa foi correta ou

0 nao e expliquem o motivo.

Marina vai produzir um cartdo de aniversario e colar fio de 1& contor-
nando toda a borda dele. Sabendo que o cartdo tem formato retangular
e que o comprimento de um lado mede 10 cm e do outro mede 15 cm,

responda: De quantos centimetros de fio de 18 Marina vai precisar?

Calculo possivel:
10+ 15+ 10 + 15 =50

Marina vai precisar de 50 centimetros de fio de |a.
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e Atividade 3: Para fazer estimativas como
as solicitadas nessa atividade, os estudan-
tes poderdo, por exemplo, usar a largura do
dedo como unidade de medida e verificar
guantas vezes essa medida cabe em cada
lado das figuras; depois, considerando que
cada dedo tem 1centimetro de largura, esti-
mar o perimetro de cada figura. Ao respon-
derem aoitem b, os estudantes poderdo ve-
rificar se suas estimativas ficaram proximas
da medida exata.

e Atividade 4: Verifique as estratégias de
resolucao utilizadas pelos estudantes e ob-
serve se algum deles percebeu que € possi-
vel resolver o problema usando duas multi-
plicacdes e uma adi¢do:

2X10+4+2X%x15 =20+ 30 =50

N&o escreva no livro.

Capitulo 2
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “AMPLIACAO

E REDUCAO NA MALHA
QUADRICULADA”

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

52

@ Ampliagdo e redugdo na malha quadriculada

O Consulte as palavras a seguir no diciondrio e escreva o significado delas.

a. Ampliar;: Resposta possivel: Aumentar; reproduzir em medida maior.

b. Reduzir: Resposta possivel: Diminuir; reproduzir em medida menor.

Observe as figuras que Henrique e Joana desenharam na malha qua-

driculada a seguir.

ID/BR

A figura
verde é uma
ampliagdo da
figura
vermelha.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Também podemos
dizer que a figura
vermelha é uma

redugdo da figura
verde.

A figura azul ndo é
uma ampliagdo
nem uma reducdo
da figura vermelha

ou da figura verde.

a. Qual é o nome de cada uma das figuras geométricas representadas

na malha quadriculada?

Figura vermelha: quadrado; figura verde: quadrado; figura azul: retdngulo

b. Por que Joana afirmou que a figura azul nédo € uma ampliacéo
nem uma reducdo da figura vermelha ou da figura verde? =

Explique aos colegas e ao professor. Espera-se que os estudantes
reconhegcam que a figura azul nao tem formato quadrado e, portanto, nao pode ser

uma ampliagdo nem uma reducgao da figura vermelha ou da figura verde.
52 cinquenta e dois

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema trabalham as nog¢des
de ampliagcdo e reducédo de figuras planas
com o auxilio de malhas quadriculadas, além
de explorar o conceito de perimetro.

® Atividade 1: Antes de iniciar a atividade,
solicite aos estudantes que compartilhem
seus conhecimentos sobre o assunto e ex-
pliguem, com as proéprias palavras, o que
entendem por “ampliar” e “reduzir”. Regis-
tre na lousa as respostas dadas por eles e,
em seguida, peg¢a que procurem essas pa-
lavras no dicionario. Essa atividade permi-
te um trabalho conjunto com o eixo de co-
nhecimentos linguisticos e gramaticais do
componente curricular Lingua Portuguesa,
pois os estudantes vdo localizar palavras
no dicionario para conhecer os significa-
dos delas e selecionar a definicdo mais
adequada para o contexto que deu origem
a consulta. Apods a leitura dos significados

dessas palavras no dicionario, oriente-os a
compara-los com as hipdteses que apre-
sentaram inicialmente.

Atividade 2: Essa atividade permite que
os estudantes percebam que, para uma
figura ser a ampliagcdo ou a reducdo de
outra, o formato dela ndo pode ser altera-
do. Portanto, como a figura a ser ampliada
(vermelha) ou a ser reduzida (verde) € um
quadrado, a ampliacédo deve ser um gqua-
drado cujas medidas do comprimento dos
lados sejam maiores, e a reducao deve ser
um quadrado cujas medidas do compri-
mento dos lados sejam menores. Verifique
0s argumentos que os estudantes utilizam
para responder ao item b e, caso apresen-
tem alguma dificuldade, faca perguntas
para que eles percebam que a figura azul
é um retangulo e, portanto, ndo pode ser
considerada nem uma ampliacdo nem uma
reducdo da figura vermelha.

N&o escreva no livro.




e Observe a figura verde a seguir. Ela € uma reducdo da figura laranja.

ID/BR

Compare a medida do perimetro da figura laranja com a medida do
perimetro da figura verde. Qual é a relacdo entre essas medidas?

A medida do perimetro da figura laranja é o dobro da medida do perimetro da

figura verde.

Q Observe a figura azul na malha quadriculada.

ID/BR

figura coride-rosa

figura amarela

a. Reduza a figura azul de modo que a medida do comprimento de
cada lado da nova figura tenha a metade da medida do comprimento
de cada lado correspondente na figura azul. Depois, pinte essa figura

de cor-de-rosa.

b. Amplie a figura que vocé coloriu de cor-de-rosa de modo gue a
medida do comprimento de cada lado da nova figura tenha o triplo
da medida do comprimento de cada lado correspondente na figura
cor-de-rosa. Depois, pinte essa figura de amarelo.

c. Qual ¢ a relacado entre as medidas dos perimetros das figuras

cor-de-rosa e amarela em relacdo ao perimetro da figura azul?

D
~,

Espera-se que os estudantes expliquem que o perimetro da figura cor-de-rosa é a
metade do perimetro da figura azul, enquanto o da figura amarela é o triplo.
cinquenta e trés 53

® Atividade 3: Pergunte aos estudantes se
a figura laranja pode ser considerada uma
ampliacdo da figura verde e peca que jus-
tifiguem a resposta. Verifigue se eles per-
cebem que a medida do comprimento de
cada lado da figura verde equivale a me-
tade da medida do comprimento de cada
lado correspondente da figura laranja. Em
relacdo ao perimetro, pergunte-lhes como
podem determinar essa medida. Espera-se
que eles percebam a importancia de con-
tar o nimero de lados dos quadradinhos da
malha que compdem a figura para calcular
seu perimetro.

o Atividade 4: Verifigue se os estudantes
compreenderam gque a medida do compri-
mento de cada lado correspondente da figu-
ra cor-de-rosa deve ter a metade da medida
do lado da figura azul e que o comprimento
da medida de cada lado da figura amarela
deve ter o triplo da medida de comprimento

N&o escreva no livro.

de cada lado correspondente da figura cor-
-de-rosa. Se necessario, lembre-os do signi-
ficado de “triplo”. Para a parte do perimetro,
pergunte a eles como podem calcular essa
medida, esperando gque utilizem o mesmo
raciocinio da atividade anterior.

Capitulo 2

Atividade complementar

® Traga para a aula outras fi-
guras desenhadas em malha
quadriculada, uma por folha,
para distribuir a turma. Solicite
aos estudantes que facam
a reducédo e a ampliacao da
figura que receberam na mes-
ma malha. Depois, recolha os
trabalhos e exponha-os no
mural da sala de aula.
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Unidade 1 Construgdes

@ Adicdo

Em cada estacdo da linha Azul do metrd de S&o Paulo, embarcam dia-
riamente milhares de pessoas. Se um trem saiu da estacdo Jabaquara

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “ADICAO”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-

» (EFO4MA27) Analisar dados

borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicdo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como calculo, célculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou picto-
ricos, com base em informa-
cdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

com 1234 passageiros e, na estacdo Conceicdo, entraram nesse trem
811 passageiros e ndo desceu ninguém, com guantos passageiros o
trem chegou a estacdo Sao Judas?

a. Contorne, no esquema, os nomes das estacdes mencionadas.

@ Linha 1 - Azul - Companhia do Metropolitano de Sao Paulo (Metro)

@
S ¥

O
5 \"
Lo FLS

N
<

Fonte de pesquisa: Mapa da rede. Metrd, ago. 2025. Disponivel em: https:/www.metro.
sp.gov.br/wp-content/uploads/2025/09/Mapa-de-rede.pdf. Acesso em: 18 set. 2025.

b. Acompanhe duas maneiras de calcular o resultado de 1234 + 811
para responder a questdo. Depois, complete os calculos.

12 maneira: Com o algoritmo da decomposicdo

1234 1000 + 200 + 30 + 4
811 800 + 10 + 1
1000 + 1000 + 40 + 5 2045
22 maneira: Com o algoritmo usual
UM C D U UM C D U uMcC D U UM C D U
1 1
1 2 3 4 1 2 3 4 1172 3 4 1 2 4
+ 8 1 1 + 8 1 1 + 8 1 1 + 8 1 1
5 4 5 10/ 4 5 2 0 45
4 unidades 3 dezenas 2 centenas mais 1 unidade de milhar
mais 1 unidade mais 1 dezena 8 centenas é igual a mais 1 unidade
é igual a éigual a de milhar é igual a
10 centenas ou
5 unidades. 4 dezenas. 2 unidades
1 de milhar.

unidade de milhar.

2045

O trem chegou a estacdo Sao Judas com passageiros.

54 ’ cinquenta e quatro

Sugestao de roteiro de aula
® Peca aos estudantes queleiam o enunciado

da atividade 1. Caso eles ndo conhegam
o meio de transporte metro, explique-
-lhes que € um sistema de transporte
urbano constituido de trens elétricos
gue geralmente transitam por tuneis
subterraneos. Se julgar adequado, mos-
tre a eles fotos de estacdes e de trens
metropolitanos no Brasil e em outros
paises. Em seguida, oriente-os a ler o
item a, que aborda a interpretacdo da
linha Azul do metrd de S&o Paulo, e siga
as orientacoes didaticas. Se os estudan-
tes perguntarem o que s&o os nUMeros
coloridos na parte inferior da imagem,
expligue que s&o pontos de integracao
com outras linhas do metré e de trem
gue levam a outras regides da cidade
de Sdo Paulo ou a outros municipios do
estado de Sao Paulo.
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® Retome 0 enunciado e pergunte aos
estudantes como fariam para resolver o
problema proposto. Depois que tiverem
formulado hipdteses, peca que leiam e
resolvam o item b e siga as orientacdes
didaticas.

® Converse com os estudantes sobre o
contexto da atividade 2 seguindo as
orientacdes didaticas. Peca aos estu-
dantes que leiam o grafico e comparem
algumas informacdes. Para auxilia-los,
faca perguntas, como: “Qual foi o més
em gue houve mais visitantes nos ba-
zares?”; "Em que més houve a menor
guantidade de visitantes?”; e assim por
diante. Depois, solicite-lhes que resolvam
o problema.

® Solicite aos estudantes que resolvam
a atividade 3 e corrija-a seguindo as
orientacdes didaticas.

Orientagoes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes
vdo resolver problemas que envolvem
adicdo de numeros naturais utilizando
estratégias diversas, como o calculo
mental, o algoritmo usual e o da decom-
posicdo. Eles também vdo analisar dados
apresentados em graficos de barras.
Além disso, vao passar a conhecer os
termos da adicdo (parcelas e soma ou
total), trabalhar a identificacdo desses
termos e aprender a determinar o niume-
ro desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade.

Atividade 1: No item a, verifique se os
estudantes apresentam alguma dificul-
dade em localizar os nomes das trés es-
tacdes na imagem e auxilie-os, se for
necessario. Caso ndo consigam enten-
der satisfatoriamente as agcdes propos-
tas no item b, disponibilize as pecas do

N&o escreva no livro.
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Carlitos Pinheiro/ID/BR

Com o objetivo de arrecadar dinheiro para comprar um telescoépio
para a escola, os estudantes do 4¢ ano realizaram um bazar por més
durante quatro meses. O grafico a seguir mostra a quantidade de visi-
tantes de cada bazar nesse periodo.

Visitantes dos bazares da escola

Quantidade de visitas
1500 +

1250 T
1000‘”7:
750 7
500 7

250 1

Marco Abril Maio Junho Meés

Dados fornecidos pela escola.

Qual foi o total de visitas recebidas pelos bazares nesse periodo?
Estratégia possivel:

Utilizar o algoritmo da decomposigéo trés vezes: primeiro, para determinar a quantidade
de pessoas nos dois primeiros meses; depois, nos dois (ltimos meses; e, por fim, para
determinar a quantidade total de visitantes no periodo.

1254 + 1307 = 2561

905 + 1123 = 2028

2561 + 2028 = 4589

No total 4589 pessoas visitaram os bazares da escola.

Observe como a professora comec¢ou a calcular 65302 + 23730 com o
algoritmo usual e, depois, complete o calculo.

ID/BR

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Aqui, juntamos as
3 centenas com as
7 centenas e
obtemos 10 centenas,
que equivalem a
1 unidade de milhar.

cinquenta e cinco { 55

Material Dourado para que possam repre-
sentar a decomposi¢do de cada numero e
acompanhar a atividade. O algoritmo usual
também ¢é indicado como estratégia de re-
solucdo para o problema. Certifique-se de
qgue os estudantes compreenderam cada
passo e seu significado. Se possivel, utili-
ze também um abaco para representar as
etapas na realizacdo da operacao.

e Atividade 2: Converse com os estudantes
que a realizacao de festas ou de bazares
em que hd venda de comida, bebida e
objetos tem o propdsito de arrecadar di-
nheiro para devido fim, que pode ser be-
neficente ou em prol de determinada ins-
tituicdo. Pergunte sobre as estratégias que
eles vao utilizar para adicionar o niumero
de pessoas que participaram do bazar nos
quatro meses. Eles podem adicionar os nu-
meros dois a dois ou coloca-los em uma
Unica adicao.

N&o escreva no livro.

® Atividade 3: Acompanhe como os estudan-
tes prosseguem com os calculos seguindo a
dica dada pela professora (trocar 10 cente-
nas por uma unidade de milhar) e se de fato
adicionam mais uma unidade de milhar as
que ja estavam representadas na coluna de
ordem, coluna UM.

Capitulo 2
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Unidade 1 Construgdes
Em uma biblioteca, hd 25485 livros
de literatura e 13511 livros de arte.
Quantos livros desses dois tipos
ha ao todo na biblioteca?

Atividade complementar

® Proponhaaturmauma situa-
cdo-problema que envolva a
adicdo de unidades de mi-
Ihar e de dezenas de milhar,
para os estudantes resolve-
rem utilizando o algoritmo
usual e o da decomposicao.
Por exemplo: “No ultimo fim
de semana, desembarcaram

Podemos responder a essa ques-
tdo adicionando 25485 e 1351
com o algoritmo usual. Observe
e, depois, complete.

o . DM UM C U I
em uma rodovidria municipal <
23527 passageiros vindos do 2 5 4 parcela i
litoral e 8162 do interior. Ao
todo, quantos passageiros de- + ] 3 5 1 1 parcela
sembarcaram nessa rodoviaria
no ultimo fim de semana?”. 3 8 9 9 6 soma ou total

Resposta possivel: Ao todo,
desembarcaram 31689 pas-
sageiros nessa rodovidria no
ultimo fim de semana.

Nessa biblioteca, ha 38996 livros de literatura e de arte.

Em uma adicdo, os numeros a serem adicionados chamam-se
parcelas, e o resultado € chamado de soma ou total.

e Considerando a adi¢cdo 4200 + 1455, faca o que se pede.

a. Calcule o total dessa adic&o. 5b. 1455 + 4200 = 5655. Espera-se que 0s
estudantes percebam que alterar a ordem das
5655 parcelas da adi¢do ndo altera o total.

b. Trogue a ordem das parcelas e calcule a adigdo delas. O que vocé QO
percebeu? Compartilhe com os colegas e o professor.

Relnam-se em grupos e verifiguem os dados organizados no
quadro a seguir. Depois, marguem com um X a resposta. L=
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O nUimero que substitui corretamente a figura @ é:

a.O
b.DH

56 ’ cinquenta e seis

c. Dm
d.D25

Atividade 4: Pergunte aos estudantes o
que eles entendem por “resultado da adi-
¢d&o”, “soma” e “total”. Espera-se que eles
concluam que todos remetem a mesma
ideia. Comente que podem usar o termo
que preferirem e que conhecer a nomen-
clatura dos termos da adicao facilita a in-
terpretacdo dos enunciados.

Atividade 5: Essa atividade também em-
prega a nomenclatura dos termos ao pro-
por o calculo de adi¢cdes. Para responder
ao item a, incentive os estudantes a utilizar
o calculo mental. O item b € uma atividade
de preparacdo para o trabalho com a pro-
priedade comutativa da adi¢cdo, que serad
desenvolvida no tema “Propriedades da
adicao” deste capitulo.

Atividade 6: Essa atividade pode ser rea-
lizada em grupo. Para auxiliar os estudan-
tes, comece explorando a primeira linha do
quadro e pergunte como eles a interpretam.

Espera-se que eles percebam que, para
determinar a quantidade de pessoas que
ficaram no parqgue em cada periodo, é ne-
cessario subtrair a quantidade de pessoas
gue sairam do pargue nesse periodo do to-
tal de pessoas gque estiveram no pargue no
mesmo periodo. Por exemplo: adicionando
a quantidade de pessoas gue estavam no
pargue no periodo da manha a de pessoas
gue entraram no pargue nesse periodo, ob-
temos o total de pessoas que estiveram no
pargue no periodo da manha (O + 82 = 82).
Em seguida, subtraimos desse total as
21 pessoas gue sairam do pargue nesse pe-
riodo (82 — 21 = 61). Os estudantes devem
seguir o mesmo raciocinio para identificar o
numero gque substitui corretamente a figu-
ra;67 +11=78e78—-78=0

N&o escreva no livro.




@ Subtragdo

Observe, na tabela a seguir, a quantidade de pousos e decolagens no
Aeroporto Internacional de Belém no quarto trimestre de 2024.

Movimentacdio do Aeroporto Internacional de Belém
no quarto trimestre de 2024

Outubro Novembro Dezembro

5095 4494 4676

Fonte de pesquisa: Centro de Gerenciamento da Navegacdo Aérea (CGNA). Anuario

estatistico de trafego aéreo 2024. Rio de Janeiro: Departamento de Controle do

Espaco Aéreo, 2024. p. 71. Disponivel em: https:/portal.cgna.decea.mil.br/files/uploads/

anuario_estatistico/anuario_estatistico_2024.pdf. Acesso em: 2 abr. 2025.

a. Em dezembro, houve quantos pousos e decolagens a mais que em

novembro? Acompanhe como podemos responder a essa questao
com o algoritmo da decomposicdo e, depois, complete o calculo.

Primeiro, decompomos os nimeros 4676 e 4 494:
4 unidades de milhar, 6 centenas, 7 dezenas e 6 unidades

4 unidades de milhar, 4 centenas, 9 dezenas e 4 unidades

Como 9 dezenas é maior que 7 dezenas, trocamos 1 centena por
10 dezenas e decompomos de acordo com essa troca:

4 unidades de milhar, 5 centenas, 17 dezenas e 6 unidades

4 unidades de milhar, 4 centenas, 9 dezenas e 4 unidades

0 unidade de milhar, 1 centena, 8 dezenas e 2 unidades
Em dezembro, houve 182 pousos e decolagens a mais que
em novembro nesse aeroporto.

b. Use o algoritmo da decomposicdo para calcular quantos pousos e
decolagens houve em outubro a mais que em dezembro no Aero-
porto Internacional de Belém em 2024.

_ 4 unidades de milhar, 10 centenas, 9 dezenas e 5 unidades
4 unidades de milhar, 6 centenas, 7 dezenas e 6 unidades

0 unidade de milhar, 4 centenas, 1 dezena e 9 unidades

Em outubro, houve 419 pousos e decolagens a mais que em

dezembro nesse aeroporto.
cinquenta e sete { 57

Orientagoes didaticas a resolugdo que fizeram anteriormente.
Se julgar necessario, para auxiliar os es-
tudantes na compreensado da subtracao,
oriente-os a utilizar as pecas do Material
Dourado para representar a decomposicdo
de cada numero. Apds a atividade, propo-
nha a eles que verifiquem o resultado das
subtracdes usando um abaco.

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao
resolver problemas que envolvem subtra¢cdo
com numeros naturais utilizando estratégias
diversas, como o algoritmo usual, o algorit-
mo da decomposicdo, o calculo mental e
estratégias pessoais. Além disso, eles vao
analisar dados mostrados em tabela simples.
Em algumas das atividades, sdo apresenta-
dos aos estudantes os termos da subtracdo
(minuendo, subtraendo e resto ou diferenca),
possibilitando a eles identifica-los.

e Atividade 1: Nessa atividade, de manei-
ra andloga a atividade 1 do tema “Adicao”,
trabalha-se a subtracdo utilizando como
estratégia o algoritmo da decomposig¢éo.
Proponha a questdo do item a aos estudan-
tes. Oriente-os a ler a tabela e peca a eles
que respondam a pergunta da maneira que
preferirem. Depois, solicite que completem
a resolugdo proposta, comparando-a com

N&o escreva no livro.

Capitulo 2

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “SUBTRACAO”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicédo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como cdlculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples oude duplaentradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cbes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.
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Unidade 1

58

Construcodes

Para o primeiro dia de um festival musical, foram

vendidos 9876 ingressos, mas 7438 pessoas com-  fepresenieio
pareceram ao evento. Quantas pessoas que tinham ¢ tamanhe
ingresso ndao foram ao festival no primeiro dig?  cemenos
Observe como calcular 9876 — 7438 com o algo-

ritmo usual e complete as frases.

UM C D U <« Como 8unidades é maior que 6 unidades,

9 8 ; 6 trocamos 1 dezena por 10 unidades,
ficando com 6 dezenas e 16 unidades. /
-7 4 3 8 16 unidades menos 8 unidades é N
7 7 7 8 igual a 8 unidades.
UM C D U <« 6 dezenas menos 3 dezenas é igual
6
9 8 7 6 a 3 dezenas.
-7 4 3 8
3 8
UM C D U <« 8centenas menos 4 centenas é
6
9 8 76 iguala 4 centenas.
-7 4 3 8
4 3 8
UM C D U <« 9unidades de milhar menos
6 7 unidades de milhar é igual a
9 8 7 16
2 unidades de milhar.
-7 4 3 8
2 4 3 8
rd
e Para o ultimo dia do festival musical, foram vendi- > ‘. A
dos 3924 ingressos, mas somente 3215 pessoas

compareceram. Quantas pessoas que tinham in-
gresso ndo foram ao festival no ultimo dia?
Estratégia possivel:

uMm C D U

1

2 4
1
0

|
olw w

heiro/ID/BR

1

N&o foram 709 pessoas nesse dia.
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Atividade 2: Caso os estudantes tenham
alguma dificuldade com o desenvolvimento
do algoritmo usual da subtrac¢do, oriente-os
a representar a subtragcédo com as pecas do
Material Dourado ou com um abaco. Veri-
fique se eles percebem que o algoritmo
usual da subtracdo com numeros de quatro
algarismos é analogo ao algoritmo com nu-
meros de trés algarismos, que € um pré-re-
quisito para que sigam de maneira fluida os
estudos deste capitulo. Se identificar algum
tipo de defasagem nesse sentido, reco-
menda-se retomar operacdes envolvendo
numeros de até trés algarismos antes de a
turma prosseguir os estudos.

Atividade 3: Confira as estratégias utiliza-
das pelos estudantes para resolver o pro-
blema, que envolve subtracédo, e compar-
tilhe-as com a turma, analisando de que
modo elas foram empregadas para efetuar
a subtracédo.

N&o escreva no livro.



A tabela a seguir apresenta a quantidade de hospedagens registradas
no hotel de Adalberto nos dois uUltimos meses de 2024.

Hospedagens registradas nos dois
Ultimos meses de 2024

Novembro 11581

Dezembro 12697 J

Dados fornecidos por Adalberto.

Acompanhe como podemos calcular,com o algoritmo usual, a quantidade
de hospedagens registradas no hotel em dezembro a mais que em
novembro. Depois, complete o resultado e a resposta.

DM UM C D
1 2 6 9 7 minuendo
= 1 1 5 8 1 subtraendo

resto ou diferenca

Nesse hotel,em dezembro, foram registradas 1116 hospedagens
a mais que em novembro.

Em uma subtracdo, o nimero do qual retiramos uma quantidade é
chamado de minuendo. A gquantidade retirada € chamada de sub-
traendo, e o resultado da subtracdo é chamado de resto ou diferenga.

De acordo com os dados de cada item, obtenha o resto da subtracao.
Respostas esperadas:

a. minuendo: 18426 b. minuendo: 25931
subtraendo: 12645 subtraendo: 16873
7 13 1 8 12
1 8 £ 12 6 2 5 8 3 11
-1 2 6 4 -1 8 7 3
0 5 7 8 1 0 0 5
resto: 9781 resto; 9058

Capitulo 2

Atividade complementar

® Peca aos estudantes que
resolvam outros problemas
que envolvam subtracdo. Por
exemplo: “Renata tem em sua
colecdo 1324 adesivos. Sua
irma, Raquel, tem 817 adesivos.
Quantos adesivos Renata tem
a mais que Raquel?”.
Resposta esperada: Renata
tem 507 adesivos a mais que
Raqguel.
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® Atividade 4: Pergunte aos estudantes o
que eles entendem por “resultado da sub-
tracdo”, “resto” e “diferenca”. Espera-se que
eles concluam que todos remetem a mesma
ideia. Comente que eles podem usar o ter-
mo gue preferirem e ressalte que conhecer
a nomenclatura dos termos da subtracao
também favorece a compreensdo do que as
atividades solicitam, além de ampliar o re-
pertorio do vocabulario matematico deles.

e Atividade 5: Observe se os estudantes tém
alguma dificuldade para resolver a ativida-
de. Diferentemente da adicdo, os nomes
dos termos da operacdo de subtracdo sdo
todos distintos; além disso, a propriedade
comutativa ndo se aplica. Se isso ocorrer e
se julgar conveniente, explique a eles o sig-
nificado dos termos com base em sua eti-
mologia. O minuendo €, de acordo com o
dicionario, uma derivacao de “diminuendo”,
palavra proveniente do latim que significa

N&o escreva no livro.

“o que deve ser diminuido” - em outras pa-
lavras, aquele que vai ter seu valor reduzido.
De origem também do latim, “subtraendo”
quer dizer “o que deve ser subtraido”, ou
seja, 0 nUmero gue se subtrai de outro, ou
a quantidade que vai reduzir o minuendo.
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “PROPRIEDADES
DA ADICAO”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢é&o e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, cdlculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO05) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de
calculo.

60

@ Propriedades da adigto

Caio e Amanda participaram de uma gincana. Acompanhe o que eles
dizem. Depois, faca o que se pede.

Eu fiz
235 pontos no
primeiro jogo e

170 pontos
no segundo.

Eu fiz
170 pontos no
primeiro jogo e
235 pontos
no segundo.

Mario Koichi Gushiken/ID/BR

a. Registre e calcule uma adi¢cdo que indigue a pontuagdo de cada um.

e Cajo: 235 + 170 = 405

Caio fez 405

e Amanda: 170 + 235 = 405

pontos.

Amanda fez 405

pontos.

b. Compare as parcelas de cada adicdo que vocé escreveu no Q
item a. Depois, compare o total de cada adicdo que vocé es- o
creveu no item a. O que se pode dizer sobre esses nimeros?

Converse com os colegas e o professor.
Espera-se que os estudantes percebam que as criangas tém pontuacdes iguais, mesmo
e Calcule mentalmente e anote o resultado de cada adicdo. que em jogos

diferentes.
a. 70+ 30 = 100 e 30+ 70 = 100 Entdo, o total é igual
também.
b. 120 + 400 = 520 e 400 + 120 = 520
c. 5200 + 1100 = 6300 e 1100 + 5200 = 6300
d. 17200 + 11600 = 28800 e 11600 + 17200 = 28800

e Vocé precisou calcular o resultado de todas as adicdes da ativi- Q@

dade 2? Converse com os colegas e o professor. =~
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes respondam “nao”, pois as parcelas das
adigdes sdo iguais, e apenas a ordem delas esté trocada em cada item.

Em qualquer adi¢do, quando trocamos a ordem das parcelas, a

soma nao se altera. Essa € a propriedade comutativa da adi¢cao.

60 ‘ sessenta

Orientac¢oes didaticas

® Neste tema, os estudantes vao utilizar as pro-
priedades da adicao para desenvolver estraté-
gias de calculo que facilitardo a resolucao de
problemas que envolvem adi¢do de nimeros
naturais. As atividades permitem que eles
utilizem estratégias diversas para a resolugdo,
como o célculo mental, além de possibilitar a
identificacdo e o uso dos termos da adi¢cdo.

® S3o trabalhadas as propriedades comutativa,
associativa e do elemento neutro da adigao,
mas vale ressaltar que ndo é necessario enfa-
tizar essas nomenclaturas. Nesse momento,
espera-se que os estudantes compreendam
0 uso de cada uma dessas propriedades.

e Atividade 1: O item b tem o objetivo de
levar os estudantes a levantar hipoteses
sobre o motivo de a pontuacao final das
duas criancas na gincana ter sido igual.
Incentive-os a utilizar o contexto do pro-
blema para explicar o raciocinio deles, visto

que, posteriormente, espera-se que eles
cheguem a conclus&o de que a propriedade
comutativa vale em qualquer adi¢do.
Atividade 2: Espera-se que, durante a re-
solucao da atividade, os estudantes perce-
bam que os resultados das adicbées em cada
item sdo iguais. Se julgar oportuno, amplie
a atividade e escreva na lousa outras ope-
racoes, como 52 + 65, 125 + 93, 74 + 350,
etc., e peca aos estudantes que facam os
calculos no caderno. Depois de todos te-
rem resolvido as adicdes, mude a ordem
das parcelas e solicite a eles que as resol-
vam novamente, levando-os a observar e a
relacionar as adicdes com resultados iguais.
Atividade 3: Utilize os exemplos dados an-
teriormente para que os estudantes perce-
bam que a ordem das parcelas n&o altera
a soma. Retome as ideias levantadas no
item b da atividade 1 de modo que os es-
tudantes possam rever e, eventualmente,
corrigir as hipodteses.

N&o escreva no livro.




Capitulo 2
Em uma escola, ha 125 estudantes no 3° ano, 152 estudantes no 4° ano
e 164 estudantes no 5° ano. Analise como Ana e Carlos fizeram para

Atividades complementares
calcular o total de estudantes do 3% ao 5% ano e complete as frases.

® Escrevanalousaoperacdescom
trés parcelas que envolvam nu-
meros com unidades de milhar
e peca aos estudantes que as
resolvam no caderno. E possivel
inserir parcelas nulas e adicées

Primeiro, adicionei 125 a 152 Eu adicionei 152 a 164 e

e obtive 277 . Depois, obtive 316 . Depois,

Carlitos Pinheiro/ID/BR

adicionei 277 a164 adicionei 316 a125 com as parcelas trocadas, para
trabalhar simultaneamente as
e obtive 441 | e obtive 441 | trés propriedades abordadas
neste tema.
o p tudant [
125 + 152 + 164 = 125 + 152 + 164 = eca aos estudantes que criem

outras adicoes e pares de adi-
¢oes para que possam verificar
r as propriedades da adicdo tra-
=125 + 316 = 441 balhadas neste tema. Organize-
-0s em duplas e solicite-lhes
que troguem os cadernos para
que resolvam as adicdes cria-
Ha 441 estudantes do 32 ao 5% ano nessa escola. das pelo parceiro. Eles podem
usar a calculadora para auxiliar

E | dicso de tré . | . nos calculos, ja que o objetivo
m qualguer adicao de trés ou mais parcelas, ao se associar as Slessas ativicheEs @ varitiear a5

parcelas de diferentes maneiras, a soma nao se altera. Essa € a propriedades da adic&o.
propriedade associativa da adicao.

=277 + 164 = 441

e Sofia, Bruno e Lucia jogam xadrez. A pontuacdo que cada um obteve
nas duas primeiras fases de um campeonato estd no quadro a seguir.

1334 pontos O ponto 2293 pontos

O ponto 1225 pontos O ponto J

Escreva uma adicd&o para calcular o total de pontos que cada jogador
obteve nessas duas fases.

Sophia: 1334 +0=1334 1334 pontos
Bruno: 0+ 1225 =1225 1225 pontos

Quando realizamos uma adicdo de duas parcelas e uma das par-
celas é zero, a soma sera igual a outra parcela. Por isso, dizemos

que o zero € o elemento neutro da adigao.
sessenta e um { 61

® Atividade 4: Pergunte aos estudantes se
eles calculariam a adi¢do proposta na ativi-
dade de outra maneira e, em caso negativo,
mostre-lhes a possibilidade de adicionar 125
a 164 e, depois, adicionar o resultado a 152.

e Atividade 5: Nessa atividade, os estudantes
vao trabalhar o elemento neutro da adi¢do,
o zero. Aproveite para trabalhar a proprieda-
de comutativa da adi¢do. O objetivo € incen-
tiva-los a perceber que, se uma das parcelas
de uma adicéo for igual a zero e aplicarem
a essa adicdo a propriedade comutativa, a
soma nado se alterard e serd igual a parcela
diferente de zero.

N&o escreva no livro. 61



Unidade 1 Construgdes

@ _Adicdo e subtragdio: operagdes inversas

HABILIDADES MOBILIZADAS

NO TEMA:‘ANC[\O E _ Acompanhe como a professora lvone relacionou trés nimeros por
SUBTRACAO: OPERACOES meio da adicio e da subtracso.
INVERSAS”

» (EFO4MAO4) Utilizar as rela- Os nameros 23, 37 e 60 podem ser relacionados
¢cdes entre adicdo e subtracao, por meio de duas adigdes e duas subtragdes.
bem como entre multiplicacdo
e divisdo, para ampliar as es-
tratégias de calculo.

» (EFO4MA13) Reconhecer, por
meio de investigacdes, utili-
zando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas
entre as operacdes de adicdo e
de subtracdo e de multiplicacado
e de divisdo, para aplicad-las na
resolucdo de problemas.

Em cada item a seguir, escreva duas adicdes e duas subtracdes diferen-
tes relacionando os nUmeros indicados.

a. 14,26 e 40
14 + 26 = 40 40 — 14 =26
26 + 14 =40 40 — 26 = 14

b. 230,470 e 700

230 + 470 = 700 700 — 470 = 230

470 + 230 = 700 700 — 230 = 470

c. 1200, 840 e 2040

1200 + 840 = 2040 2040 — 840 = 1200

840 + 1200 = 2040 2040 — 1200 = 840

62 ’ sessenta e dois

Mario Koichi Gushiken/ID/BR

Orientagodes didaticas

® Neste tema, os estudantes vao utilizar as re-
lacdes entre adicdo e subtracao para ampliar
as estratégias de calculo e reconhecer, por
meio de investigacdes, as relacdes inversas
entre as operacdes de adicdo e de subtragcdo
para aplica-las na resolucéo de problemas.

® Atividade 1: Solicite aos estudantes que
compartilhem as estratégias que utilizaram
para decidir quais nUmeros seriam parcelas
das adicdes e quais seriam os minuendos e
0s subtraendos das subtracdes, por exem-
plo. Acompanhe-os e verifigue se todos
conseguiram chegar as mesmas solugdes.
Esse serd um ponto de partida para a reali-
zacao e a discussao da atividade 2.

62 N&o escreva no livro.



Fatima tinha 480 rosas e usou 120 delas para fazer arranjos. Ela pediu
a filha, Fernanda, que calculasse a quantidade de rosas que sobraram.

( )
Fétima:

Para saber quantas rosas sobraram, basta

contar quantas rosas ficaram fora dos arranjos.

Uma maneira é calcular 480 menos 120.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Fernanda:
Assim:

Fétima:

Para verificar se o seu célculo esta correto, se eu
juntar a quantidade de rosas que sobraram com
a quantidade de rosas que usei para fazer os
arranjos, devo obter como resultado a
quantidade de rosas que eu tinha no inicio.
Ent&o, posso calcular 360 mais 120. Desse modo:

CDy
® 360
2| tizo
Y 980
. J

A adicdo e a subtracdo sdo operacoes inversas.

Agora, calcule o resultado em cada item. Depois, faca como Fatima
para conferir se o resultado que vocé obteve estd correto.

a. 43500 + 35700 = 79200

43500 + 35700 = 79200
79200 — 35700 = 43500 ou
79200 — 43500 = 35700

b. 7305 — 2630 = 4675

7305 — 2630 = 4675
4675 + 2630 = 7305 ou
2630 + 4675 = 7305

Lucia tem 98 cards e ganhou 32 cards.
Caio tem 106 cards e ganhou alguns.
Quantos cards Caio ganhou, sabendo
gue ele e Lucia ficaram com quantida-

des totais iguais de cards?
Estratégia possivel:

Licia: 98 + 32 = 130

Diferenca entre as quantidades conhecidas:
130 — 106 = 24

Caio ganhou 24 cards.

o
o
=}
s

s

sessenta e trés { 63

e Atividade 2: Como na atividade anterior os
estudantes puderam verificar as relagcdes
possiveis entre trés numeros, espera-se
gue, nessa atividade, eles identifiguem ou-
tros modos de conferir se os calculos feitos
nos itens estdo corretos ou ndo.

® Atividade 3: Espera-se gue os estudantes
utilizem a relacdo inversa entre a adicdo e a
subtracéo para empregar na estratégia de
resolucdo dessa atividade.

N&o escreva no livro.

Capitulo 2

Atividade complementar

® Para reforcar o conceito de
operagdo inversa, proponha
aos estudantes a seguinte
atividade: “Luis pensou em
um numero. Desse numero
subtraiu 17 e obteve 49. Em que
numero Luis pensou? Calcu-
lem mentalmente.”. Pergunte
as estratégias utilizadas pelos
estudantes para resolver essa
questdo. Uma estratégia pos-
sivel de resolucado é que, tendo
estudado a adicdo como opera-
cdoinversa da subtracéo, eles
adicionem diretamente 49a17
para obter 66, o niUmero em
que Luis pensou. Solicite aos
estudantes que compartilhem
com os colegas as estratégias
utilizadas.
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADES
MOBILIZADAS NA SEGAO
VAMOS RESOLVER!

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢cdo e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, cdlculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO05) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de
calculo.

64

3

o Complete a cruzadinha de acordo com as dicas.

8

7

A menor parcela da adicéo:

36250 + 34256 A maior parcela da adi¢ao:

21272 + 35427

O minuendo da subtracéo:
45964 — 5271

O resto de:
2834 — 1213
A soma
de 2345 e 1220. 3|3 1
3 4 5 9 6 4
5 2 4 2
O subtraendo da
subtracdo: 36298 — 15167 6 5 9 1
1 5 1 6 7

Reulna-se com um colega. Leiam o problema a seguir e, depois, Cp
respondam ao que se pede em cada item. =

A professora Simone pediu aos estudantes que adicionassem o0s
numeros 2368 e 3456. Acompanhe como Miguel e Helena calcularam.

Eu adicionei assim:

E eu calculei a adigdo ‘
3456 + 2368 = 5824

2368 + 3456 = 5824

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Helena obteve o mesmo resultado que Miguel? Sim.

b. Marguem com um X o nome da propriedade da adicdo que pode-
mos observar nas adi¢cdes feitas pelas criancas.

Propriedade comutativa da adicao.
D Propriedade associativa da adic&o.

D Propriedade do elemento neutro da adicao.

64 } sessenta e quatro

Orientagodes didaticas

e Atividade 2: Organize os estudantes em

As atividades propostas nesta secéo tém o duplas e, assim como proposto nessa ativi-

objetivo de levar os estudantes a identificar e
utilizar os termos da adi¢do e da subtracéo e
resolver problemas que envolvam subtracédo
de numeros naturais por meio do algoritmo
usual e do algoritmo da decomposicéo. Além
disso, eles vao identificar qual propriedade
da adicdo foi aplicada em dado contexto.
Essas atividades podem servir de verificagdo
da aprendizagem, para identificar a neces-
sidade, ou ndo, de retomar determinado
contelido, para sanar possiveis defasagens
de aprendizado.

Atividade 1: Certifigue-se de que os es-
tudantes entendam e preencham corre-
tamente a cruzadinha. O objetivo da ati-
vidade é acompanhar se eles assimilaram
corretamente os termos de uma adicdo
(parcelas e soma ou total) e de uma sub-
tracdo (minuendo, subtraendo e resto ou
diferenca).

dade, peca a eles que leiam juntos a situa-
cdo-problema e respondam aos itens. Se
verificar que eles tém dificuldade em iden-
tificar a propriedade demonstrada, retome
e explore novamente as trés propriedades
da adicdo utilizando exemplos.

N&o escreva no livro.



Lucia caminhou 9898 metros mais 3232 metros.
Sabrina caminhou 10106 metros mais alguns
metros. Quantos sdo esses “mais alguns me-
tros” que Sabrina caminhou, sabendo que
ela e Lucia andaram distancias totais iguais?
Calcule e complete.

Estratégia possivel:

Lacia caminhou: 9898 + 3232 = 13130
Diferenca entre as distancias conhecidas:
13130 — 10106 = 3 024

Sabrina caminhou 10106 metros mais 3024 metros.

Observe na tabela os tipos de filme mais vistos pelas pessoas em um
cinema. Depois, responda ao que se pede em cada item.

Tipos de Filme mais vistos pelas pessoas no cinema

Animacgao

Comeédia 3481

Acdo 1194

Dados fornecidos pelo cinema.

a. Quantas pessoas a mais assistiram a filmes de animac¢do que a
filmes de comédia nesse cinema? Use o algoritmo da decomposicao
para responder.

4 unidades de milhar, 5 centenas, 11 dezenas e 9 unidades
— 3 unidades de milhar, 4 centenas, 8 dezenas e 1 unidade

1 unidade de milhar, 1 centena, 3 dezenas e 8unidades

Nesse cinema, 1138 pessoas a mais assistiram a filmes de
animacao que a filmes de comédia.

b. Use o algoritmo usual para calcular quantas pessoas a mais assistiram
a filmes de comédia que a filmes de acdo nesse cinema.

um C D U

3 17
3 4 &
-1 1 9 4

2 2 8 7

Nesse cinema, 22817 pessoas a mais assistiram a filmes de
comeédia que a filmes de acdo.

sessenta e cinco { 65

Carlitos Pinheiro/ID/BR

® Atividade 3: Nessa atividade, pergunte aos
estudantes como vao resolver o problema,
incentivando-os a expor suas estratégias.
Vocé pode solicitar a um deles que expli-
gue aos colegas o raciocinio para resolver
a atividade, caso ele se sinta a vontade
para isso. Esse tipo de proposta e de outras
apresentadas anteriormente neste capitulo
favorecem o desenvolvimento da compe-
téncia especifica 2 de Matematica.

e Atividade 4: O objetivo da atividade é veri-
ficar se os estudantes compreenderam a di-
ferenca entre o algoritmo da decomposi¢c&o
e o usual para resolver subtracdes. Se eles
tiverem dificuldade, disponibilize pecas do
Material Dourado para que respondam aos
itens com o apoio desse material.

N&o escreva no livro.

Capitulo 2
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA26) Identificar, entre
eventos aleatoérios cotidianos,

aqueles que tém malor chance RelUnam-se em grupos e completem o quadro a seguir com todos
de ocorréncia, reconhecendo grup P a g -

caraciarsticas de resuliados os resultados possiveis dos pontos obtidos no lancamento de =

Andlise dos resultados de eventos

mais provaveis, sem utilizar dois dados com pontos de 1a 6.
fracoes.

De acordo com os resultados do quadro, responda as questdes.

a. De qguantas maneiras diferentes o resultado 6 pode ocorrer no

lancamento de dois dados? E o resultado 8?

De 5 maneiras. De 5 maneiras.

b. A chance de ocorrer o resultado 6 € maior que, menor que ou igual

a chance de ocorrer o resultado 8 no lancamento de dois dados?

A chance é igual.

c. A chance de ocorrer o resultado 1 no lancamento

de dois dados é:

D muito provavel.

D pouco provavel.

impossivel.

66 } sessenta e seis

Marquem com |-
um X a opgdo que |
completa a frase.

risdorney/Shutterstock.com/ID/BR

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Sugestao de roteiro de aula

® Antes de trabalhar as atividades desta
secdo, se possivel, traga para a aula
16 cartées numerados e mostre-os a
turma: cinco cartdes com o numero 1;
dois cartdées com o numero 2; um car-
tdo com o numero 3; um cartdo com o
numero 4; um cartdo com o numero 5;
cinco cartées com o numero 6; um cartao
com o numero 7. Os cartdes devem ter
as mesmas medidas e cor.

® Pecaaum estudante que embaralhe os
cartdes sem que ninguém perceba. Avise
aturma que vocé vai sortear um cartdo.
Solicite aos estudantes que escrevam no
caderno qual dos cartbes eles acham
que tem chance de ser sorteado.

® Sorteie um dos cartdes e verifique quem
acertou o palpite. Pergunte aos estu-
dantes: “Que cartéo tem maior chance

66

de ser sorteado?” Os cartdes numera-
dos com 1 ou com 6.; “Que cartdo tem
menor chance de ser sorteado?”. Os
cartdées numerados com 3, com 4, com
6 ou com 7.

® Solicite aos estudantes que completem

o quadro da atividade 1. Assim que tive-
rem terminado, pec¢a que respondam as
questdes de acordo com as orientagdes
didaticas.

Incentive os estudantes a analisar aten-
tamente os eventos indicados na ativi-
dade 2. Se necessario, oriente-os a fazer
desenhos para representar cada evento
antes de responderem as questdes.
Solicite aos estudantes que observem
a ilustracdo da atividade 3 e analisem
as cartas dos dois baralhos antes de
responder aos itens a e b. Depois, siga
as orientacdes didaticas.

Orientagoes didaticas
® As atividades desta secdo abordam a

identificacdo, entre eventos aleatérios,
daqueles que tém maior ou menor chance
de ocorréncia.

Atividade 1: A organizagcdo das infor-
macdes no quadro auxilia na interpre-
tacdo e na compreensdo da situacdo.
Organize os estudantes em grupos
para a realizacdo da atividade. Peca-
-lhes que observem o quadro e digam
qual resultado tem a mesma chance de
sair que o resultado 5. Espera-se que
eles percebam gque os resultados 5 e 9
tém a mesma chance de sair. Faca ou-
tras perguntas que julgar necessarias,
como: “Qual é o resultado que tem maior
chance de ocorrer? E qual tem menor
chance?”. O resultado 7. Os resultados 2
el2.

N&o escreva no livro.




Capitulo 2
e Em uma urna, hd 6 bolas pretas, 1 bola laranja, 5 bolas azuis e 2 bolas
cinza, todas com formato e medidas idénticas. Leia a seguir trés resul-
tados possiveis de ocorrer ao retirar, sem olhar, uma bola dessa urna.

(A 8]

Sortear Sortear Sortear
1 bola laranja. 1 bola azul. 1 bola cinza.

Qual desses trés resultados tem maior chance de ocorrer? Por qué?

Espera-se que os estudantes respondam que o resultado possivel B tem maior chance de

ocorrer porque, das 14 bolas que estdo na urna, 5 s@o azuis. Ja no A, das 14 bolas que

estdo na urna, apenas 1 é laranja e, no evento C, das 14 bolas que estdo na urna,

apenas 2 sao cinza.

e Observe os dois baralhos que Tiago tem.

7 12 5 13 15 N4 1|/16}||6

Ilustragoes: ID/BR

8 9 2 17 19 18|/5(14| 3

X)
O

Baralho 1 Baralho 2

a. Se Tiago escolher o baralho 1, embaralhar as cartas e retirar uma
delas sem olhar, ele tem maior chance de sortear um ndmero im-
par ou um numero par? Por qué?

Um ndmero impar, porque sdo 7 chances em 10 de sortear um nimero impar e

sao 3 chances em 10 de sortear um nimero par, ja que no baralho 1 ha 10 cartas,

das quais 3 apresentam nameros pares e 7 apresentam nimeros impares.

b. Se Tiago escolher o baralho 2, embaralhar as cartas e retirar uma
delas sem olhar, qual € a chance de ele sortear um numero par e
maior que 10? Por qué?

4 chances em 10, porque ha 4 cartas que apresentam nimeros pares e

maiores que 10 no baralho 2.

sessenta e sete

® Atividades 2 e 3: Nessas atividades, os estu-
dantes vdo comparar eventos de diferentes
espag¢os amostrais para, entdo, identificar os
resultados com maior chance de ocorrén-
cia. Na atividade 2, cada urna contém uma
guantidade de bolas de cores diferentes, e
cada evento diz respeito ao proprio espaco
amostral (ou seja, a urna com a respectiva
quantidade de bolas). Na atividade 3, os es-
tudantes vdo comparar os diferentes espa-
¢os amostrais (os dois baralhos) para decidir
qual é o mais adequado ao evento pedido
em cada item.

N&o escreva no livro. 67



Unidade 1 Construgdes

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS LER
IMAGENS!

» (EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacodes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou picto-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Vamos ler imagens!

Um infografico combina textos e imagens com o objetivo de comunicar.
Acompanhe a seguir um exemplo de infografico.

anking dos paises com Mmaio
':empo de uso de tela em 202‘;

12 lugar

z 9 h 24 min
Africa do Sul
2Ry 9h 13 min
Brasil
o
2F sar 8h 52 min
Filipinas
49 |lugar .
8h43
Coldombia min
52 lugar
(YA 8 h 41 min
6elugar g 31 min

Chile

Fonte de pesquisa: Rodrigo Navarro. The average screen time and usage by
country in 2024 (Traducgao nossa: Tempo médio de tela e uso por pais em 2024).
ElectronicsHub, 15 abr. 2024. Disponivel em: https:/www.electronicshub.org/
the-average-screen-time-and-usage-by-country-in-2024/. Acesso em: 12 ago. 2025.

O titulo “Ranking dos paises com maior tempo de uso de tela em 2024”
remete ao assunto tratado no infografico. Nesse infografico, o objetivo é
comunicar ao leitor informacdes sobre o tempo de utilizacdo de disposi-
tivos eletrénicos e, para isso, a imagem da ampulheta € combinada com o
conteldo apresentado de maneira sintetizada em informacdes numéricas.
Observe que o Brasil estd em 22 lugar no ranking mundial.

68 } sessenta e oito

Nicolas Viotto/ID/BR

Sugestao de roteiro de aula

® Esta segcdo propde a leitura do género
textual infografico. Se julgar pertinente,
realize um trabalho interdisciplinar com
o componente curricular Lingua Portu-
guesa. Esta secdo favorece o desenvol-
vimento da competéncia especifica 3
de Matematica.

Orientac¢oes didaticas

® | eja com a turma as informacgdes apre-
sentadas no infografico da secdo. Nesse
momento, aproveite para comentar que
a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP)
recomenda n&o permitir a criangas com
menos de 2 anos de idade o acesso a
dispositivos eletronicos. Para as demais
faixas etarias, o tempo recomendado de
uso desses dispositivos, de acordo com
a SBP, é o seguinte:
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e Criancas de 2 a5 anos:1h, no maxi-
mo (o ideal é manter sem acesso a
dispositivos digitais também nessa
faixa etaria).

e Criancas de 6 a 11 anos: entre 1 h e
2 h de uso.

e Adolescentes de 12 a 18 anos: entre
2he3h.

Fonte de pesquisa: SOCIEDADE BRASILEIRA DE

Pebiatria (SBP). Grupo de Trabalho Sau-

de na Era Digital. Manual de orientagcdo:

#menos telas #mais saude. Sdo Paulo:

SBP,2019.p.7.Disponivelem: https:/www.

sbp.com.br/fileadmin/user_upload/

_22246¢-ManQOrient_-_ MenosTelas__

MaisSaude.pdf. Acesso em: 12 ago. 2025.

Para ampliar os conhecimentos sobre o

tema, consulte o livro eletrénico Criangas,

adolescentes e telas: guia sobre usos
de dispositivos digitais, publicado pelo
governo federal e disponivel em https://

www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/uso-de
-telas-por-criancas-e-adolescentes/guia/
guia-de-telas_sobre-usos-de-dispositivos
-digitais_versaoweb.pdf (acesso em: 5 set.
2025). Pode-se sugerir aos estudantes que
leiam o livro com seus pais ou responsaveis,
a fim de incentivar a participagcao deles
nas discussoes sobre esse tema.

N&o escreva no livro.
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Agora é a sua vez!

Q Leia o infografico a seguir e responda as questodes.

1d. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes comentem
atitudes como criar um ambiente aconchegante no quarto ou
no comodo utilizado para dormir, praticar atividades fisicas
regularmente, entre outras,

Quantas horas uma pessoa precisa dormir em cada fase da vida?

A Organiza¢do Mundial da Saude (OMS) recomenda uma quantidade de horas de sono
de acordo com a idade de cada pessoa.

Tael Gomes/ID/BR

Criangas
em idade%scolar Adultos Pessoas idosas
de 6 a 12 anos de 19 a 60 anos acima de 65 anos

Recém-nascidos Criancas
de O a 3 meses de 1a2anos

16 15

Bebés Criancas
de 4 a 11 meses de 3 e 4 anos

Adolescentes

de 13 a 18 anos de 61a 64 anos

Fonte de pesquisa: Quantas horas de sono por dia sdo ideais para cada idade. National

Geographic, 13 mar. 2024. Disponivel em: https:/www.nationalgeographicbrasil.
com/ciencia/2023/04/quantas-horas-de-sono-por-dia-sao-ideais-para-cada-idade.
Acesso em: 9 maio 2025.

('

Gomstrucées do mundo. )

Capitulo 2

)

¥/ - Depois de analisarem
os dois infograficos
desta secdo, pecaaos
estudantes que acessem outro
infografico no objeto digital
Os maiores edificios, que
apresenta informacdes so-
bre algumas das mais altas

a. Qual é o assunto do infografico?

A quantidade de horas de sono necesséria a cada faixa etaria.

b. De acordo com o infografico, quantas horas vocé deveria dormir?

Resposta esperada: de 9 horas a 12 horas (criangas em idade escolar de 6 a 12 anos).

c. Vocé acha que o tempo de tela de uma pessoa pode interferir no

sono? Por qué?

Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes comentem que sim, pois a luz

emitida pelos aparelhos pode interferir na qualidade do sono, e o uso deles por

longos periodos pode prolongar o tempo que passamos acordados.

d. Em sua opiniao, o que podemos fazer todos os dias para ter

uma boa noite de sono? Converse com os colegas e o professor.

sessenta e nove { 69

~,

® Atividade 1: Incentive a participacdo de

todos os estudantes e promova reflexdes
sobre o tema apresentado - nesse caso, a
guantidade de horas de sono necessaria a
cada faixa etaria. Certifiqgue-se de que eles
consigam realizar a leitura das informacdes e
o reconhecimento dos intervalos adequada-
mente, observando os dados numeéricos da
direita para a esquerda. Faca perguntas para
ajudad-los na interpretacédo, como: “Quan-
to tempo um adulto com idade entre 19 e
60 anos precisa dormir?” De 7 a 9 horas. “Em
que fase da vida é preciso dormir mais?” Na
fase de recém-nascido, do nascimento até
0s 3 meses de idade (de 14 a 17 horas). “Em
que idade sdo necessarias menos horas de
sono?” Acima de 65 anos de idade.

N&o escreva no livro.

Atividade complementar
® Traga para aaulaalguns info-

graficos recentes com dados
numéricos sobre temas rela-
cionados ao cotidiano e a faixa
etaria dos estudantes. Orga-
nize os estudantes em duplas
e distribua a cada dupla um
infografico e um texto apenas
verbal, ambos sobre um mes-
mo tema. Se possivel, escolha
textos que abordem temas
contemporaneos transversais
(como meio ambiente, educa-
¢do para o transito, educacao
financeira, entre outros) para
suscitar a discussdo de assuntos
relevantes a sociedade.

Peca as duplas que realizem
a leitura dos dois materiais
e registrem a finalidade de
cada um, as informacdes que
transmitem e as diferencas
na apresentagdo dos conteu-
dos. Além disso, solicite aos
estudantes que verifiguem a
estrutura e os recursos uti-
lizados no infografico, para
que, assim, possam perceber
que existem outros modos de
construir significados além da
linguagem verbal escrita.
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Unidade 1 Construgdes

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢cdo e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, cdlculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO04) Utilizar as rela-
cOes entre adicdo e subtracao,
bem como entre multiplicacdo
e divisdo, para ampliar as es-
tratégias de calculo.

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.
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que ele estd dizendo.

o~

Aprender sempre

Marcelo quer calcular o resultado de 30000 — 11017. Acompanhe o

Como seriam necessarias muitas
trocas, vou calcular o resultado da
subtragdo 29999 — 11017. E depois...

a. Qual é o resultado da subtracdo que Marcelo fez?

Estratégia possivel:

29999
—11017
18982

llustragdes: Mario Koichi Gushiken/ID/BR

18982

b. O que Marcelo pode fazer para calcular o resultado de Q-
30000 — 11017 usando o resultado da subtracdo que ele fez? =
Converse com os colegas e o professor.

Adicionar a parcela 1 ao resultado da subtracdo que ele fez, obtendo 18983.
e Acompanhe o que Leticia e Gabriel dizem e complete a frase.

Pensei em um nimero, depois
adicionei 430 e obtive 1150.
Em que nimero pensei?

Resposta pessoal.
Espera-se que os
estudantes utilizem
operagdes inversas
das indicadas pelas
personagens. Leticia
fez uma adigdo, logo
eles devem fazer uma
subtracao; Gabriel
fez uma subtracao,
entdo, eles devem
fazer uma adicao.
Leticia pensou no numero

Pensei em um nimero e dele subtrai 684.
Como resultado, obtive 684.

Em que ndmero pensei?

Mario Koichi Gushiken/ID/BR

720 e Gabriel, no numero 1368

e Como vocé raciocinou para descobrir esses nimeros? Converse Q®
com os colegas e o professor. =
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Orientac¢oes didaticas

® As atividades desta se¢do trabalham a re-
solucao e a elaboracédo de problemas que
envolvem adicdo e subtracdo; a utilizac&o
da relacdo entre adicdo e subtracdo para
ampliar estratégias de calculo; a ampliac&o
de figuras planas em malha quadriculada; e
o célculo da medida de perimetro.

e Atividade 1: O foco dessa atividade é apre-
sentar aos estudantes uma estratégia ainda
néo abordada no capitulo para que eles re-
solvam uma subtracdo que envolve muitas
trocas. Verifigue se eles compreendem que,
ao subtrair uma unidade do minuendo, vdo
encontrar no resultado 1 unidade menor do
que teria a operacao original. Caso tenham
alguma dificuldade em entender isso, pec¢a
que calculem o resultado de 30000 — 11017
e também de 29999 - 11017, para que
percebam o grau de dificuldade de cada
subtracdo e também a diferenca entre os

restos. Se julgar necessario, disponibilize
aos estudantes as pecas do Material Dou-
rado ou um abaco para gque representem o
numero 30000 e separem dessa represen-
tacdo 1 unidade, que deve ficar reservada,
ao alcance deles. Depois, peca que retirem
11017 de 29999 e verifiquem qual é o resto.
Para responder ao item b, incentive os estu-
dantes a pensar na unidade que foi deixada
de lado no inicio desse procedimento.
Atividade 2: Nessa atividade, utilizando o
conceito de adicdo e de subtracdo como
operacdes inversas, 0s estudantes podem
descobrir os nimeros em que Leticia e
Gabriel pensaram. Caso algum deles de-
monstre dificuldade em resolver a ativida-
de, resolva verbalmente um exemplo com
numeros de trés algarismos, de modo a fa-
cilitar a compreensdo da estratégia utiliza-
da na resolucao do problema.

N&o escreva no livro.




Capitulo 2
César representou duas figuras na malha quadriculada. Analise-as e,
depois, complete as frases.

(A B)

ID/BR

A figura B é uma ampliagdo da figura A. A medida do

lado da figuraB & 4 vezes maior que a medida do lado
correspondente da figura A.

o Os tapetes artesanais fazem parte da cultura de diversos povos, como
0os quilombolas. Leia o texto a seguir e conheca um pouco sobre essa
cultura que traz conhecimentos ancestrais dos negros africanos escra-
vizados no Brasil. Depois, responda a questdo.

Artesanato quilombola
Nascido do trabalho dos escravizados que buscavam

a liberdade fugindo das senzalas, o artesanato quilombola
se destaca pelo uso de vdrios recursos naturais para a
confeccdo de objetos e instrumentos de trabalho.
Alguns desses materiais sdo a madeira, a
taquara, a palha de milho, a fibra de bananeira,
a canela e a piacava. Esse artesanato é,
entdo, o resultado de um rico repertorio de
bens culturais que expressam os modos
quilombolas de fazer, sentir e se relacionar
com a natureza e com a prépria comunidade.

Carlitos Pinheiro/|D/BR

Conheca o artesanato quilombola. Sebrae, |

18 ago. 2022. Disponivel em: https:/sebrae. $
com.br/sites/PortalSebrae/artigos/conheca-o

-artesanato-quilombola,0c3al7f4bd962810VgnV

CM100000d701210aRCRD. Acesso em: 21 jul. 2025.

Qual é, em cm, a medida do perimetro desse tapete?
medida da largura: 40 cm; medida do comprimento: 80 cm
40 + 80 + 40 + 80 = 240 cm

O tapete tem 240 cm de medida do perimetro.
setenta e um { 71

® Atividade 3: Caso os estudantes apresen- projeto no qual cada grupo fique responsa-
tem alguma dificuldade nessa atividade, vel por trazer a referéncia de um tapete de
entregue a eles uma malha quadriculada e uma comunidade especifica. Essa atividade
solicite que representem nela as duas figu- também favorece o desenvolvimento da
ras ilustradas no livro. Depois, peca a eles competéncia geral da Educacdo Basica 6,
que recortem as figuras e sobreponham ao valorizar o trabalho dos artes&os.

uma a outra para comparar a medida dos
lados. Alerte os estudantes para manusear
a tesoura com cuidado.

e Atividade 4: Nessa atividade, os estudan-
tes exploram o conceito de perimetro em
um contexto cultural. Pergunte-lhes como
calcular o perimetro, incentivando-os a in-
dicar que é necessario adicionar as medi-
das dos lados da figura. Além disso, promo-
va uma conversa sobre a importancia dos
tapetes artesanais em diferentes culturas,
para que os estudantes compartilhem re-
feréncias que conhecem. Para essa etapa,
eles podem ser organizados em grupos e
a atividade pode ser ampliada para um

N&o escreva no livro.

71


https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/conheca-o-artesanato-quilombola,0c3a17f4bd962810VgnVCM100000d701210aRCRD
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/conheca-o-artesanato-quilombola,0c3a17f4bd962810VgnVCM100000d701210aRCRD
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/conheca-o-artesanato-quilombola,0c3a17f4bd962810VgnVCM100000d701210aRCRD
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/conheca-o-artesanato-quilombola,0c3a17f4bd962810VgnVCM100000d701210aRCRD

Unidade 1

72

Construcodes

Leonardo quer montar um quebra-cabeca de 1500 pecas em 7 dias. C@

Elabore dois problemas, um de adi¢cdo e outro de subtracdo, que
descrevam um método para a montagem do quebra-cabeca no periodo
apresentado. Depois, troque com um colega os problemas elaborados.
Cada um resolve no caderno os problemas elaborados pelo outro.

ol 2l

Respostas possiveis: Adicdo: “Leonardo quer montar um quebra-cabeca de 1500 pegas

Carlitos Pinheiro/ID/BR

em 7 dias. Para facilitar a montagem, ele separou as pecas em pacotinhos de 100 unidades

cada um. Nos 2 primeiros dias, ele conseguiu encaixar as pecas de 5 pacotinhos.

Quantas pegas do quebra-cabeca ele encaixou nesses 2 dias?”. (Resposta: 500 pegas.)

Subtragdo: “Leonardo quer montar um quebra-cabeca de 1500 pecas em 7 dias. Primeiro,

ele separou as pecas da borda e contou 360 pecas. Quantas pecas fazem parte do interior

desse quebra-cabeca, sem considerar a borda?”. (Resposta: 1140 pegas.)

Qsaﬁe-se!

Relacione corretamente as fichas a seguir e escreva trés adicdes. ‘

parcela parcela) parcela
135201 35,604 14312
oma oma soma
U@@U@ parcela) parcela

-
()
N
)
&
=
S
)
©

101837

13521 + 21469 = 34990; 10381 + 35604 = 45985; 14312 + 10837 = 25149.

- _J

72 ’ setenta e dois

ID/BR

Atividade 5: Os estudantes precisam uti-
lizar os mesmos dados para elaborar dois
problemas: um gue envolva adicado e outro
gue envolva subtracdo. Discuta estratégias
de montagem de um quebra-cabeca de
1500 pecas, pois eles vao descrever um
método de montagem nos enunciados. Ao
final da elaboracédo, eles devem trocar os
problemas entre eles e resolvé-los.
Desafie-se!: Chame a aten¢do dos estu-
dantes para a classificacdo de cada ficha:
as verdes sao parcelas, e as vermelhas sado
somas. Acompanhe a estratégia usada por
eles e incentive-os a explica-las. Para além
das estratégias, oriente-os a adicionar as
parcelas para verificar se relacionaram as
fichas corretamente.

N&o escreva no livro.




¥ Aprender mais

Os sobrinhos de Mauricio estdo brincando
com uma maquete feita especialmente para
eles. Maguete ¢ um modelo gque representa
uma estrutura ou um objeto com medidas redu-
zidas. Essa maquete representa a casa onde as
criancas moram.

JETAR R

Agora, leia as questdes e responda. Q@

Escolha uma construcao préxima a escola e observe a fachada dela.
Depois, explique aos colegas e ao professor se hd ou ndo simetria na

construgao escolhida e por qué. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes
escolham uma construcao, como casa, prédio, e descrevam elementos com simetria ou nao.

Na casa onde vocé mora, ha algum coémodo revestido com padrdes
geométricos? Em caso afirmativo, descreva-o aos colegas. Resposta pessoal.
Respostas possiveis: cozinha e banheiro, que podem ter azulejos com padrdes geométricos.
Como vocé ampliaria o desenho de uma casa feito por um colega?
Compartilhe. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes mencionem estratégias

para ampliar o desenho, como o uso de uma malha quadriculada.
o Em uma construcédo, ha duas pilhas de tijolos: na primeira, ha 10580 tijolos

e, na outra pilha, ha 200 tijolos a mais que na primeira. Como vocé calcu-

laria o total de tijolos que hd nessas duas pilhas? Espera-se que os estudantes
utilizem estratégias envolvendo adi¢do e obtenham o total de 21360 tijolos.

Junte-se com um colega para medir o perimetro do tampo de Cp
uma das mesas da sua sala de aula. Como vocés fizeram essa =
medicdo? Resposta pessoal. Os estudantes podem utilizar réguas ou fitas métricas.
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Orientagoes didaticas

® Asatividades desta secdo buscam desenvolver
habilidades de comunicag¢do e andlise critica.
Realize adaptacdes conforme as necessidades
da turma, proporcionando um aprendizado
dinamico e colaborativo.

e Atividades 1 e 2: Oriente os estudantes a
identificar padrées e elementos simétricos
e a discutir como esses recursos s&o usados
nas construcdes arquitetdnicas.

e Atividade 3: Solicite aos estudantes que
ampliem uma figura com e sem o uso de
malha quadriculada, para que avaliem a es-
tratégia que consideram mais adequada.

e Atividade 4: Uma possivel estratégia de re-
solucao é calcular 2 X 10580 e, em seguida,
adicionar 200 ao resultado.

e Atividade 5: Oriente os estudantes a usar
régua ou fita métrica e verifigue se eles po-
sicionam esses instrumentos corretamente
sobre os objetos que serdo medidos.

N&o escreva no livro.

Capitulo 2

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER MAIS

» (EFO4MAOQ0S5) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de
calculo.

» (EFO4MA19) Reconhecer sime-
tria dereflexdo em figuraseem
pares de figuras geométricas
planas e utiliza-la na construgcéo
de figuras congruentes, como
uso de malhas quadriculadas
e de softwares de geometria.

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

Atividade complementar

® Proponha aos estudantes que,
apos realizarem a atividade 5
dessa secdo, organizem as me-
didas obtidas em uma tabela
ou em um grafico e elaborem
um texto descrevendo como
as medicdes foram feitas, a
importancia de medir corre-
tamente e como a tabela (ou
o grafico) contribuiram na or-
ganizag¢do dos dados obtidos,
favorecendo uma proposta de
trabalho interdisciplinar com o
componente curricular Lingua
Portuguesa no que tange a
habilidade EFO4LP20 (Reco-
nhecer a funcao de graficos,
diagramas e tabelas em textos,
como forma de apresentacao
de dados e informacdes.).
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Unidade 2 Consumo sustentavel

SOBRE A UNIDADE

Objetivos pedagdgicos
Nesta unidade, os estudantes

Vao:

® resolver adicdes e subtracoes
com o algoritmo usual e o da
decomposicao utilizando cal-
culo mental, além de realizar
arredondamentos e calcular
resultados aproximados;

® reconhecer que a relagcdo de
igualdade entre dois termos
permanece gquando se adiciona
ou se subtrai um mesmo numero
a cada um desses termos, e
determinar o numero desco-
nhecido que torna verdadeira
uma igualdade envolvendo
adicdes ou subtracoes;

® cstabelecer equivaléncia entre
as cédulas e as moedas do real;

® construir os fatos basicos da
multiplicac&o e resolver pro-
blemas que envolvam ideias
da multiplicagcdo de adicdo
de parcelasiguais, disposicao
retangular, proporcionalidade
e combinatoria;

® realizar multiplicacdes com
fatores de mais de umalgarismo;

® compreender as ideias de an-
gulo com base nas nogdes de
giro, inclinacdo e mudanca
dedirecdo e reconhecer angulos
retos e ndo retos;

® |ereinterpretar pictogramas e
produzir um texto com base na
andlise de dados apresentados
em pictogramas.

Economia de
eneragia elétrica

BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC)

Competéncias

» Competéncia geral da
Educagdo Basica: 5.

Rafael Rodriz/I

» Competéncias especificas
de Matematica: 5, 7 e 9.

Unidades tematicas e
habilidades de Matematica

» Numeros: EFO4MAQ3,

@

EFO4MAOG e EFO4MAOS8.

» Algebra: EFO4MA14 e
EFO4MAI5.

» Grandezas e medidas:
EFO4MA21.

» Geometria: EFO4MAI16 e
EF04MA18.

» Probabilidade e Estatistica:

EFO4MA25, EFO4MA27 e
EFO4MA28.

Habilidades

» Computagdo: EFO4C0O02,
EF04CO03, EFO4CO06 e
EF15COOQ1.

» Lingua Portuguesa:
EFO4LP20.
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Orientagodes didaticas

® As atividades da abertura desta unidade
possibilitam aos estudantes explorar as
competéncias socioemocionais e cogni-
tivas essenciais para o desenvolvimento
deles, bem como resolver um problema
com numeros naturais em uma operagao
de subtracdo. Acompanhe as estratégias
gue eles utilizam para resolver o problema
apresentado, como o uso de algoritmos,
calculo mental ou estimativas.

e Atividade 1: Participar de uma Mostra do
Conhecimento proporciona uma experién-
cia de aprendizado ativo, na qual podem
ser apresentados temas como consumo
consciente, economia de recursos naturais
e preservacdo do meio ambiente. Além
disso, ao preparar e apresentar os estan-
des, os estudantes também desenvolvem
habilidades importantes, como comuni-
cacdo, trabalho em equipe e pensamento

critico, ao refletirem sobre solu¢des para
os desafios ambientais e compartilharem
suas ideias com outras pessoas. E uma
oportunidade de aprender de forma diver-
tida e engajada, enquanto cada um faz sua
parte para cuidar do planeta.

Atividade 2: Para responder a questao,
os estudantes podem adotar algumas es-
tratégias, como contar a quantidade de
criancas e adultos retratados na cena e,
em seguida, realizarem uma operagao de
subtragdo para determinar quantos ele-
mentos de um grupo ha a mais em relacao
ao outro.

Atividade 3: Promova uma roda de con-
versa, a fim de que os estudantes expo-
nham suas opinides. Ao refletir sobre a
experiéncia de trabalhar em grupo, os es-
tudantes podem expressar suas reacoes e
sentimentos, o que os ajudard a entender
melhor a si mesmos e os outros.

N&o escreva no livro.



3. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes reflitam que, ao
trabalharem em grupo, sao desafiados a discutir ideias, dividir
responsabilidades e colaborar de maneira reciproca e construtiva.
Esse processo envolve comunicagao eficaz, escuta ativa e respeito

as ideias dos colegas.

Co n s u m o Os estudantes devem
expressar como se
2 sentem ao
sustentavel i
atividades coletivas, considerando tanto os aspectos
positivos quanto os desafios que surgirem.
Hoje € um dia especial na esco-

la onde Bia estuda. Os estudantes do
42 ano estdo entusiasmados e prontos
para compartilhar tudo o que apren-
deram no estudo do tema “Sustenta-
bilidade”! Eles estdo participando da
Mostra do Conhecimento e prepara-
ram, com muito carinho, um estan-
de com muitas ideias criativas, para
mostrar como todos podemos cuidar
melhor do planeta em que vivemos.

Para comeco de conversa

U_ O que vocé acha que os estu-
dantes retratados na cena estdo
aprendendo ao participarem des-
sa Mostra do Conhecimento?

Q Na cena, ha mais criancas ou adul-

tos? Quantas ou quantos a mais?
Ha mais criangas. 11 a mais.

L3 Durante a Mostra do Conhe-
cimento, os estudantes do
42 ano trabalharam em gru-
pos para preparar e montar -
o estande. Para isso, precisaram
discutir, dividir tarefas e respeitar
as opinides de todos. Como vocé
se sente ao realizar trabalhos em

grupo com os colegas?

. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes
mencionem que estdo aprendendo a importancia
da sustentabilidade e como ela pode ser
praticada no cotidiano com criatividade.
{Representacgao ilustrativa de Mostra do
Conhecimento sobre sustentabilidade.
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N&o escreva no livro.

Consumo sustentavel Unidade 2

HABILIDADE MOBILIZADA
NA ABERTURA DA UNIDADE

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicédo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como célculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

Habilidades de
relacionamento
-

e Ao questionar os estu-
dantes como se sentem ao
realizar trabalhos em gru-
po, a atividade promove a
autopercepgdo e o autoco-
nhecimento, ajudando-os
a refletir sobre os proprios
sentimentos e reacdes na
interacdo com os outros.
Esse processo de reflexdo
também favorece o desenvol-
vimento da empatia, ja que,
ao entender como os outros
se sentem, os estudantes
tornam-se mais sensiveis
as necessidades e ideias do
grupo, respeitando-as.
Além disso, a atividade
permite que os estudantes
reconhecam a importancia
de trabalhar juntos para
alcancar um objetivo co-
mum, promovendo o sen-
timento de pertencimento
e a valorizacdo do trabalho
coletivo, que s&o essenciais
para o desenvolvimento de
um ambiente escolar mais
inclusivo e respeitoso. E fun-
damental também discutir
alguns pontos negativos
gue os estudantes podem
citar, como a dificuldade
em lidar com divergéncias
de opinido ou discordan-
cias dentro do grupo. Nem
sempre é facil encontrar um
consenso, e isso pode gerar
sentimento de frustracdo ou
desconforto, especialmente
guando alguns membros do
grupo ndo contribuem de
forma equitativa ou quando
ha dificuldades de comuni-
cac¢do. Ainda assim, pode-
mos destacar a importancia
de trabalhar a resolucao
de conflitos, que é funda-
mental para o crescimento
pessoal e coletivo.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd nas

unidades tematicas NiUmeros,
Algebra, Grandezas e medi-
das e Geometria. Had também
um trabalho especifico com
a leitura e a interpretacdo de
pictogramas relacionado a uni-
dade tematica Probabilidade
e Estatistica.

De maneira geral, as atividades
abordam estratégias diversifi-
cadas pararesolver adicdes e
subtracdes com nimeros de até
cinco algarismos, possibilitando
aos estudantes ampliar o reper-
torio de solucdes disponiveis.
Algumas atividades também
abordam a ideia de angulos,
e, outras atividades, o sistema
monetario brasileiro, trabalhan-
do aequivaléncia entre valores
monetarios e aplicando esses
conhecimentos em situagdes
de compra e venda.

Para que os objetivos de apren-
dizagem sejam alcanc¢ados,
espera-se gque os estudantes
consigam realizar adicdes
e subtragdes com numeros
de até trés algarismos. Caso
apresentem dificuldades, &
importante propor atividades
pararemediar as defasagens,
como praticar com eles essas
operacdes usando diferentes
meétodos: o algoritmo tradi-
cional, a decomposicdo e até
mesmo a calculadora.
Aideia de dngulo é trabalhada
a partir da apresentacao de
situagcdes do cotidiano que
envolvem as ideias de giro,
inclinacao e abertura. E espe-
rado que os estudantes sejam
capazes de classificar os angulos
em retos e ndo retos.

Bia e alguns colegas estavam a frente do
estande “Consumo consciente de agua”, com-
partilhando dicas sobre como economizar esse
recurso tao precioso. E vocé, sabe o que pode
fazer para consumir dgua de maneira mais res-

onsavel e econdmica? o
esposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

@ Problemas com adigdio e subtragdo

Leia o cartaz preparado pelo grupo de Bia e, em seguida, responda

as gquestodes.

coNsuMoO coNscleENTE be AGUA

O brasileiro usa em média

I48 litros de agua por dia.
Essa quantidade esta 38 litros
acima do que a Organizagao
das Nagoes Unidas (ONU)
recomenda para atender

as hecessidades basicas
.._de cada pessoa.

L
&

a. Quantos litros de dgua, em média, os brasileiros usam por dia?

148 litros.

b. Quantos litros de dgua por dia a Organizacdo das Nag¢des Unidas
(ONU) recomenda para atender as necessidades basicas de uma

pessoa?
Calculo possivel:
?7+38=148
148 — 38 =110

A ONU recomenda 110

litros de dgua para atender as

necessidades basicas de uma pessoa.

76 ’ setenta e seis
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Orientagoes didaticas
® Antes de iniciar o estudo do tema, peca

aos estudantes que respondam a pergunta
disparadora. Espera-se que eles digam
que, para consumir dgua de maneira
mais responsavel, existem varias agdes
simples que podem ser adotadas no dia
a dia para reduzir o consumo e preservar
esse recurso tdo essencial para o planeta,
entre elas, fechar a torneira ao escovar
os dentes ou lavar as maos, tomar ba-
nhos mais rapidos e sempre verificar se
né&o ha vazamentos em casa. Aproveite
essa tematica para promover uma refle-
X80 sobre outras maneiras de consumo
consciente de agua, incentivando-os a
compartilhar as proprias ideias e praticas.
Essaabordagem mobiliza a competéncia
especifica 7 de Matematica, ao levar
os estudantes a discutir questdes de
urgéncia social.
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® Neste tema, os estudantes vao resolver

problemas de adicdo e de subtracao, além
de elaborar problemas de subtracéo; reco-
nhecer e mostrar, por meio de exemplos,
que a relacdo de igualdade entre dois
termos permanece quando um mesmo
numero ¢é adicionado a cada um desses
termos ou subtraido a cada um deles; e
determinar o nimero desconhecido que
torna verdadeira umaigualdade envolvendo
as operacodes de adi¢cdo e de subtracao.
Atividade 1: Nessa atividade, os estu-
dantes terdo de determinar o numero
desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade. Se achar necessario,
leia o enunciado com eles e ajude-os a
interpretd-lo. Para isso, utilize palavras
ou sentencas matematicas, deixando
um espaco para o preenchimento da
informacdo que n&o foi apresentada.
Por exemplo: “A guantidade de agua,

em litros, recomendada pela ONU mais
38 litros de dgua totalizam os 148 litros
que os brasileiros usam, em média, por
dia” ou —__ + 38 = 148. E possivel que,
ao ler e interpretar o problema sozi-
nhos, os estudantes pensem na adi¢cdo
e na subtragcdo como operagdes inver-
sas e decidam subtrair 38 de 148. Peca
a eles que compartilhem as diferentes
estratégias de resolucdo.

Atividade 2: Essa atividade apresenta
um problema em que falta informacgéo
para a resolucdo. Verifique as estraté-
gias dos estudantes para responder ao
item a e valide cada uma delas com a
turma. Eles podem formular a hipote-
se de gue hd a mesma quantidade de
camisetas pretas e de camisetas ama-
relas, por exemplo. Explique-lhes que,
nesse caso, nada é especificado sobre
essa quantidade. No item b, verifique se

N&o escreva no livro.




Uma fabrica de roupas produziu, em um dia, 8 600 camisetas das
seguintes cores: azul, preta, amarela e vermelha. Dessa quanti- @
dade, 1500 eram azuis e 2500 eram vermelhas.

a. E possivel saber quantas camisetas pretas foram produzidas?
Por qué? Nao. Porque falta saber a quantidade de camisetas amarelas para determinar

0 nimero de camisetas pretas.

b. Vocé encontrou dificuldade em resolver o problema? Compartilhe
sua experiéncia com os colegas e o professor. Resposta pessoal.

c. Reescreva o problema, no caderno, para que seja possivel resolvé-lo.
Depois, peca a um colega que resolva o problema elaborado

por vocé. Resposta pessoal.

e Luan estava brincando de equilibrar
uma balanca de dois pratos. Ele uti-
lizou varias caixas, mas uma delas
estava sem a medida de massa indi-
cada. Qual é a medida da massa da
caixa roxa do prato 2? Para responder
a essa pergunta, faca o que se pede
em cada item.

prato 1 prato 2

5 \9¢ 135 l

'q."
o

Pinheiro/ID/BR

lustragdes: Carlitos

a. Escreva a operacdo que representa a medida da massa total das

caixas no prato1.5+9+3=17

b. Luan tirou a caixa roxa do prato 2.
Observe o gue aconteceu com a
balanca. Para que a balanca volte
a ficar equilibrada, qual caixa Luan
precisa tirar do prato 1?

A caixa vermelha.

prato 1 prato 2

ol =
3

c. Complete as lacunas com a medida da massa das caixas de cada
prato e determine qual ¢ a medida da massa da caixa roxa do prato 2.

prato 1 i
3+9+ 9 =
12 4+ 5 =

prato 2 i
2+ 3

17

17

A medida da massa da caixa roxa do prato 2 é 5 gramas.
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eles perceberam que ndo é possivel resolver
o problema proposto. Espera-se que notem
que falta informacao para que o problema
seja resolvido. Na reescrita do problema do
item ¢, os estudantes podem perceber que
as quantidades de camisetas amarelas e
pretas juntas devem corresponder a dife-
renca entre o total de camisetas e a quanti-
dade de camisetas azuis e vermelhas juntas
(8600 — 4000 = 4600) e, assim, ndo atri-
buir valores discrepantes.

e Atividade 3: Antes de iniciar a atividade,
comente com os estudantes que ndo pode-
MOoS supor que objetos maiores sejam sem-
pre mais “pesados” que outros menores. Se
necessario, relembre-os de que, quando
uma balanca de pratos estd equilibrada, a
medida de massa nos dois pratos € a mes-
ma. No item a, os estudantes devem repre-
sentar e calcular a medida da massa total
dos objetos no prato1. Como a balanca esta

N&o escreva no livro.

equilibrada, espera-se que eles percebam
gue a medida de massa total do prato 2 é
igual a do prato 1. No item b, eles devem
perceber que a retirada da caixa roxa do
prato 2 desequilibrou a balanca e que, para
a balanca voltar a ficar equilibrada, serd
necessario tirar do prato 1 a mesma medi-
da de massa que foi tirada do prato 2, ou
seja, a caixa vermelha. Assim, eles podem
chegar a conclusdo de que, ao subtrair o
mesmo numero dos dois membros de uma
igualdade, ela se mantém verdadeira. Isso
servird de ponto de partida para o item c,
em que eles vao representar as massas dos
objetos que estdo na balanga com uma
igualdade. Por fim, peca que respondam a
pergunta feita no enunciado.

Capitulo 3

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “PROBLEMAS COM
ADICAO E SUBTRACAO”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢éo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MA14) Reconhecer e
mostrar, por meio de exemplos,
que a relacdo de igualdade
existente entre dois termos
permanece gquando se adiciona
ou se subtrai um mesmo nume-
ro a cada um desses termos.

» (EFO4MA15) Determinar o nU-
mero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que
envolve as operacdes funda-
mentais com numeros naturais.

Atividades complementares

® Apods aresolugcdo da ativida-
de1, solicite aos estudantes que
criemum cartaz ou apresentem
sugestdes para economizar
agua, reforcando aimportancia
do compromisso coletivo com
a sustentabilidade. Depois,
proponha um debate sobre
como pequenas mudanc¢as
no cotidiano podem gerar
grandes impactos ambientais.
Esse tipo de trabalho favorece
o desenvolvimento do Tema
Contemporaneo Transversal
Meio ambiente - Educac¢ao
para o consumo.

® Para complementar a ativi-
dade 3, proponha o seguinte
problema aos estudantes:
Observe a seguir como Luan
colocou outras caixas nos
pratos da balanca:

prato 1 prato 2

M‘E 7¢ [#39 5¢ |
————

P

Se Luan quiser colocar uma
caixa de 2 g no prato 1, qual
€ a medida de massa da caixa
que ele deve colocar no pra-
to 2 para que a balanga conti-
nue equilibrada? 2 g

Carlitos Pinheiro/ID/BR
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “O DINHEIRO
BRASILEIRO”

1a. Respostas pessoais. E provavel que os estudantes

@ O dinheiro brasileiro

mencionem formas de pagamento mais conhecidas,
como dinheiro, cartdao de débito ou de crédito ou pix.

o No dia a dia, € muito comum fazermos compras no mercado, QO 5
D

» (EFO4MA25) Resolver e elabo-
rar problemas que envolvam
situacdes de compra e venda
e formas de pagamento, uti-
lizando termos como troco
e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

)

8/ - Depois de realizar a
atividade 1, peca aos
estudantes que aces-

sem o objeto digital Cédulas
e moedas brasileiras, que
traz informacdes sobre as
cédulas e moedas em circu-
lacdo no Brasil. )

-

("

na padaria, em lojas, entre outros locais.

a. Vocé ja ajudou um adulto a fazer compras? Em caso afirmativo,
como foi realizado o pagamento? Conte aos colegas e ao professor.

b. Vocé sabe o que significa receber troco em uma compra? Explique
com suas palavras. Resposta pessoal.

c. Vocé sabe o gue significa dar desconto em uma compra? Troque
ideias com os colegas e o professor. Resposta pessoal.

Atualmente, o nome do dinheiro brasileiro é real. O simbolo
usado para representar o real é R$.
Por exemplo, indicamos 50 reais por R$ 50,00.

Juliano passou alguns meses juntando moedas em um cofrinho. Observe
a quantia que ele guardou e, depois, responda as questdes.

inheiro/ID/BR. Moedas:
Dotta/The Next/ID/BR

S
8
S

a. Quantos reais ha no cofrinho de Juliano? 19 reais.

b. Se Juliano trocar as moedas que estdo no cofrinho por cédulas de
real, quais cédulas ele pode receber?

Respostas possiveis: 1 cédula de 10 reais e 1 cédula de 5 reais; 3 cédulas de 5 reais;

5 cédulas de 2 reais e 1 cédula de 5 reais.

Observe o preco deste |apis. Quais moedas
podem ser utilizadas para pagar o lapis sem

receber troco?

LAPIS
80 CENTAVOS

Resposta possivel: 1 moeda de 5 centavos, 1 moeda de

25 centavos e uma de 50 centavos. Ha outras respostas possiveis.
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Orientac¢oes didaticas

® As atividades deste tema trabalham a
resolucao e a elaboracao de problemas
gue envolvem situacdes de compra e
venda e formas de pagamento, utilizando
termos como “troco” e “desconto”.

Atividade 1: Proponha uma roda de
conversa para que os estudantes pos-
sam responder coletivamente as ques-
tdes apresentadas na atividade. Esse
serd um bom momento para investigar
0 que eles sabem do sistema monetario
brasileiro e das operacdes de compra e
venda. Os estudantes que estdo acos-
tumados a ir as compras com 0s pais ou
responsaveis provavelmente ja ouviram
o termo “desconto” e sabem o que ele
significa. Por fim, informe a turma que
o simbolo “$” recebe o nome de cifrdo
e indica as unidades monetarias do
Brasil e de outros paises. Explique aos

78

estudantes que, quando indicamos um
valor monetario com o simbolo “R$”,
escrevemos um numero usando a vir-
gula, ou seja, estamos escrevendo-o
em sua forma decimal. Esse conceito
serd abordado e ampliado no capitu-
lo 8 deste volume.

Atividade 2: Primeiro, pergunte aos es-
tudantes se eles tém o habito de guar-
dar moedas em um cofrinho e, em caso
afirmativo, convide-os a compartilhar
0s motivos que os levaram a ter um co-
frinho e a estratégia que eles utilizam
para estimar a quantia guardada nele.
Em seguida, solicite-lhes que leiam com
atencdo as informacdes apresentadas
no enunciado da atividade e observem
as moedas representadas. Verifique se
eles conseguem contar quantos reais
h& no cofrinho e as possiveis trocas
das moedas por cédulas que podem

ser realizadas por Juliano. Aproveite a
oportunidade para conversar com oS
estudantes sobre a producdo das moe-
das dereal e aimportancia de manté-las
em circulacéo.

Atividade 3: Peca aos estudantes que
compartilhem suas respostas. Espera-
-se que percebam gue hd mais de uma
possibilidade de combinacdo de moe-
das para pagar o lapis sem receber
troco, como formar 80 centavos com
trés moedas de 25 centavos e uma de
5 centavos. Se possivel, disponibilize
moedas de brinquedo para que eles
possam representar esse valor utilizan-
do diferentes composicoes.

N&o escreva no livro.




Roberta precisa comprar
2 canetas, 3 lapis, 1 caixa
de lapis de cor e 2 folhas
de cartolina. Ela utilizou
um aplicativo de celular
para pesquisar o preco
desses itens.

a. Quantos reais Roberta vai gastar nessa compra?

Calculos possiveis:
Canetas:2 X3 =6

Lapis:3 X2 =156

Caixa de lapis de cor: 19
Folhas de cartolina:2 X 2 =4
Total:6 +6 + 19 +4 =35

Roberta vai gastar 35 reais.

/Caneta
// Lapis
a Lapis de cor

U Folha de cartolina

R$ 3,00

R$ 2,00

R$ 19,00

EHEEE

R$ 2,00

Representacdo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

Foto: Kaspars Grinvalds/

Shutterstock.c
llustragao: Thais Ca

b. Se Roberta pagar essa compra com uma cédula de R$ 50,00, quantos

reais ela recebera de troco?

Resposta possivel:
50 -35=15

Roberta recebera 15 reais de troco.

c. Desenhe cédulas e moedas de real que Roberta pode usar para
pagar essa compra sem precisar receber troco.

\-

rRespostas possiveis: 1 cédula de 20 reais e 3 cédulas de 5 reais; 3 cédulas de \
10 reais e 5 moedas de 1 real; 7 cédulas de 5 reais; 1 cédula de 20 reais, 1 cédula
de 10 reais e 10 moedas de 50 centavos.

Parq explorar

Como se fosse dinheiro, de Ruth Rocha. Editora Salamandra.

Esse livro mostra a fun¢do do dinheiro no nosso dia a dia por meio de uma histdria
gue aborda temas como honestidade, esperteza e coragem. Um menino muito esperto,
cansado de receber balas e chicletes como troco ao comprar o lanche na hora do
recreio, tem uma ideia muito interessante. Leia o livro e descubra a ideia!
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® Atividade 4: Verifique se os estudantes
perceberam que Roberta estd utilizando
um aplicativo de celular para pesquisar os
precos dos materiais escolares. Essa atitu-
de reflete uma maneira pratica e eficiente
de comparar pre¢os, o que pode ajuda-la
a tomar decisdes mais embasadas e, possi-
velmente, economizar dinheiro. Além disso,
ao pesquisar os precos, € possivel buscar
alternativas sustentaveis, levando em consi-
dera¢cdo ndo apenas o custo dos produtos,
mas também os impactos ambientais rela-
cionados a fabricacdo e ao descarte des-
ses itens. Essa pratica de pesquisar antes
de comprar, com foco na sustentabilidade,
contribui para um consumo mais conscien-
te e responsavel. Ao resolver a atividade, no
item a, os estudantes vao observar os va-
lores de cada item na imagem para realizar
os calculos. No item b, verifigue quais es-
tratégias eles utilizam para calcular o troco.

N&o escreva no livro.

Observe que, no item ¢, hd mais de uma res-
posta possivel; portanto, € interessante pro-
por a construcado de um painel de solucoes
ao final da atividade, pois, assim, os estu-
dantes poderdo compartilhar as estratégias
e as representacdes que utilizaram.

Capitulo 3
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Unidade 2 Consumo sustentavel

80

Samanta decidiu colocar alguns itens da loja dela em promocéo.
Observe a vitrine da loja e, depois, responda as questdes.
Jo
1% R$HA00
i P50 P REHT00

D A

a. A bola de futebol americano estd com desconto de 2 reais. Qual € o
valor do desconto de cada um dos outros brinquedos?

e Robo;  3reais e Jogo; 4reais e Microfone; _ 6reais

b. Rui comprou um robd e um microfone. Quantos reais ele gastou
nessa compra? E quantos reais ele economizou com os descontos?
Respostas possiveis:

Robd e microfone: 50 + 32 = 82
Descontos: 3 +6 =9

Rui gastou 82 reais. Ele economizou 9 reais com os descontos.

c. Simone vai comprar uma bola de futebol americano e um jogo de
tabuleiro. Ela vai pagar essa compra com uma cédula de 100 reais.
Quantos reais ela recebera de troco?

Respostas possiveis:
Bola de futebol americano e jogo de tabuleiro: 47 + 28 = 75
Troco: 100 — 75 = 25

Simone recebera 25 reais de troco.

d. Elabore um problema com base na imagem apresentada.
Em seguida, troque de livro com um colega para que ele Cvp
resolva seu problema e vocé resolva o dele.

Resposta pessoal.

80 ’ oitenta

Atividade 5: Primeiro, pergunte aos estu-
dantes se sabem explicar a palavra “pro-
moc¢do” e ajude-os a perceber que, a de-
pender do contexto, o significado dessa
palavra é diferente. Por exemplo: receber
uma promog¢ao no emprego; o produto
entrou em promocdo. Em seguida, solici-
te a eles que observem os prec¢os repre-
sentados para cada produto. Verifique se
eles percebem que o valor inicial de cada
produto era maior que o valor indicado
logo abaixo e que, portanto, o preco foi
reduzido. Pergunte-lhes se isso é bom ou
ruim e assegure que percebam que, nesse
caso, hd uma economia para o comprador.
No item a, os estudantes devem identificar
o valor do desconto em cada produto e
calcular quanto foi gasto e quanto se ob-
teve de desconto. Observe as estratégias
utilizadas pelos estudantes nos itens b e c.
No item d, informe aos estudantes que o

problema deverd ser elaborado com base
na imagem do enunciado e que eles pre-
cisam ter a resolucé&o do proéprio problema
para conferir se o colega respondeu corre-
tamente ou nao.

N&o escreva no livro.



Vocé ja ouviu falar em compras a vista ou a prazo? Sabe o que isso Q®
significa? Converse com os colegas e o professor. Respostas pessoais. =
Observe as condi¢cdes de pagamento oferecidas por uma loja na
compra de uma maquina de lavar roupa.
7h. Espera-se que os
estudantes percebam
que, a medida que
a quantidade de
prestagcdes aumenta,
o valor total também

Representacao
sem proporgcao
de tamanho
entre os
elementos.

PAGAMENTO A VISTA

<900 reais
PAGAMENTO A PRAZO
EM 3 PRESTACOES DE

llustragaes: Thais Castro/ID/BR

320 reais
aumenta. Comente que EM 4 PRESTAGOES DE
essa € uma pratica 250 reais

comum no comeércio.
a. Quantos reais uma pessoa pagara pela maguina se escolher pagar em:

® 3 prestagdes? 960 reais.

e 4 prestaces? 1000 reais.

b. O que acontece com o pre¢co da maqguina de lavar roupa
qguando a quantidade de prestacdes aumenta? Converse
com os colegas e o professor.

“©

Depois de pagar as contas no comeco do més, Bernardo ficou com
R$ 800,00 do saldrio. Ele quer comprar uma geladeira e um fogéao.
Observe os modelos que ele escolheu e as condicdes de pagamento.

[ ~ .
f | PAGAMENTO A VISTA

Capitulo 3

£ i o 1
I <1400 reais’ PAGAMENTO A VISTA
PAGAMENTO A PRAZO <700 reais -
EM 2 PRESTACOES DE
720 reais PAGAMENTO A PRAZO
EM 3 PRESTACOES DE EM 2 PRESTACOES DE
500 reais 360 reais
. - EM 3 PRESTACOES DE
250 reais

a. Nesse més, Bernardo consegue comprar o fogao e a geladeira a vista?

E em 2 prestacdes cada? Néo consegue. Também néo.

b. SeBernardocomprar o fogdo e a geladeira em 3 prestacdes, quantos
reais sobrardo para ele gastar com outras despesas no restante

do més? Sobrarao 50 reais.

c. Considerando a quantia que sobra para Bernardo gastar Q-
com as outras despesas no més, o que vocé acha da decisdo =
de comprar a geladeira e o fogdo juntos? Converse com o0s
colegas e o professor. Resposta pessoal.
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llustragdes: Thais Castro/ID/BR

e Atividade 6: Proponha uma roda de
conversa para que os estudantes com-
partilhem entre si as informag¢des que
cada um tem sobre o que significa
comprar a vista e comprar a prazo.
Se possivel, traga para a sala de aula
alguns folhetos com propagandas de
mercadorias que costumam ser ven-
didas a vista e a prazo. Explique-lhes
qgue compras a vista sdo aquelas cujo
valor é pago integralmente de uma
Unica vez; ja, nas compras a prazo, o
valor é dividido em parcelas (presta-
cdes) a serem pagas em um intervalo
de tempo. Observe se os estudantes
reparam que o pre¢o na compra a pra-
ZO quase sempre é maior e, caso repa-
rem, pergunte a eles se sabem o mo-
tivo disso. Depois, comente que, nas
compras a prazo, geralmente hd uma
taxa que é incorporada ao preg¢o, mas

ndo é necessario explicar o conceito

de juros nesse momento.

Atividade 7: Nessa atividade, os estu-

dantes devem observar as condicdes

de pagamento oferecidas por uma loja

e calcular o prego total a ser pago de

acordo com a quantidade de presta-

¢oes. Verifique se eles percebem que,
nesse caso, ao aumentar a quantidade
de prestacdes, o preco final da maqui-

na de lavar aumenta. Incentive-os a

compartilhar hipdteses e opinides so-

bre essas alteracoes.

e Atividade 8: No item ¢, ajude os estu-
dantes a perceber que sobrard pouco
dinheiro por més para Bernardo se ele
decidir comprar os dois eletrodomésti-
cos ao mesmo tempo. Comente que é
importante ndo gastar todo o dinheiro
do salario, pois podem surgir imprevis-
tos que exijam pagamentos imediatos.

N&o escreva no livro.

Para ampliar os conceitos trabalhados
na atividade, proponha aos estudantes
um projeto de educacédo financeira que
lhes permita perceber, por exemplo,
a importancia da pesquisa de precos
e do planejamento de compras, favo-
recendo dessa maneira a abordagem
do Tema Contemporaneo Transversal
Economia - Educacao financeira.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADE

MOBILIZADA NO TEMA
“ARREDONDAMENTO E
RESULTADO APROXIMADO”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicdo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

82

@ Arredondamento e resultado aproximado

Luisa quer saber quantos reais ela vai gastar, aproximadamente, na
compra de um carro que custa R$ 48678,00 e de uma geladeira
que custa R$ 1324,00.

a. Como vocé faria para saber quanto Luisa vai gastar, aproxi-
madamente, para comprar o carro e a geladeira? Conte aos @
colegas e ao professor. Resposta pessoal.

b. Para estimar quantos reais vai gastar, Luisa arredondou os valores
para a unidade de milhar inteira mais proxima antes de adiciona-los.
Observe como ela estimou quanto vai gastar e, depois, complete a frase.

48678 esta entre 48000 e 49000. Como esse nimero estd mais
proximo de 49000 que de 48000, vou arredonda-lo para 49 000.

1324 esta
entre 1000 e
2 000. Como
esse nimero
estd mais
préximo de

‘ R$ 48678,00

18678

1000 que de : : | >
2000, vou 18000 18500 19000
arredonda-lo
para 1000.
| |
Geladeira
R$ 1324,00 )
1324
Representacio
i Yarat o : : ; >
R 1000 1500 2000

Considerando os valores arredondados, Luisa gastard, aproxima-

damente, 50000 reais para comprar o carro e a geladeira.

c. Com a calculadora, verifique o valor exato que Luisa gastard nessa
compra. O valor encontrado no item b é proximo do valor que vocé

calculou agora? 0s estudantes devem calcular 48678 + 1324 = 50002.
Espera-se que eles notem que a estimativa ficou préxima do valor exato da compra.

82 ’ oitenta e dois

ID/BR

ID/BR

llustragoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

Orientac¢oes didaticas sem o auxilio da calculadora, o valor gasto
na compra de um carro e de uma geladei-
ra. Assim, essa proposta se relaciona com
a competéncia especifica 5 de Matematica.
Essa competéncia enfatiza a importancia
de utilizar processos e ferramentas ma-
tematicas, inclusive tecnologias digitais,
para modelar e resolver problemas coti-
dianos, validando estratégias e resultados.
Ao realizar estimativas de calculo mental
e, em seguida, confirmar o resultado exato
com a calculadora, os estudantes podem
desenvolver a capacidade de comparar
estratégias, analisar os resultados aproxi-
mados das estimativas e o calculo exato e
refletir sobre a utilidade da Matematica na
resolucdo de situacdes do dia a dia.

® Neste tema, os estudantes vao resolver pro-
blemas que envolvem adicdo com numeros
naturais utilizando o arredondamento como
estratégia para obter o resultado aproximado.
e Atividade 1: O item a propde aos estu-
dantes que, antes de observarem o modo
como Luisa arredondou 0os numeros, mos-
trem as estratégias que conhecem para
realizar essa tarefa. Peca a eles que com-
partilhem as diferentes respostas entre si.
No item b, eles devem compreender que
Luisa utilizou a reta numérica como supor-
te para identificar a unidade de milhar mais
proxima e, assim, realizar o arredondamen-
to. Se julgar adequado, peca aos estudan-
tes que facam arredondamentos na ordem
das centenas e, como indicado no item c,
comparem o valor aproximado e o valor
exato da compra. Nessa atividade, os es-
tudantes sdo motivados a calcular, com e

N&o escreva no livro.




5000 6000 i 8000 9000

Observe a reta numérica a seguir e localize o niumero 6800 nela.
Depois, contorne a unidade de milhar inteira mais préoxima de 6800.

6800

ID/BR

Arredonde cada numero para a unidade de milhar mais proxima.

a. 4273 4000 c. 12357 12000

b. 7824 8000 d. 41852 42000
Observe o exemplo a seguir e depois, em cada item, arredonde os
numeros para a unidade de milhar mais préoxima para estimar o resul-

tado de cada operagdo. Em seguida, arredonde os numeros para a

centena mais proxima e estime o resultado de cada operacgao.

2715 + 5397

3000 + 5000 = 8000
2700 + 5400 = 8100

2000 + 2000 = 4000

a. 2478 +1784

2500 + 1800 = 4300

22000 — 12000 = 10000

b. 21658 — 12310

21700 — 12300 = 9400

Agora, calcule o resultado exato de cada operacdo da atividade 4
usando a calculadora. Os resultados ficaram mais proximos quando

vocé arredondou os nimeros para a unidade de milhar mais proxima

ou para a centena mais proxima?

Para a centena mais proxima.

MAQUINA DE LAVAR GELADERA
‘Rs 1099,00‘ d“‘ 1649,00 el

Observe o preco de alguns eletrodomeésticos.

Representacdo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os

elementos
(=]

Jodo Picol/ID/BR

FOGAD
el 500 ‘EI

Calcule mentalmente: Quantos reais serdo necessarios para comprar
esses trés eletrodomésticos, aproximadamente?

Resposta possivel: 3000 reais.
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Capitulo 3

Atividades complementares

® Desenhe na lousa uma reta
numeérica iniciando no nume-
ro 100 e chegando ao 200,
numerada de 10 em 10. Indique
o numero 185 e pergunte: “O
numero 185 esta mais proximo
de 100 ou de 2007?” Permita
qgue os estudantes discutam
sobre a estratégia utilizada
para responder a pergunta.

® Peca aos estudantes que esti-
mem o resultado de algumas
operagdes arredondando os
numeros para a dezena mais
proxima, em seguida, para a
centena mais proxima e, depois,
para a unidade de milhar mais
proxima. Por fim, solicite que
indiguem o resultado exato.
Por exemplo:
a) 1232 + 3789 + 328

Arredondando para a de-
zena mais proxima: 5350;
arredondando para a cen-
tena mais préxima: 5300;
arredondando para a uni-
dade de milhar mais proxi-
ma: 5000; resposta exata:
5349.

b) 1240 + 1553 — 957
Arredondando para a de-
zena mais proxima: 1790;
arredondando para a cen-
tena mais proxima: 1800;
arredondando para a uni-
dade de milhar mais proxi-
ma: 2000; resposta exata:
1836.

e Atividade 2: Nessa atividade, os estu-

dantes devem verificar que a reta nu-
mérica esta dividida em 10 partes iguais
de uma unidade de milhar a outra e,
por isso, cada marcacéao a direita de um
numero representa um numero 100 uni-
dades maior. Depois de compreender
a reta numérica, os estudantes devem
localizar nela o numero 6800 e, em se-
guida, a unidade de milhar mais proxima
dele. Se tiverem dificuldade, peca a eles
que retomem a atividade 1 e observem
os procedimentos que Luisa utilizou.

Atividade 3: Essa atividade n&o ofe-
rece o apoio da reta numérica para
o arredondamento de cada numero.
Pergunte aos estudantes como eles
podem identificar a unidade de milhar
mais proxima. Se julgar necessario,
para facilitar a comparacao, escreva
na lousa as unidades de milhar inteiras

N&o escreva no livro.

que precedem e sucedem cada nume-
ro marcado.

Atividades 4 e 5: Na atividade 4, se
julgar pertinente, peca aos estudantes
gue organizem os calculos, de modo
que as aproximacgdes para a unidade de
milhar mais proxima figuem na primeira
linha e as aproximacodes para a centena
mais proxima figuem na segunda linha
de cada item. Na atividade 5, oriente-
-0s a marcar com algum simbolo os
resultados da atividade 4 que mais se
aproximaram do resultado exato das
operacdes efetuadas, para facilitar a
identificacdo de um padrdo.

Atividade 6: Os estudantes devem uti-
lizar os procedimentos trabalhados nas
atividades 1 e 4 para resolver a situa-
¢do apresentada, mas com uma adicao
de trés parcelas. Registre na lousa as
diferentes respostas obtidas e, entdo,

oriente-os a utilizar a calculadora para
adicionar os valores de cada eletrodo-
méstico e verificar qual estimativa es-
crita na lousa mais se aproxima do re-
sultado exato da compra. Discuta com
a turma um motivo para isso ter acon-
tecido: em alguns casos, quanto menor
a ordem arredondada, mais proxima do
valor exato sera a estimativa.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES
MOBILIZADAS NO TEMA
“CALCULO MENTAL”

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢cdo e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, cdlculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EF15C004) Aplicar a estra-
tégia de decomposi¢cdo para
resolver problemas complexos,
dividindo esse problema em
partes menores, resolvendo-as
e combinando suas solucdes.

Atividade complementar

® Casoosestudantes apresentem

defasagens ao realizar a ativi-
dade 2, proponha a atividade
a seguir.
Resolva as operacdes de adi-
cdo utilizando calculo mental.
Explique as etapas que vocé
seguiu para determinar o resul-
tado de cada item. Se necessa-
rio, decomponha os numeros
em suas unidades, dezenas,
centenas e milhares para faci-
litar o calculo.
a) 7300 + 2650

9950
b) 2345 + 1678

4023
c) 5612 + 3489

9101
Para resolver essa atividade,
os estudantes podem utilizar
como estratégia adicionar os
valores das ordens de unida-
de, dezena, centena e unida-
de de milhar separadamente.

84

@ Célculo mental

Acompanhe como Alice e Laura fizeram para calcular mentalmente o
resultado da adicdo 4320 + 3810 e complete as lacunas.

llustragoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

Adiciono 4000 a 3000, obtendo 7000
Depois, adiciono 300 a 800, obtendo 1100 |

7000 + 1100 = 8100
Agora, s6 falta adicionar 20 a 10: 20 + 10 = 30 .
Assim, 8100 + 30 = 8130

Como 3810 é um nimero
préximo de 4 000, entdo

adiciono 4000 a 4 320,
obtendo 8320 |

Como 4000 — 3810 = 190,
devo subtrair 190 do
resultado final.

Para isso, vou subtrair
200 unidades de 8320 e,
depois, adicionar 10 unidades
ao resultado final:

8320 —200 = 8120
8120 +10=_8130

Entdo, 4320 + 3810 = 8130 |

Calcule mentalmente o resultado de cada operagdo a seguir. Depois,
registre como vocé pensou em cada caso.

a. 3540+2830= 6370

Registro pessoal.

b. 5240 +1970 = 7210

Registro pessoal.
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Orientagodes didaticas

® Neste tema, os estudantes véao resolver pro-
blemas que envolvem adicdo e subtracao
com numeros naturais utilizando calculo
mental. Além disso, as atividades propostas
favorecem o desenvolvimento da habilidade
EF15C004, pois os estudantes sdo levados a
decompor um problema em partes menores
para facilitar sua resolucdo e, ao mesmo
tempo, sdo incentivados a utilizar a mesma
estratégia para resolver outros problemas
de caracteristicas parecidas.

e Atividade 1: Essa atividade apresenta duas
estratégias de calculo mental na adicéo de
numeros da ordem do milhar: o arredon-
damento, que ajuda a calcular o resultado
aproximado e que, com alguns calculos cor-
retivos, conduz ao resultado exato, e a de-
composi¢cdo dos numeros a serem adicio-
nados. Pergunte aos estudantes sobre os
procedimentos utilizados por Alice e Laura.

Caso tenham duvidas sobre alguma etapa
das estratégias, realize 0 passo a passo com
eles e, se julgar conveniente, utilize as pecas
do Material Dourado.

Atividade 2: Permita que os estudantes
compartilhem as estratégias utilizadas na
resolucdo e, se julgar necessario, anote na
lousa a explicacdo de alguns deles. Desse
modo, todos poderdo comparar e identifi-
car as semelhancas e diferencas nas pro-
prias estratégias.

N&o escreva no livro.




Acompanhe como Bruna e Felipe calcularam mentalmente o resultado
da subtracdo 2100 — 1700.

Subtraio 1000 de 2100, obtendo
1100. Desse valor subtraio 100,
obtendo 1000. Por fim, subtraio
600 e obtenho 400, que é o
resultado dessa subtragao.

llustragoes: Mario Koichi Gushiken/ID/BR

Primeiro, calculo 2100 menos

2000 e obtenho 100. Como
quero subtrair 1700 e nao
2 000, devo acrescentar 300

Assim, 100 mais 300 é
igual a 400. Esse é o
resultado da subtragao.

ao resultado que obtive.

Em sua opinido, qual dos procedimentos € melhor: o de Felipe ou o Q..
de Bruna? Converse com os colegas e o professor. Resposta pessoal. =

e Calcule mentalmente o resultado de cada operacdo a seguir. &
Depois, registre e compartilhe como vocé pensou em cada caso.
a. 5700-2800 = 2900 b. 8300-4500= 3800

Resposta pessoal. Resposta pessoal.

Uma instituicdo arrecadou 1200 carrinhos e 1600 petecas para doagdo.
Até agora, foram distribuidos 2100 brinquedos. Quantos brinquedos
ainda ha para doacao? Calcule mentalmente e anote o resultado.

700 brinquedos.
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e Atividade 3: Verifique se os estudantes en-

tenderam gue Bruna arredondou 1700 para
a unidade de milhar mais proxima (2000)
para subtrai-lo de 2100 e depois corrigiu
a diferenca adicionando 300 ao resultado
obtido anteriormente. No calculo de Felipe,
espera-se que os estudantes percebam que
elepensouem 1700 como 1000 + 600 + 100
e foi subtraindo de 2100 cada um desses
numeros, pois assim os calculos ficam mais
faceis de acordo com o repertorio dele.
Se julgar adequado, mostre a turma outras
maneiras de efetuar a subtracdo apresenta-
da. Espera-se que os estudantes percebam
qgue os métodos de Bruna e de Felipe estdo
corretos. Ao conversar com 0s colegas, os
estudantes devem chegar a concluséo de
gue ndo had procedimento melhor ou pior,
pois cada pessoa realiza cdlculos mentais
da maneira que julgar mais facil e conve-
niente, dependendo do proprio repertorio.

N&o escreva no livro.

e Atividade 4: Verifique as estratégias utili-
zadas pelos estudantes e peca a eles que
compartilhemm com a turma como pensa-
ram para chegar ao resultado de cada ope-
racao proposta.

e Atividade 5: Incentive alguns estudantes a
compartilhar as estratégias de calculo men-
tal que utilizaram na resolucdo da atividade.
Verifigue se todos entenderam essas estra-
tégias e, se necessario, anote na lousa cada
uma para auxilid-los nessa compreensédo.

Capitulo 3
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adi¢cdo e
subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, cdlculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MA25) Resolver e elabo-
rar problemas que envolvam
situacdes de compra e venda
e formas de pagamento, uti-
lizando termos como troco
e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

Diversidade e inclusdo ’
gl

Transtorno do espectro
autista (TEA)

O TEA pode trazer desafios a
comunicacao, a interacdo social
e a flexibilidade de comporta-
mento. Por isso, as atividades
podem ser adaptadas para
garantir previsibilidade, com
apoio visual e respeito ao ritmo
de cada estudante.

Inicie a atividade 1explicando
as etapas de sua resolugéo:
observar, contornar, contar e
completar, para que eles visua-
lizem a sequéncia. Em segui-
da, mostre aos estudantes os
objetos que serdo agrupados
(lapis) e, se possivel, forneca
figuras recortadas para que eles
possam manipular e formar os
grupos fisicamente, antes de
escrever a resposta no papel.
Apresente a eles um item de
cada vez.

Na atividade 2, dé um exem-
plo de como inserir os nimeros
na cruzadinha. Se os estudantes
tiverem dificuldade com cal-
culo mental, permita o uso de
materiais de apoio, como régua
numeérica, calculadora simples
ou cartdes com os numeros.
Ofereca diferentes modos
de responder, como apontar,
colar adesivos, usar cartdes
com numeros ou responder
oralmente, sem a exigéncia de
escrita, se houver dificuldade.
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Giovana tem 23 |apis de cor, e Julio
I/f também tem varios lapis de cor.
Juntos, eles tém 55 lapis. Quantos

|apis de cor Julio tem?
Resposta possivel:

23+WN =55
55 — 23 =232
Julio tem 32

|apis de cor.

e Calcule mentalmente o resultado de cada opera¢cdo a seguir. Depois,
complete a cruzadinha indicando o resultado.

6575 — 3490

7015 — 3220
1222 + 2345

3

5

6
5830 + 1975

7 8

1213 + 708
1
3 1 9 5
0 2
8 1
0 5
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Carlitos Pinheiro/ID/BR
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Orientagodes didaticas

® Asatividades propostas nesta secdo permitem
que os estudantes identifiquem e utilizem os
termos da adi¢cdo e da subtragcdo naresolu-
cdo de problemas que envolvem subtracédo
de numeros naturais usando o algoritmo
usual e o algoritmo da decomposicao. Além
disso, eles terdo de identificar a propriedade
da adicdo que foi usada em determinado
contexto. Essas atividades podem servir de
parametro de avaliacdo da aprendizagem,
para verificar a necessidade de retomar
conteudos e sanar possiveis defasagens de
aprendizado antes de dar continuidade ao
estudo do capitulo.

® Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
teréo de determinar o numero desconheci-
do para tornar verdadeira uma igualdade.
Leia o enunciado com eles e, se necessa-
rio, ajude-os a interpreta-lo. Para isso, uti-
lize palavras ou sentencas matematicas,

deixando um espaco para o preenchimen-
to da informacdo que nao foi apresentada.
Por exemplo: “23 lapis de Giovana mais al-
guns lapis de Julio totalizam 55 1apis” ou
23 + W = 55. E possivel que, ao ler e inter-
pretar o problema sozinhos, os estudantes
pensem na adicdo e na subtracdo como
operagdes inversas e decidam subtrair 23
de 55. Solicite a eles que compartilnem as
diferentes estratégias de resolucao.
Atividade 2: Certifique-se de que os estu-
dantes preencham corretamente a cruzadi-
nha. O objetivo dessa atividade é verificar
se eles assimilaram as estratégias de calcu-
lo mental trabalhadas neste capitulo.

N&o escreva no livro.




e Observe as quantias que Enzo e Vitor receberam dos avos.

Enzo Vitor

A — S A ———
. j . bl bl 4
vos f GG R | | oo BB TR |08
ko o QL
S 2 AT J2 AT

a. Escreva uma adicdo que pode representar a quantia total:

20+20+20+5+5=170

® que Enzo recebeu. ® que Vitor recebeu.
10+ 10 +50=170

b. Os meninos perceberam gue ganharam a mesma quantia de seus
avos. Complete as lacunas e confirme essa informacao.

Enzo J Vitor J
10+ 10 +50 20+20 +20+5+45

— T =

/

2 4+ 50 = 0 400+ 10
70 = 60 4+ 10
—L —

70 = 70

c. Enzo gastou R$ 12,00 com um manga e R$ 6,00 com um suco. Vitor
gastou R$ 9,00 com figurinhas e R$ 9,00 com uma lapiseira. Com
quantos reais cada um ficou?

Enzo ficou com 52 reais (70 — 12 — 6) e Vitor também ficou com 52 reais (70-9-9).

Reuna-se com dois colegas para realizar os arredondamentos ~O
dos numeros a seguir e completar o quadro. D>

Arredondamentos

27478 27000 27500 27480
36843 37000 37800 37840
15139 15000 15100 15140

L 59761 60000 59800 59760 )
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® Atividade 3: Essa atividade € uma oportu-
nidade para avaliar a compreensao dos es-
tudantes sobre a aplicacdo das operacdes
matematicas em situacdes cotidianas, en-
volvendo valores de cédulas do real, além
de contribuir para consolidar o aprendiza-
do dos conteudos de adi¢cdo e reforgar a
importancia da precisdo nos processos de
calculo.

e Atividade 4: Avalie se os estudantes tém
dificuldade em fazer os arredondamentos.
Uma sugestdo é representar na lousa par-
tes da reta numérica para cada item. Apro-
veite para explicar a eles que os arredon-
damentos sé&o importantes na utilizacdo da
estratégia de calculos aproximados.

N&o escreva no livro.

Capitulo 3
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “IDEIAS DE
ANGULO”

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcao e sentido,
intersec¢do, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

Saber .n . .
Consciéncia social
-

e Organize uma roda de
conversa para discutir o
tema mobilidade urbana. As
rampas de acesso permitem
as pessoas com mobilidade
reduzida (pessoas idosas,
que utilizam muletas, pes-
soas em cadeira de rodas,
gestantes, entre outras) se
locomoverem com menos di-
ficuldade. Preocupar-se com
essas pessoas, colocando-se
no lugar delas, exercita ati-
tudes de respeito, empatia e
toleradncia, que contribuem
para o desenvolvimento da
competéncia socioemocio-
nal consciéncia social. Além
disso, hd um trabalho com a
competéncia especifica 9 de
Matematica, ao levar os estu-
dantes ainteragir com seus
pares de maneira coopera-
tiva, na busca de solucdes
para problemas.

88

@ !deias de angulo

Clarice gosta de patinar e dar giros. Observe o giro de uma volta
completa que ela deu.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

No inicio desse giro, Clarice estava com a cabeca voltada para a direita.
Quando ela completou o giro, estava com a cabeca voltada para a

direita ou para a esquerda? Para a direita.

Para facilitar o deslocamento de pessoas com mobilidade reduzida, é
importante que haja rampas de acesso com inclinacdo adequada nas
construcdes. Observe como a inclinacdo de uma rampa foi desenhada.

Heélio Senatore/ID/BR

4 Pessoa em cadeira de rodas
usando rampa de acesso.
Massachusetts, Estados Unidos.
Foto de 2014.

aDesenho da rampa.

No bairro onde vocé mora, existem rampas de acesso
como essa? Em sua opinido, qual € a importancia dessas
rampas? Converse com os colegas e o professor.

“©

Respostas pessoais.

88 ’ oitenta e oito

Orientagodes didaticas

Nesse tema, aideia de angulo sera trabalhada
com base nas nog¢des de giro, inclinagao,
mudanca de direcdo e a identificacdo de
giros de uma volta, de meia volta e de um
quarto de volta.

Promova uma conversa inicial com a turma
sobre situagcdes ou elementos do cotidiano
em gue é possivel identificar a ideia de an-
gulos, como abrir ou fechar a porta, abrir
uma tesoura, a posicdo dos ponteiros no
relégio, o canto de uma folha de papel e a
inclinagéo de um telhado.

Antes de iniciar as atividades propostas,
explore as ideias de angulo utilizando elemen-
tos da sala de aula. Se considerar oportuno,
abra a porta da sala de aula parcialmente
e peca aos estudantes gue observem a
abertura. Mude os adngulos de abertura e
questione-o0s se percebem alguma alteracéo.
Pergunte: “Essa abertura € maior ou menor

que a anterior?”; “Qual deve ser a abertura
minima para que uma pessoa possa entrar
ou sair da sala de aula?”.

Atividade 1: Verifigue se os estudantes
percebem o sentido do giro dado por Cla-
rice. Além disso, eles devem perceber que
a ilustracdo mostra Clarice na posicdo em
que ficou depois de dar o giro. Explore a
ilustracdo e pergunte: “Se Clarice tivesse
dado um giro de meia volta, a cabeca dela
estaria voltada para a direita ou para a es-
querda?”. Deixe que os estudantes reflitam
sobre o significado de “giro de meia volta”.
Atividade 2: O objetivo aqui é trabalhar
a ideia de angulo associada a inclinacao.
Se possivel, mostre aos estudantes o
que representa a inclinacdo no desenho.
Incentive-os a pensar em outros exemplos
de inclinacédo (telhado de casas, tanque de
lavar roupas, pisos, etc.).

N&o escreva no livro.




Acompanhe como Cristiano explicou
a Antonio como chegar a pizzaria.

Siga em frente e atravesse o cruzamento. Ao
passar pelo mercado, siga até o fim da quadra
e vire a direita. Siga em frente até o final da
quadra a sua esquerda e, depois, vire a
esquerda. A pizzaria estara a sua esquerda.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Observe na representacdo a seguir o local onde o carro de Antoénio

estava quando ele pediu ajuda a Cristiano. 3h. Resposta possivel: Antonio pode sair
da pizzaria, virar a direita, seguir até o fim da quadra e virar a direita, seguir até o fim da quadra a
adaria| [mercado sua esquerda, virar
- < a esquerda, seguir
g até o fim da quadra
¢ a sua esquerda,
°virar a esquerda
e sequir até,
aproximadamente,
metade da quadra.
A farmacia estara
a sua direita.

a. Antoénio chegard a pizzaria seguindo as indicacdes de Cristiano?

Sim.

b. Quando sair da pizzaria, Antonio quer ir a farmacia. Descreva Q
um caminho que ele pode fazer para chegar a farmacia.

Rafaela foi comprar prateleiras para encaixar em um dos cantos do
banheiro da casa dela. Observe os tipos de prateleira que o vendedor
mostrou a ela.

Cartoon/ID/BR

llustragoes: llustra

Qual dessas prateleiras Rafaela deve comprar para encaixar no Q

canto do banheiro? Converse com os colegas e o professor.
Rafaela deve comprar a prateleira do tipo A.

Situacdes que envolvem giro, inclinagcdo, mudanca de direcdo e

encaixe de canto trabalham a ideia de angulo.
oitenta e nove { 89

e Atividade 3: Caminhe pela sala de aula en-
qguanto os estudantes resolvem o item a e
observe se eles demonstram dificuldade em
usar os termos “direita” e “esquerda” toman-
do como referencial a posicdo de Antoénio
dentro do carro. Se for o caso, proponha a
simulagéo na sala de aula de uma situacao
parecida com a da atividade. No item b,
oriente-os a compartilhar os caminhos em
que pensaram, para que percebam que exis-
tem diferentes possibilidades de trajetos.
Para ampliar a atividade, solicite aos estu-
dantes que escolham um local conhecido
por todos na escola e descrevam o trajeto
da sala de aula até esse local. OQutra possi-
bilidade é escolherem um lugar proximo de
onde moram e descreverem, com o apoio de
familiares, o trajeto da casa deles até esse
local, utilizando termos como “em frente”, “a
direita” e “a esquerda”. Para finalizar, peca
aos estudantes que representem com um
desenho o trajeto descrito.

N&o escreva no livro.

e Atividade 4: Os estudantes devem perceber
gue a Unica prateleira que se encaixa no can-
to de duas paredes, com as pecas de encai-
xe mostradas, é a do tipo A. Para auxiliar na
resolucdo, mostre a eles as pecas de encaixe
das ilustracdes das prateleiras.

Capitulo 3

Para complementar

DiNniz, Maria Ignez de S. V;;
SmoLE, Katia Cristina S.
O conceito de dngulo no
ensino de geometria. S&o
Paulo: Caem-IME/USP, 1996.
Esse livro traz atividades que
auxiliam no desenvolvimento
didatico do conceito de angulo,
além de promover o estudo
formal de angulos. E possivel
usa-lo para trabalhar a abor-
dagem inicial do conceito de
angulo neste capitulo.

89



Unidade 2 Consumo sustentavel

Observe os horarios que os reldégios estdo marcando e, abaixo de cada
relégio, o giro realizado pelo ponteiro dos minutos.

1° momento 2° momento 32 momento

Yuri Samsonov/Shutterstock/ID/BR

Quando é meio-dia, o Em 15 minutos, o ponteiro 30 minutos depois do

ponteiro dos minutos dos minutos realiza a meio-dia, o ponteiro

aponta para o 12. quarta parte do giro de dos minutos realizou
uma volta completa (um um giro de meia volta.

quarto de volta ou metade
do giro de meia volta).

Em qual dos horarios o ponteiro dos minutos realizou o maior giro,
considerando que ele partiu da posicdo em que estava quando era
meio-dia?

12 horas e 30 minutos.

Cada giro realizado pelos pon- Quanto maior o giro, maior a me-
teiros do relégio nos da a ideia dida da abertura do angulo asso-
de angulo. ciado a ele. Um angulo é formado
por dois lados e um vértice.
abertura
do
lado —>» / angulo
vértice T
lado
90 ’ noventa

e Atividade 5: Avalie se os estudantes reali- perceber que o giro de quarta parte de vol-
zam a leitura de horarios em reldgios ana- ta corresponde a metade do giro de meia

|6dgicos sem dificuldade. Se necessario, re- volta.
tome essa leitura com a turma. Além disso,
verifique a possibilidade de confeccionar
um reldgio de ponteiros mdveis com os es-
tudantes. Incentive-os a realizar diferentes
exploracdes que envolvam a manipulacdo
dos ponteiros para indicar intervalos per-
corridos e verificar os giros realizados pelos
ponteiros. Essa dindmica pode auxilid-los
na observacdo do deslocamento do pontei-
ro dos minutos nos reldgios apresentados
nessa atividade. O giro é realizado a partir
de uma posi¢cado inicial: no caso, o ponteiro
dos minutos comecou apontando para o 12,
depois para o 3, realizando um giro de um
guarto de volta. No terceiro relégio, os es-
tudantes devem considerar que o ponteiro
dos minutos saiu do 12 e terminou no 6, rea-
lizando um giro de meia volta. Ajude-os a

90 N&o escreva no livro.



llustracdes: Joao Picol/ID/BR

e Jodo vai brincar de realizar giros. Para isso, ele desenhou uma circun-
feréncia no chdo e a dividiu em 4 partes iguais. Depois, posicionou
alguns brinquedos e, em cada giro que realizou, ficou de pé no centro
da circunferéncia, de frente para um desses brinquedos.

Leia com atencado a descricdo de cada giro que Jodo executou. Depois,
margque com um X a resposta correta.

a. De frente para a bola, Jodo deu um giro no sentido horario em torno
de si e voltou a ficar de frente para a bola. Neste caso, ele girou:

Posi¢do inicial Posi¢éo final
-y -y
I:, I:,

D mais que uma volta completa.
e . W e» . | D menos que uma volta completa.
uma volta completa.

X

b. De frente para o carrinho, Jodo deu um giro no sentido horario em
torno de si, ficando de frente para o urso. Neste caso, ele girou:

Posicdo inicial Posicao final
o N

D uma volta completa.
o . W e /.\ " a meia volta.

D a quarta parte de uma volta.
X X

c. De frente para o urso, Jodo deu um giro no sentido horario em
torno de si, ficando de frente para a peteca. Neste caso, ele girou:

Posicdo inicial Posicao final
A ) A )
*% 8

D uma volta.
) ‘ ¥ P .‘/ i D meia volta.

a quarta parte de uma volta.
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X X

e Atividade 6: Oriente os estudantes a simu-
lar a atividade proposta usando materiais
escolares, como apontador, lapis, borra-
cha e régua. Caso julgue conveniente, re-
serve um espago amplo, como o patio ou
a quadra da escola, para que eles realizem
a atividade na préatica. Certifique-se de que
todos compreenderam o sentido do giro re-
presentado na ilustracdo. Expligue aos es-
tudantes que os giros apresentados ocor-
reram no sentido horario (para a direita), ou
seja, no mesmo sentido em que os pontei-
ros de um reldgio se movem. Aproveite as
imagens para fazer outras exploracdes. Por
exemplo, peca aos estudantes que respon-
dam novamente aos itens apresentados na
atividade, mas considerando que os giros
foram dados em sentido anti-horario. Essa
exploracdo auxiliard no desenvolvimento da
proxima atividade.

N&o escreva no livro.

Capitulo 3
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lvete e os amigos também vao brincar de realizar giros. Ela estd no
centro e da giros em torno de si mesma. Observe como os amigos dela

Atividades complementares . A ’ N -
estdo posicionados e, depois, responda as questdes.

® Pecaaos estudantes que deem

um giro de mais de uma vol- Anténio
ta em torno de si mesmos e
pergunte-lhes como sabem Q
que o giro realizado é de mais

de uma volta (os giros podem
ser dados para a direita ou para
a esquerda).

® Posicione alguns estudantes
em frente a uma parede e peca
a eles que girem até ficar de lvete

P

costas para a parede. Pergunte ;

& turma se o giro dado pelos Naldo ‘ Barbara
~«

Jodo Picoli/ID/BR

colegas foi mais de uma volta
completa ou menos e solicite a
eles que pensem em uma forma
de descrever ou representar
esse giro.

® Ao longo das atividades, faca
as seguintes perguntas aos
estudantes, problematizan-
do a situacao: “Qual giro é
maior: o de meia volta ou o
de uma volta completa?”; “De

i A 7d. Resposta ) . )
gg?gst;iarg’:'raaste"rofniz zfjﬁi pessoal. @- Se Ivete estiver de frente para Barbara e der um giro de quarta parte

completa?”: “De quantos gi- Espera-se  de volta para a direita, ficarad de frente para quem? E se ela der um

Andrea

ros de quarta parte de volta gg&g:mes giro de quarta parte de volta para a esquerda, ficard de frente para
vOCé precisa para ter um giro percebam quem?
de meia volta? E um giro de que, em
uma volta completa?”. Depois, gir0's de Para Andrea. Para Antonio.
solicite aos estudantes que uma volta
represf”tem cada giro ?aﬂo CQmP|eTahb. Se |vete estiver de frente para Antédnio e der um giro de meia volta
eregistrem-no em uma rolna . . . . .
avuia E— gas%:]rggg a para a direita, ficarad de frente para quem? E se ela der um giro de
do giro, pois Meia volta para a esquerda, ficara de frente para quem?
sempre
acabamos Para Andrea. Para Andrea.
na mesma
%Oass'gg% c. Se lvete estiver de frente para Naldo e der um giro de uma volta
giros de completa para a direita, ela ficarad de frente para quem? E se ela der
guart? parte um giro de uma volta completa para a esquerda, ficard de frente
Vi
douoll pars quem?
%?‘Iggr?cia a Para Naldo. Para Naldo.
posicao final. ) . ) _ o
d. Imagine que vocé esteja no centro dessa circunferéncia e Q

tenha dado um giro para a direita. Se esse giro fosse dado =
para a esquerda, sua posicao final seria a mesma?

92 ’ noventa e dois

e Atividade 7: Certifigue-se de que os estu-

dantes compreenderam que, na brincadei-
ra, apenas lvete vai dar giros. Além disso,
comente que a cena representada se refe-
re a um momento do jogo, mas que eles
devem considerar as informacdes descri-
tas em cada item para responder ao que
é solicitado.
No item d, incentive os estudantes a formu-
lar algumas hipoteses e registre-as na lousa.
Depois, simule a atividade com eles. Repita a
brincadeira, se possivel, de modo que todos
vivenciem, pelo menos uma vez, a posicao
ocupada por guem da os giros (no centro da
circunferéncia). Depois, converse com a tur-
ma de modo a avaliar as hipoteses propostas
antes da resolucdo.

92 N&o escreva no livro.
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@ Angulo reto

Observe a posicdo em que Claudio estava no gira-gira e a posicdo em
gue ele parou depois de um giro.

Jodo Picoli/ID/BR

Posicdo inicial

Posi¢éo final
A que parte da volta corresponde o giro que Cladudio deu?

A quarta parte de volta.

O angulo associado ao giro de quarta
parte de volta recebe um nome especial:

ID/BR

indicacdo de
lado —

angulo reto
angulo reto, e ¢ indicado assim: | /
1 4
vértice lado

Agora, vocé vai construir um angulo reto de papel. Para isso, pegue um
pedaco de papel de qualquer formato (n&o precisa ser muito grande e
ndo pode ser muito pequeno) e siga as instrucdes.

Depois, dobre Este é o seu angulo
novamente o papel reto de papel.

ao meio, de modo Por fim, desenhe
que as bordas a indica¢do do

retas figuem uma angulo, como
sobre a outra. mostrado a seguir.

Primeiro, dobre o
pedaco de papel
ao meio.

llustra Cartoon/ID/BR

2

[

Guarde essa construcdo de angulo reto com vocé, pois vai usa-la em

algumas atividades.
noventa e trés { 93
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® Nas atividades deste tema, os estudantes
vdo reconhecer dngulos retos e ndo retosem
figuras poligonais com o uso de dobraduras
e de esquadros.

e Atividade 1: Peca aos estudantes que
respondam a atividade individualmente.
Incentive-os a observar os angulos da
quarta parte de volta na sala de aula, como
nos cantos das paredes e nas bordas de ca-
dernos e livros. Nesse momento, ndo seré&o
tratadas medidas de angulos em graus; por
isso, ndo é necessario informar aos estu-
dantes que os angulos retos medem 90°.
Para complementar, solicite-lhes que retor-
nem a atividade 4, na pagina 89, e indiquem
qual das prateleiras tem um angulo reto.

® Atividade 2: Essa atividade promove o de-
senvolvimento da habilidade EF15CO02,
ao fornecer aos estudantes uma sequéncia
de passos que deve ser executada para a

construcado de um angulo reto usando do-
bradura de papel. Disponibilize folhas avul-
sas de papel para que os estudantes possam
realizar a atividade. Se possivel, organize-os
em um circulo e faca a atividade com eles.
Aproveite esse momento para verificar se
eles fazem as dobras corretamente. Antes
de encerrar a atividade, certifique-se de que
todos confeccionaram o angulo reto de pa-
pel de maneira adequada, pois ele sera utili-
zado como ferramenta posteriormente.

N&o escreva no livro.

Capitulo 3

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “ANGULO RETO”

» (EFO4MAI18) Reconhecer angu-
los retos e ndo retos em figuras
poligonais com o uso de dobra-
duras, esquadros ou softwares
de geometria.

» (EF15C002) Construir e simular
algoritmos, de formaindepen-
dente ou em colaboragdo, que
resolvam problemas simples e
do cotidiano com uso de se-
quéncias, selecdes condicionais
e repeticdes de instrucdes.
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94

A professora Tatiana desenhou a representacdo de um tridngulo na
lousa e pintou cada angulo de uma cor. Em seguida, chamou Gabriel
para verificar se os angulos desenhados eram retos ou ndo. Para isso,

Gabriel levou seu angulo reto de papel.

Este angulo ndo é reto.

Este angulo é reto.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Utilizando o angulo reto de papel que vocé construiu na atividade
anterior, escreva quantos angulos retos ha na parte interna de cada

figura a seguir.

a.

ID/BR

3 angulos retos.

ID/BR

Nenhum angulo reto.

b.

ID/BR

Nenhum angulo reto.

ID/BR

4 angulos retos.

94 ’ noventa e quatro

Atividade 3: Essa atividade trabalha a iden-
tificacdo do angulo reto em representacdes
de figuras geométricas planas. Para isso, os
estudantes vao utilizar o angulo reto de pa-
pel que construiram na atividade anterior.
Pergunte a eles: “Na opinido de vocés, por
que Gabriel classificou um angulo como
reto e o outro ndo?”. Avalie e valide os ar-
gumentos apresentados. Caminhe pela sala
de aula e verifigue como os estudantes
utilizam os angulos retos de papel para de-
terminar se os angulos internos das figuras
sdo retos ou ndo. Leve-os a perceber que,
ao sobrepor o angulo reto de papel aos an-
gulos internos das figuras, se a posicdo dos
lados do angulo coincidir com a posicdo
dos lados da figura plana, o angulo é reto.

N&o escreva no livro.




O esquadro é um instrumento que serve, por exemplo, para tragar
angulos retos ou linhas retas. Ele pode ser de metal, de madeira ou
de plastico, e seu formato lembra um tridangulo. A seguir, estdo re-
presentados dois modelos de esquadro. Observe que, em cada um
deles, destacamos o angulo reto.

L.

i -
i -
L
b -
) -
-
-

it el e
910 1 21314 151 7

llustragdes: ID/BR

?67‘8‘91(‘)T|12

~Modelos de esquadro.

Pedro utilizou um esquadro para verificar se os angulos que foram
destacados em uma figura sdo retos. Para isso, posicionou o angulo
reto do esquadro sobre o angulo que queria verificar. Acompanhe.

O angulo reto do esquadro encaixou
direitinho em cima deste &ngulo. Entao,
0 angulo destacado em vermelho é reto.

O angulo reto do esquadro ndo
encaixou em cima deste angulo. Entao,
o0 angulo destacado em azul ndo é reto.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Em cada item, utilize um esquadro para verificar se o angulo em
destague é reto ou néo.

a. bl @

-
lustragdes: ID/BR

0 angulo é reto. 0 angulo nao é reto.
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Capitulo 3

Atividade complementar
® Distribua aos estudantes mo-

delos de figuras geométricas
planas (quadrados, retangulos,
hexdgonos regulares, triangulos
equildteros, entre outros) e
oriente-os a utilizar o angulo
reto de papel que eles cons-
trufram para observar se os
angulos internos dessas figuras
sdo retos ou ndo. Peca a eles
que, em uma folha de papel
avulsa, elaborem um gquadro
e relacionem nele o nome da
figura e seu desenho com a
quantidade dos angulos internos
que sdo retos e dos que néo
s80, como no exemplo a seguir.

Fign‘lra. Angulos Angulos
geométrica retos ndo
plana retos
Quadrado
4 0
Hexdgono
0 6

e Atividade 4: Para responder a atividade,
os estudantes va&o precisar de um esqua-
dro. Ndo é necessario que cada estudan-
te tenha o par de esquadros mostrado na
ilustracdo (isdsceles e escaleno); apenas
um deles serd suficiente. Caso isso ndo seja
possivel, organize-os em duplas ou em trios
de modo que todos do grupo possam usar
o esquadro. Antes de iniciar o trabalho da
atividade, deixe-os experimentar o esqua-
dro manuseando-o livremente. Reproduza
na lousa a figura do Livro do Estudante com
os angulos internos pintados de vermelho,
laranja, verde e azul. Pegue um esquadro,
aponte para cada um de seus angulos e per-
gunte: “Este angulo é reto?”. Assegure-se de
gue os estudantes identificam o angulo reto
em um esquadro. Depois, peca a um estu-
dante que va até a lousa com o seu esqua-
dro. Solicite a ele que verifique se o angulo
pintado de vermelho é reto. Em seguida,

faca o mesmo com o angulo azul, o angulo
verde e o angulo laranja. D& um tempo um
pouco maior para que a turma realize a ati-
vidade no livro. Caminhe pela sala de aula
e observe como eles posicionam os esqua-
dros sobre os dangulos destacados nas figu-
ras geomeétricas planas.

N&o escreva no livro.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

96

—

Z

probabili o at
dade e Estatistic®

Pictogramas

Tais estd organizando uma festa na casa dela. Ela representou cada
pessoa interessada em participar da festa com uma carinha.

p.QMBQ/Q
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Ooder sltidon pon Jois

Para registrar a quantidade de adultos e de criancas que querem
participar da festa, Tais fez um grafico chamado pictograma. Nesse tipo
de grafico, usamos desenhos ou simbolos para representar quantidades.

Quantos adultos pretendem participar da festa? E quantas criancas?

7 adultos. 11 criancas.

Ana registrou em um pictograma as atividades de lazer preferidas da
turma. Cada colega respondeu a pesquisa uma Unica vez. Observe o

pictograma a seguir e, depois, responda as questdes.

Atividades de lazer preferidas da turma de Ana

Lazer
Ir ao parque
Andar de bicicleta

Ler livros

ID/BR

Cada @ representa 2 pessoas.

Dados obtidos por Ana.

a. Que atividade de lazer foi escolhida por 14 pessoas?

Ir ao parque.

b. Qual é a atividade de lazer preferida pelos colegas de Ana~?

Andar de bicicleta.

96 } noventa e seis

ID/BR

Orientagodes didaticas

® O objetivo das atividades desta secao é
trabalhar a identificacdo e a interpretacao
de dados representados em pictogramas.

® Atividade 1: Leia a atividade com os estu-
dantes e peca a eles que observem o gra-
fico e expliguem o que compreenderam.
Verifique se eles percebem que basta con-
tar as carinhas para descobrir a quantidade
de pessoas interessadas em participar da
festa, pois cada carinha representa apenas
uma pessoa. Pode-se ampliar a atividade e
perguntar quantas pessoas estao interes-
sadas em participar da festa. Nesse caso,
espera-se que os estudantes adicionem as
guantidades de carinhas de crianc¢as (11) e
de adultos (7) e concluam que 18 pessoas
estdo interessadas em participar da festa.

® Atividades 2 e 3: O foco dessas atividades
é levar os estudantes a explorar e a identi-
ficar dados representados em pictogramas.

Oriente-o0s a observar gque, no pictograma
da atividade 2, cada simbolo representa
2 pessoas; ja no da atividade 3, cada bicicle-
ta representa 10 pessoas. Para a resolugcado
do item d dessa atividade, oriente os estu-
dantes a analisar os dados em cada més e a
comparar quantidades e, depois, peca que
escrevam algumas frases com base nessa
comparacdo, por exemplo: “Em agosto,
participaram do passeio ciclistico 20 pes-
soas a mais que em julho” ou “Em julho, par-
ticiparam do passeio ciclistico 20 pessoas a
menos que em agosto”.

N&o escreva no livro.




Observe o pictograma a seguir, que representa a quantidade de parti-
cipantes do passeio ciclistico, realizado nos meses de julho a novembro
de 2026 no bairro em gque lvo mora. Depois, responda as questdes.

Participantes do passeio ciclistico (julho a novembro de 2026)
Cada @ representa 10 pessoas.

”.

38
LT
LT
$388:8

€0
FO  FO O
Julho Agosto Setembro Outubro Novembro Més

Dados obtidos pela organizacdo do passeio.
a. Quantas pessoas cada % representa no pictograma?

10 pessoas.

b. Quantas pessoas participaram do passeio em outubro? Represente
essa quantidade com uma multiplicacéo.

50 pessoas (5 X 10 = 50).

c. Em que més houve 60 pessoas no passeio? No més de novembro.

d. Escreva um texto sobre os dados apresentados no pictograma.

Resposta pessoal. E esperado que os estudantes escrevam um texto com base nas

variagdes na adesao ao passeio ciclistico, ao longo dos meses. Ao observar

0 pictograma, é possivel comparar os dados, identificar o més com maior e menor

quantidade de participantes, perceber tendéncias de aumento ou de diminuigao.

noventa e sete { 7
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N&o escreva no livro.

Capitulo 3

Atividade complementar
® Pecaaos estudantes que pes-

quisem, em jornais, em revistas
ou nainternet, o nimero de gols
marcados pelos times das cin-
co primeiras posicdes do cam-
peonato brasileiro de futebol. Se
possivel, incentive-os a buscar
também informacdes relativas
ao campeonato feminino. Essa
pode ser uma oportunidade
para organizar com a turma
uma roda de conversa sobre o
tema “Mulheres no futebol”. Na
lousa, construa uma tabela com
os dados obtidos na pesquisa.
Mantenha a tabela visivel até
o final da atividade. Oriente
os estudantes a construir um
pictograma para representar os
gols marcados pelos cinco times
do campeonato brasileiro que
constam na tabela construida.
Cada golpode serrepresentado
por uma bola. Caso haja muitos
gols, pode-se considerar que
uma bola vale 2 gols; verifique
a necessidade. E importante
que essa informacdo esteja
na legenda.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAI18) Reconhecer an-
gulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o uso
de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

» (EFO4MA25) Resolver e elabo-
rar problemas que envolvam
situacdes de compra e venda
e formas de pagamento, uti-
lizando termos como troco
e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou picto-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes dreas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.
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Rafa Rodriz/ID/BR

Contorne as cédulas e as moedas que podemos usar para

pagar pelo caderno sem receber troco.
Resposta possivel:

Representacao
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

Observe no pictograma a quantidade de macgés vendidas por um feirante
no periodo de marco a julho de 2026. Depois, responda as questdes.

Més
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Quantidade de magds vendidas de marco a julho de 2026

ID/BR

Cada é representa
500 magas.

Dados obtidos pelo feirante.

a. Em que més foram vendidas exatamente 3500 macas?

No més de maio.

b. Ao todo, quantas macéas foram vendidas nos meses de abril e maio?

6500 macas.

c. Escreva um pequeno texto sobre os dados do pictograma.

Resposta possivel: O pictograma mostra a quantidade de macas vendidas por um

feirante de marco a julho de 2026. Cada icone de maca representa 500 unidades

vendidas.

98 1 noventa e oito

Orientac¢oes didaticas

® As atividades desta secdo buscam retomar e
ampliar alguns dos conceitos desenvolvidos
neste capitulo. Nessas atividades, os estu-
dantes vao explorar a ideia de angulo com
base nas noc¢des de giro, vdo reconhecer
angulos retos, identificar e interpretar dados
expressos em pictograma, bem como resolver
problema que envolve situacdo de compra
e modo de pagamento, utilizando termo
como “troco”. Essa pode ser uma oportu-
nidade para avaliar possiveis dificuldades
dos estudantes e, se necessario, planejar a
retomada desses conceitos.

e Atividade 1: O objetivo dessa atividade é a
identificacdo e o reconhecimento de cédu-
las e moedas do real. Proponha aos estu-
dantes que compartilhem a resposta com
os colegas, a fim de perceberem que ha
mais de uma composi¢cao possivel do pregco
do caderno, com as cédulas e moedas do

real apresentadas. Depois, registre na lousa
todas as respostas possiveis.

Atividade 2: Analise o pictograma coleti-
vamente com os estudantes e verifique se
eles perceberam que as vendas foram mais
altas em marco e junho, tiveram leve queda
em abril e recuperagcdo em maio e julho.

N&o escreva no livro.




Cristina usou o angulo reto de papel para pro-
curar os angulos retos na capa do livro. Faca
como Cristina e, depois, responda as questdes.

a. Quantos angulos retos hd na capa de seu
livro de Matematica?

4 angulos retos.

b. A capa de seu livro lembra qual figura
geométrica plana?

Carlitos Pinheiro/ID/BR

0 retangulo.

Qsafie-se!

Milton esta fazendo uma sequéncia de giros em torno de si. Nessa
sequéncia, ele sempre parte da posicdo final do giro anterior. Observe.

12) T 29) T
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Depois, ele deu um giro de meia

Milton comecou a sequéncia de
frente para o balanco. volta para a esquerda e ficou de
frente para o gira-gira.

s: Joao Picoli/ID/BR

Por fim, Milton deu um giro de
quarta parte de volta para a
direita e ficou de frente para a
gangorra.

Agora, Milton vai continuar a sequéncia de giros, sempre partindo da
posicado final do giro anterior. Ele dard um giro de meia volta para a
esquerda e, depois, um giro de quarta parte de volta para a direita.
No final do ultimo giro, Milton ficara de frente para qual brinquedo?

Ele ficara de frente para o gira-gira.

J
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® Atividade 3: Essa atividade retoma o es-
tudo sobre angulo reto. Pergunte aos es-
tudantes se o formato do livro que Cristina
estd observando é parecido com o do livro
deles. Espera-se que indiquem semelhan-
cas e diferencas. Em seguida, oriente-os a
medir os dngulos da capa do livro de Ma-
tematica usando o angulo reto de papel
qgue construiram anteriormente. Explore
outros objetos da sala de aula que tenham
o mesmo formato do livro, mas com outras
medidas, como porta, carteira, quadro,
prateleira, etc.

e Desafie-se!: Antes de iniciar a atividade,
retome os conceitos de esquerda e de
direita com os estudantes para facilitar a
compreensao das orientagcdes da ativi-
dade. Leia as legendas das imagens com
eles, incentivando-os a analisar o que esta
acontecendo em cada uma delas. Antes
de continuar a sequéncia de giros apds a

terceira imagem, verifique se eles perce-
bem que a posi¢cdo inicial a ser considerada
¢ a de Milton de frente para a gangorra. Ao
dar um giro de meia volta para a esquerda,
ele ficard de frente para o escorregador.
Considerando que Milton, de frente para
0 escorregador, vai dar um giro de quarta
parte de volta para a direita, ao fazer isso,
ele ficard de frente para o gira-gira.

N&o escreva no livro.

Capitulo 3

Atividade complementar
® Caso os estudantes tenham

dificuldade para resolver a
atividade 3, retome com eles,
de maneira intuitiva, a iden-
tificacdo de angulos retos
em situacdes diversas. Assim,
explore o ambiente da escola
em busca de exemplos, como
nas traves da quadra ou na
moldura de quadros. Incentive-
-0s também a reconhecer
visualmente ou por meio de
instrumentos de medida, como
o esquadro, se determinado
angulo é maior ou menor do
que o angulo reto.

99



Unidade 2 Consumo sustentavel

IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd nas
unidades tematicas Numeros,
Medidas e Grandezas e Geo-
metria. H3 também um tra-
balho especifico com a coleta
e a representacdo de dados
em tabelas, em pictogramas
e em planilhas eletronicas re-
lacionado a unidade tematica
Probabilidade e Estatistica.
® Espera-se que os estudantes
consigam realizar multiplicacdes
que envolvam numeros até 10.
Caso alguns deles ainda apre-
sentem dificuldade, proponha
algumas atividades coletivas
para suprir essa deficiéncia,
como resolver na lousa multi-
plicagbes com fatores de1a10.
® Asatividades e as se¢cdes pro-
postas foram pensadas e orga-
nizadas de modo a possibilitar
aos estudantes alcancar os
objetivos pedagdgicos listados
anteriormente e, dessa manei-
ra, desenvolver algumas das
competéncias e habilidades
previstas na BNCC. De modo
geral, as atividades trabalham as
diferentes maneiras de resolver
uma multiplicacdo, permitin-
do aos estudantes ampliar o
repertério de estratégias para
efetuar essa operacado. Além
disso, em algumas atividades,
espera-se que os estudantes
compreendam que o resultado
de uma medida depende da
unidade de medida utilizada.

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “IDEIAS DA
MULTIPLICAGAO”

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adi¢do de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos. >

@ !deias da multiplicagéo

Em média, cada brasileiro gera cerca de 343 kg de lixo por ano. A quan-
tidade de residuos gerados representa as escolhas diarias que fazemos,
muitas vezes sem perceber o impacto que causam. Cada embalagem
descartada, cada item jogado fora contribui para esse acumulo de lixo.
Devemos ter mais responsabilidade com o destino dado aos residuos
que geramos e que descartamos.

Julio ficou impressionado com o que
aprendeu sobre a quantidade de lixo
que cada pessoa produz e decidiu
calcular quanto lixo ele e a mae dele
geram ao longo do ano. Julio sabe
que, em média, cada brasileiro produz
cerca de 343 kg de lixo por ano.

Acompanhe diferentes maneiras de
calcular, em quilograma, o total de lixo
gue eles geram em um ano e complete

as lacunas.

parcelas iguais.

343 + 343

parcela

parcela

Na mostra cultural da escola, um grupo de
estudantes apresentou uma pesquisa sobre o
impacto do lixo no meio ambiente. Que atitudes
podemos ter para reduzir a quantidade de lixo

gue produzimos no nosso dia a dia?
Consulte a resposta nas Orientagdes didaticas.

soma ou total

22 maneira: Fazendo o calculo 2 X 343.

2 X 343 = 343

fator fator

+ 343 = 686

produto

Em uma multiplicacdo, os niumeros que estdo sendo multiplicados
chamam-se fatores, e o resultado chama-se produto.

Ao todo, Julio e a méae dele geram

100 ‘ cem

686 kg de lixo por ano.

Rafael Rodriz/ID/BR

Orientagoes didaticas

® Antes de iniciar o trabalho com este
tema, leia para os estudantes o texto de
introducdo do capitulo e, em seguida,
solicite a eles que respondam a questao
proposta. Verifigue se eles respondem
que, para reduzir a quantidade de lixo
gue produzimos no nosso dia a dia, €
importante adotar mudancas de ati-
tude, como:
e reduzir o consumo e optar por produtos
com menos embalagem ou em maior
guantidade;

e reutilizar itens, como potes de plastico
e sacolas, em vez de descarta-los;

e reciclar os materiais que n&o serdo
reutilizados;

e aproveitar residuos organicos fazendo
compostagem para reduzir o lixo e
gerar adubo natural.

100

® A discussao dessa tematica possibilita

uma abordagem do Tema Contempo-
raneo Transversal Meio ambiente -
Educagdo para o consumo, promovendo
a conscientizacdo dos estudantes sobre a
importancia de reduzir, reutilizar e reciclar
em uma cultura de consumo responsavel
e sustentavel.

As atividades deste tema permitem
que os estudantes resolvam problemas
gue envolvem diferentes significados
da multiplicagdo (adi¢é&o de parcelas
iguais, organizac¢ao retangular e propor-
cionalidade), utilizando calculo mental ou
estratégias pessoais. Além disso, exploram
intuitivamente a propriedade comutativa
da multiplicagéo.

Atividade 1: Verifique se os estudan-
tes compreenderam o que significa
dizer que, em média, cada brasileiro
gera cerca de 343 kg de lixo por ano.

Depois, retome com eles os termos
“parcela”, “soma”, “total”, “fator” e “pro-
duto”. Espera-se que os estudantes se-
jam capazes de relacionar a multiplica-
¢ao a ideia de adic&o de parcelas iguais
e que j& compreendam gue um dos
fatores corresponde a quantidade de
parcelas da adicado realizada, e o outro
fator, ao valor de cada parcela (nesse
caso, 2 e 343, respectivamente).

Essa abordagem relaciona-se com a
competéncia especifica 7 de Mate-
matica. Isso porque, ao quantificar a
producdo de residuos, os estudantes
reconhecem gque a Matematica ¢ uma
ferramenta essencial para compreen-
der e interpretar problemas socioam-
bientais, como a geracao de lixo e suas
conseguéncias para a sociedade.

N&o escreva no livro.




Leila foi ao cinema com dois amigos.
Cada um comprou um balde de

pipoca. Ao todo, quantos reais
os trés amigos gastaram para
comprar pipoca?

Escreva, nos espacos a
seguir, uma adicdo e uma
multiplicacdo para repre-
sentar essa situacao.

Danillo Souza/ID/BR

Adicao: 15+ 15+ 15=45

Multiplicacao; 3 X 15 = 45

Os trés amigos gastaram s

para comprar pipoca.

reais

e Lia planta verduras para vender na feira da cidade.
Observe o canteiro de alfaces que ela plantou.

coluna

'3
o
g
2
8

linha
a. S30 6  colunascom 3 pés de alface em cada uma.
Podemos calcular:3+3+3+3+3+3=_18 ou
6 X 3 = 18

Nesse canteiro, ha 18

b. Sdo0 3 linhascom 6

Podemos calcular; 6+ 6

+

pés de alface.

pés de alface em cada uma.

3x 6 — 18

Nesse canteiro, ha _ 18

pés de alface.
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Capitulo 4
\

} » (EF15CO01) Identificar as prin-

cipais formas de organizar e
representar a informacéao de
maneira estruturada (matrizes,
registros, listas e grafos) ou néo
estruturada (numeros, palavras,
valores verdade).

e Atividade 2: Analise com os estudantes

a imagem apresentada na atividade e
pergunte: “Qual é o preco do balde de
pipoca?” 15 reais. Em seguida, propo-
nha que leiam novamente o enunciado.
Peca a eles que identifiqguem quantos
baldes de pipoca Leila e os amigos
compraram ao todo. Se julgar oportu-
no, converse com os estudantes sobre
O preco da pipoca cobrado nos cinemas
e o custo para fazer pipoca em casa. De
modo geral, os precos da pipoca nos
cinemas sdo bem elevados. Ouga a opi-
nido dos estudantes sobre os motivos
pelos quais o prego é tdo alto.

Atividade 3: Essa atividade explora a
ideia de disposi¢cao retangular da multi-
plicacdo. Explique aos estudantes que
a organizacdo de objetos em linhas e
em colunas € um recurso que pode
facilitar a contagem. Proponha a eles

N&o escreva no livro.

gue contem de trés em trés ou de seis
em seis, conforme observam a quanti-
dade de pés de alface em cada colu-
na ou em cada linha, respectivamente.
Também é possivel que eles observem
a igualdade 6 X 3 = 3 X 6. Ainda nao
& necessario formalizar a propriedade
comutativa da multiplicacdo, pois isso
serd feito mais adiante neste capitulo.

As atividades 3 e 4 contribuem para o de-
senvolvimento da habilidade EF15COO01,
pois levam os estudantes a reconhecer
uma forma de organizagdo de elemen-
tos. Aproveite para analisar com eles a
disposi¢cdo dos elementos em cada caso
ou, ainda, proponha que mantenham es-
ses mesmos elementos organizados em
linhas e em colunas, mas alterem a ma-
neira de distribui-los. Por exemplo, no
item a da atividade 4, os estudantes po-
dem organizar as tigelas em 3 linhas e em

4 colunas. Se julgar oportuno, peca a eles
que determinem critérios para organizar
0s elementos de maneiras diferentes,
como organiza-los em apenas duas linhas
ou colunas ou de modo gue tenha uma
quantidade mpar ou par de elementos
em cada linha ou coluna.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

Diversidade e inclusdo ’
g

Disturbio do
processamento auditivo
central (DPAC)

O DPAC envolve dificulda-
des na forma como o cérebro
interpreta os sons, mesmo
quando a audi¢cdo estd pre-
servada. Isso pode afetar a
compreensdo de comandos
verbais e a organizacdo das
informacdes. E importante
gue as instrugcdes sejam di-
retas, reforcadas com apoio
visual e, sempre que possivel,
acompanhadas de recursos
concretos.

Na atividade 4, utilize ima-
gens em tamanho ampliado
e com cores. Ofereca cartoes
ou objetos concretos e realize
a leitura de forma pausada
e segmentada. Escreva a
multiplicacdo usando cores
diferentes para destacar. Os
estudantes podem registrar
o resultado de diversas ma-
neiras, apontando em uma
linha numeérica, colando ade-
sivos, escrevendo o numero
ou usando outros modos
de comunicacao ndo verbal.

Na atividade 5, apresente
os ingredientes de forma con-
creta, utilizando objetos ou
figuras manipulaveis. Explique
o conceito de dobro usando
esses materiais. Organize a
atividade em duas colunas,
com os ingredientes originais
na primeira e 0s espagos
para o dobro na segunda.
Evite perguntas abertas e
reforce positivamente o es-
forco dos estudantes. Caso
seja necessario corrigir ou
reorganizar os resultados,
retome as instrugdes iniciais.
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Em cada item, escreva duas multiplicacdes para calcular o total de

elementos.

a.
— e
-
]

a1l

4X3=120u3 X4=12

Ha 12 tigelas.

b.

7X4=280udx7=28.

Ha 28 ossinhos.

e Leia a seguir uma receita de vitamina de banana.

Vitamina de banana
Ingredientes
* 1 copo de leite
« 2 colheres (de sopa)

de aveia
« 1 colher (de sopa) de mel
« 1 banana
Modo de preparo
Cologue todos os
ingredientes no
liquidificador, tampe
e bata até ficar cremoso.
Rendimento
2 copos

Thais Castro/ID/BR

Complete as lacunas com a quantidade necessaria de cada ingrediente
para preparar duas receitas de vitamina de banana como essa.

2 copos de leite

4 colheres (de sopa) de aveia
2 colheres (de sopa) de mel
2 bananas

102 ’ cento e dois

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

Atividade 4: Essa atividade aborda a orga-
nizagdo retangular em linhas e em colunas
e, implicitamente, a propriedade comuta-
tiva da multiplicacdo. Verifique se os estu-
dantes identificam o que ¢é linha e o que é
coluna. Se n&o souberem, associe-as, res-
pectivamente, a ideia de horizontal e verti-
cal. Aproveite para lembra-los de que tanto
faz multiplicar a quantidade de linhas pela
quantidade de colunas ou a quantidade de
colunas pela quantidade de linhas, pois o
resultado obtido serd o mesmo.

Atividade 5: Verifique se os estudantes
percebem que, para preparar duas recei-
tas da vitamina de banana, serd preciso o
dobro de ingredientes. Se julgar oportuno,
peca gque tragam para a sala de aula alguma
receita e reescrevam-na para fazer o dobro
de porgdes.

Problemas que envolvem a ideia de pro-
porcionalidade podem estar relacionados a

expressdes como “o dobro de” ou “o triplo
de”. Note que, ao longo dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, a ideia de proporcio-
nalidade estd sempre relacionada a propor-
cionalidade direta, na qual duas grandezas
aumentam ou diminuem proporcionalmente.
Nos Anos Finais, os estudantes vao aprofun-
dar essas ideias estudando também a pro-
porcionalidade inversa.

N&o escreva no livro.




Karina faz brigadeiros para vender e os organiza em caixas com
4 unidades em cada uma. Quantos brigadeiros sdo necessarios para
compor 5 caixas?

Para descobrir quantos brigadeiros sdo necessarios, Karina comecou
a fazer um esquema. Para cada caixa, ela vai desenhar 4 brigadeiros.
Complete o esquema de Karina e a frase a seguir.

Desenho possivel:

Thais Castro/ID/BR

l

S&0 necessarios 20 brigadeiros para Karina compor 5 caixas.

e Agora, escreva uma multiplicacdo que represente a situacdo anterior.

Resposta possivel: 5 X 4 = 20.

e Vitor providenciou retalhos de tecido e botdes para fa-
zer bonecos. Sabendo que em cada boneco ele vai usar
2 botdes, determine o total de botdes necessarios para
fazer a quantidade de bonecos indicada em cada item.

Danillo Souza/ID/BR

a. Para fazer 1 boneco, Vitor vai usar 2 botdes.

Ix2=_2

b. Para fazer 2 bonecos, Vitor vai usar 4 botdes.
2x2=__ 4

c. Para fazer 3 bonecos, Vitor vai usar 6 botoes.
Ix2=_658

d. Para fazer 4 bonecos, Vitor vai usar 8 botodes.
4x2=__8

cento e trés { 103

e Atividade 6: Essa atividade trabalha a ideia
de proporcionalidade e disposicao retan-
gular. O recurso grafico pode auxiliar os
estudantes que ainda apresentem alguma
dificuldade nesse tipo de raciocinio.

e Atividade 7: Nessa atividade, os estudan-
tes terdo de determinar a gquantidade de
botdes necessarios considerando a propor-
cionalidade entre a quantidade de bonecos
e a quantidade de botdes utilizados na con-
feccdo de cada boneco. Amplie a atividade
pedindo aos estudantes que construam um
quadro gue relacione essas duas quantida-
des. Aproveite o contexto dessa atividade
e reforce, ao discuti-lo com a turma, que
0 consumo sustentavel também envolve a
ideia de que materiais que seriam simples-
mente descartados no ambiente podem ser
aproveitados para criar novos produtos,
reduzindo, assim, a demanda por recursos
naturais e o impacto ambiental do descarte.

N&o escreva no livro.

No caso de Vitor, ao utilizar retalhos de te-
cido e botdes para fazer bonecos, ele esta
aplicando uma ideia de reutilizacdo criati-
va, contribuindo para a diminui¢do do lixo
e ajudando a preservar recursos naturais.
Proponha aos estudantes que apresentem
outros exemplos de como é possivel rea-
proveitar materiais (caixas de papelédo po-
dem ser transformadas em organizadores,
garrafas PET podem ser reutilizadas como
vasos, etc.).

Capitulo 4
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Unidade 2 Consumo sustentavel

Atividades complementares

® Proponha questdes que abor-

dem a ideia de proporciona-

lidade, como nos exemplos

a seguir.

Se 1 ingresso para o cinema

custa 20 reais, entdo:

a) quanto vao custar 6 in-
gressos? 120 reais.

b) quantos ingressos po-
dem ser comprados com
60 reais? 3 ingressos.

Proponha aos estudantes

que construam dois quadros

e preencham um deles com o

dobro e o outro com o triplo

de cada numero. Se julgar ne-
cessario, para auxilid-los, vocé
pode reproduzir na lousa os
modelos de quadro a seguir.

Nuamero (1|2 |5|8(10|13

Dobro do
numero

2 4110(16|20)26

Numero (3[4 |7 [8|1115

Triplo do
numero

® Para abordar a habilidade
EF04COO06, se houver labora-
torio de informatica na escola,
leve os estudantes até 13 e
oriente-os a utilizar alguma
versao on-/ine e gratuita de
um software cujas ferramentas
vocé ja conheca, para criar
uma apresentacdo dos pro-
blemas que elaboraram na
atividade 9. Essa atividade
pode ser realizada em duplas.
Sejulgar oportuno, oriente-os
a usaruma planilha eletrénica
e a anotar a quantidade de
biscoitos de uma linha (2) na
primeira célula (A1) e a quan-
tidade de biscoitos de uma
coluna (3) na célula seguinte,
na segunda coluna (B1). Em
seguida, oriente-os a clicar
em uma célula vazia (pode
ser na primeira linha, terceira
coluna) e digitar o simbolo =,
clicar na célula Al e digitar o
simbolo * e, por fim, clicar
na célula B1. Seguindo esses
comandos, a planilha ficara

9 (12]|21|24|33]45

assim:
g : Fonte L
5 z Avial v 16v A A
col B I U 23] fl- al = =
A1
A B ©
1 2 3 =A1*B1

Apods clicar “Enter”, os estu-
dantes vdo observar o resul-
tado da multiplicacdo dos
valores que colocaram nas
células Al e Bl Sugira que
alterem os valores que digi-
taram nessas células e obser-
vem o novo resultado.
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Com uma lata de tinta concentrada, Eduardo prepara 20 litros de tinta
para pintura. Com 6 latas de tinta concentrada, é possivel preparar
quantos litros de tinta para pintura? Realize os cdlculos mentalmente

e, depois, complete o quadro.

1 20
2 40
3 60
4 80
5 100
6 120

E possivel preparar 120 litros de tinta para pintura.

e Com base na imagem a seguir, elabore um problema que possa C@
ser resolvido por meio de uma multiplicacdo. Depois, troque-o
com um colega, para que um resolva o problema criado pelo outro.

Resposta pessoal. Um problema que pode ser elaborado com base na imagem é:

“Dénis comprou 6 caixas de biscoitos. Observe a quantidade de biscoitos em cada

caixa e calcule o total de biscoitos que Dénis comprou.”. Essa situag@o pode ser

resolvida por meio da multiplicagdo 6 X 6 = 36.

104 ’ cento e quatro

Danillo Souza/lD/BR

Jozo Picoli/ID/BR

Atividade 8: O objetivo principal dessa ati-
vidade é explorar a multiplicacéo por meio
daideia da proporcionalidade. Incentive os
estudantes a realizar os calculos mental-
mente. Para ampliar, faca na lousa um qua-
dro como o da atividade, mas com outras
guantidades de latas de tinta concentrada,
como 9,10, 11,12, e peca a eles que copiem
o0 quadro no caderno e completem-no.
Atividade 9: Dé um tempo aos estudantes
para que escrevam os problemas, troquem
de livro com um colega e, finalmente, resol-
vam esses problemas. Em seguida, divida a
lousa em trés partes, chame trés estudan-
tes e peca a cada um deles que escreva, em
uma das partes da lousa, o problema que
elaborou. Escolha outros trés estudantes
para resolvé-los. Avalie se a turma com-
preendeu os problemas apresentados e as
resolucoes.

N&o escreva no livro.




@ Observe a parte colorida em laranja na malha quadriculada a seguir.

A quantidade de quadrinhos laranja pode
ser calculada por meio das multiplicagées
4 X8=320u8 X 4 =32,

ID/BR

—
—
-

Escreva duas multiplicacdes que indicam a quantidade de quadrinhos
verdes na malha quadriculada a seguir. Depois, identifique os fatores e
o produto dessas multiplicacdes.

ID/BR

Mu|t]p|icac6es: 5X3=150u3 X 5=15

Fatores; 3€5.

Produto; 19

Q Escreva multiplicacdes usando as fichas a seguir. Para cada multiplicacao,
utilize trés fichas.

fator fator produto fator fator produto
7 5 . 20 3 4 . 21

Respostas possiveis: 7 X 3 = 21;5 X 4 = 20.

@ Usando uma calculadora, digite a sequéncia de teclas indicada em
cada caso e registre o resultado que aparece no visor.

-gaal - | -eee s |

@ Observando o produto das multiplicacdes da atividade 12, qual é o (.
outro fator em cada multiplicacdo? Como vocé fez para descobrir? =

Converse com os colegas e o professor. No item a, o outro fator & o nimero 4 e,
no item b, o outro fator é o nimero 5. Resposta pessoal. Uma estratégia de resolucao é
testar os possiveis fatores até encontrar o produto desejado, nesse caso, 16 e 25.
cento e cinco 105

® Atividade 10: A organizacdo retangular é
utilizada para a contagem de elementos
dispostos em linhas e em colunas, a fim
de identificar os termos da multiplicagcao.
Verifique se os estudantes percebem que,
mesmo alterando a ordem dos fatores, ob-
temos o mesmo produto.

e Atividade 11: Os estudantes podem re-
solver essa atividade por tentativa e erro,
escolhendo dois fatores, efetuando a mul-
tiplicacédo e entdo verificando se o produto
estd entre as fichas. Por exemplo, se esco-
Iherem os fatores 7 e 5, o produto sera 35,
porém o numero 35 ndo estd em nenhuma
ficha; enté&o, eles deverdo escolher outro
par de fatores.

e Atividades 12 e 13: Se possivel, providen-
cie calculadoras para todos os estudantes.
Verifique se, no modelo de calculadora
escolhido, é possivel realizar o procedi-
mento apresentado na atividade 12, pois

N&o escreva no livro.

em alguns modelos pode variar a sequén-
cia de teclas necessaria para obter o re-
sultado esperado. Caso isso acontega,
expligue aos estudantes essa diferenca
e acompanhe como eles realizam a ativi-
dade com o modelo diferente. Se alguém
apresentar dificuldade, observe se é um
problema de compreensao da situacdo ou
apenas uma variacdo da ferramenta utili-
zada. Na atividade 13, se os estudantes ti-
verem dificuldade para descobrir o outro
fator, pergunte: “Que numero multiplicado
por 4 tem como resultado 16? E que nu-
mero multiplicado por 5 tem como resul-
tado 25?”". Espera-se que eles respondam
4 e 5, respectivamente. Se julgar neces-
sario, peca que digitem outras sequéncias

de teclas, por exemplo, a = ou
(1 Jo[x]=]

Capitulo 4

Atividade complementar

® Proponha aos estudantes al-
gumas questdes utilizando os
termos da multiplicagdo. Por
exemplo: “Em uma multiplica-
¢cd0, um dos fatores € 15 e o
outro fator € 5. Qual é o pro-
duto?” 75; “Calcule o produto
da multiplicacdo cujos fatores
saol12e 7”84
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “VEZES 10, VEZES
100, VEZES 1000”

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adi¢do de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou picto-
ricos, com base em informa-
cdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

106

./\Lezes 10, vezes 100, vezes 1000

Leia o grafico que Fabio construiu para representar a quantidade de
embalagens coletadas na campanha “Consumo sustentavel”, realizada
na escola em gque ele estuda. Depois, responda as questdes.

Quantidade de embalagens coletadas

Quantidade (em dezena)

ID/BR

2a. Espera-se que os

estudantes percebam que,

ao multiplicar um ndmero
por 10, o resultado é o

nimero acrescentado de

um zero a sua direita; ao

multiplicar um ndmero por

100, acrescentam-se dois

zeros a sua direita, e, ao

O —=NWHAITO N

multiplicar um nimero por
1000, acrescentam-se trés

Aluminio Vidro Plastico Tipo de embalagem

zeros a sua direita.

Dados obtidos por Fabio.

a. Quantas embalagens de cada tipo foram coletadas? Escreva uma
multiplicacdo para representar o resultado.

80 embalagens de aluminio (8 X 10 = 80), 40 embalagens de vidro (4 X 10 = 40) e

60 embalagens de plastico (6 X 10 = 60).

b. Qual é a diferenca entre a quantidade de embalagens de aluminio e

plastico coletadas?

2 dezenas de embalagens, ou seja, 20 embalagens.

e Complete os quadros a seguir.

500
600
700
800

a. Observe os resultados que vocé obteve em cada multiplicacdo. @,

Que regularidades podem ser observadas?

oo
~,

b. Calcule mentalmente o resultado das multiplicacbées a seguir e

complete as lacunas.

e 4x10=_40

106 ’ cento e seis

e 32 x 100 = 3200

e 18 X 1000 = _ 18000

Orientag¢oes didaticas

® As atividades deste tema trabalham o calculo
de multiplicagcdes em que um dos fatores é
10, 100 ou 1000, bem como a observagao
de regularidades em multiplicacées desse
tipo, além da andlise de dados apresentados
em grafico de barras e em tabelas.

® Atividade 1: Para responder aos itens
dessa atividade, os estudantes devem ler
e interpretar os dados apresentados no
grafico de barras. Certifigue-se de que
eles compreenderam que o eixo vertical
informa que cada quadrinho vale 10 uni-
dades, ou seja, uma dezena. Entdo, para
responder ao item b, os estudantes podem
observar a quantidade de quadrinhos de
cada barra e multiplicar o valor encontra-
do por 10 para saber quantas embalagens
de cada tipo foram coletadas. Aproveite
para conversar com eles sobre a coleta de
embalagens de diferentes tipos. E impor-

tante que eles compreendam que o con-
sumo sustentadvel é essencial para garantir
um futuro equilibrado, no qual os recursos
naturais sejam preservados e o impacto
ambiental seja minimizado, e que a coleta
adequada de embalagens de aluminio, de
vidro e de plastico desempenha um papel
crucial nesse processo, pois esses mate-
riais podem ser reciclados e reutilizados,
reduzindo a quantidade de lixo que vai
para os aterros sanitdrios e assim reduzin-
do também a poluicéo.

Atividade 2: O objetivo dessa atividade é
elaborar hipdteses sobre a multiplicacdo
de um numero por 10, por 100 e por 1000.
Incentive os estudantes a compartilhar o
que descobriram e valide com eles as hi-
poteses levantadas.

N&o escreva no livro.




@ Diferentes maneiras de multiplicar

Luis quer comprar um fogdo. Ele viu o anuUncio a seguir e quer saber
qual é o preco total do fogdo.

6ibocas

Danillo Souza/ID/BR

7VEZES DE

81 reais

a. Realize o calculo com o algoritmo da decomposicédo.

81=80 +1
80+ 1
X 7
74—17X1
+56 06—7X80
567

b. Agora, faca o calculo com o algoritmo usual.

CDU
8 1

O preco total do fogao & 567 reais.

cento e sete { 107

Orientagoes didaticas

® As atividades deste tema trabalham a re-
solugcdo de problemas de multiplicacdo e
apresentam algumas maneiras de calcular
multiplicacdes, como a decomposi¢cdo de
um dos fatores, o uso do algoritmo usual e
a multiplicacdo usando arredondamentos
e estimativas.

e Atividade 1: Acompanhe as resolucdes dos
estudantes e observe de que maneira eles
realizam as multiplicacdes. Os fatos basicos
da multiplicacdo s&o essenciais nesse pro-
cesso; por isso, € importante que eles te-
nham se apropriado desses conceitos.

N&o escreva no livro.

Capitulo 4

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DIFERENTES
MANEIRAS DE MULTIPLICAR”

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicagcdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacéo retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

e Leia o anuncio de uma viagem para Serrandpolis, em Goias.

Para complementar

MuttipLicacAo sem tabuada
(remake). [S. .. s. n.], 2013.
1video (8 min 26 s).
Publicado pelo canal Manual
do Mundo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/
watch?v=L_VeYHv4j_A.
Acesso em: 26 set. 2025.

O video mostra como efetuar
calculos de multiplicagao utili-
zando um esguema de linhas

Acompanhe como utilizar o algoritmo usual para calcular o preco total
dessa viagem por pessoa e, depois, complete as lacunas das frases.

Primeiro, multiplicamos
as unidades por 9.

Depois, multiplicamos
as dezenas por 9.

Por fim, multiplicamos
as centenas por 9.

horizontais e verticais. . ? v uM (2: ? v UM E ? v
1 2 5 1 2 5 1 2 5
X 9 X 9 X 9
4|5 22 5 1 1 2 5
9 vezes 5 unidades 9 vezes 2 dezenas 9 vezes 1 centena
sdo % unidades sdo 18 dezenas. séo 9 centenas.
ou 4 dezenas 18 dezenas mais 9 centenas mais
e 9 unidades. 4 dezenas 2 centenas
sdo 22 dezenas sdo 11 centenas
ou 2 centenas ou 1 unidade de
e 2 dezenas. milhare 1 centena.
O preco total dessa viagem por pessoa é 1125 reais.
e Calcule, da maneira que preferir, o produto de cada multiplicagao.
a. 4x36=_14 |b 3x142=_ 46  |c 6x258=_ 1548

108 ’ cento e oito

Danillo Souza/ID/BR
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e Atividade 2: Amplie a atividade pedindo

aos estudantes que fagam o calculo com o
algoritmo da decomposi¢cdo da multiplica-

cdo 9 X 125.
125 =100 + 20 + 5

100 + 20 + 5
X 9
45 9X5
180 9 X 20
+ 900 9 X 100
1125

Atividade 3: Socialize as diferentes es-
tratégias de calculo utilizadas pelos estu-
dantes e peca a eles que expliqguem como
chegaram a elas. Nesse momento, é im-
portante gue cada estudante se identifi-
gue com uma estratégia e possa utiliza-la
sempre que necessitar. Espera-se que eles

possam avancgar para o uso do algoritmo
usual, mas a seguran¢a da decomposi¢cdo
¢ fundamental para muitos deles. Para
finalizar, proponha aos estudantes que
confiram os resultados das multiplicacdes
com uma calculadora.

N&o escreva no livro.


https://www.youtube.com/watch?v=L_VeYHv4j_A
https://www.youtube.com/watch?v=L_VeYHv4j_A

Danillo Souza/ID/BR

Leia, a seguir, um trecho de uma noticia.

AS MULHERES ‘
NA Musicn!
1 sucesso total!

j ao
< culos, cuja lotaca
sa de espetact o
. CZ 1422 pessoas, teve todos

as dias de
lugares ocupados nos tresdda|as
apresentacéo da banda.

Cada pessoa foi a apresentacdo da banda uma Unica vez. Para determi-
nar quantas pessoas ao todo assistiram a apresentacdo da banda nesses
trés dias, podemos calcular o resultado da multiplicagdo 3 X 1422 com o
algoritmo usual. Acompanhe o calculo e complete as lacunas.

Primeiro, multiplicamos Depois, multiplicamos
as unidades por 3. as dezenas por 3.
UM C D U UM C D U
1 4 2 2 1 4 2 2
X 3 X 3
6 6 6
3 vezes 2 unidades 3 vezes 2 dezenas
sdo 0 unidades. sdo_ 0 dezenas.
Entdo, multiplicamos Por fim, multiplicamos as
as centenas por 3. unidades de milhar por 3.
UM C D U UM C D U
1
114 2 2 14 2 2
X 3 X 3
12 6 6 4 2 6 6
3 vezes 4 centenas s&o 3 vezes 1 unidade de milhar sdo 3 unidades

12 centenas ou

de milhar. 3 unidades de milhar mais 1 unidade

1 unidade de milhar e de milhar sdo % unidades de milhar.

2 centenas.

Ao todo, 4266

nesses trés dias.

pessoas assistiram a apresentacdo da banda

cento e nove { 109

e Atividade 4: O objetivo dessa atividade é
apresentar o algoritmo usual da multiplica-
¢cdo de um numero com quatro algarismos
por um numero de um algarismo. Reprodu-
za a operacado na lousa e explique aos estu-
dantes o0 passo a passo. Se necessario, pro-
ponha outras multiplicacdes, resolvendo-as
com a turma.

N&o escreva no livro.

Capitulo 4
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Unidade 2 Consumo sustentavel

'Saiba mais

Conceito de
arredondamento

Arredondar um nimero
significa apenas [...] [subs-
titui-lo] por um “bom” nu-
mero que esteja préximo,
de modo que algum calculo
possa ser realizado mais fa-
cilmente. O nimero préximo
pode ser qualquer “bom” nu-
mero e Ndo precisa ser um
multiplo de 10 ou de 100, como
tem sido tradicionalmente.
Ele pode ser qualquer um
que torne o calculo exato ou
estimado mais facil ou sim-
plifique os nimeros suficien-
temente em uma historia,
quadro ou conversacao. [...]

[..]

A estratégia de arredon-
damento para multiplicacdo
ndo é nada diferente daquelas
para as outras operagoes. Po-
rém, o erro envolvido pode ser
significativo, especialmente
quando ambos os fatores fo-
rem arredondados. [...]

Se um numero puder ser
arredondado para 10,100 ou
1000, o produto resultante
é ficil de determinar sem
ajustar o outro fator.

Quando um fator é de
apenas um algarismo, exa-
mine o outro fator. Considere
oproduto7 X 836.Se 0 836 for
arredondado para 800, a esti-
mativa € relativamente facil
ecom 7 X 36 amenos. Se um
resultado mais preciso for ne-
cessario, arredonde 836 para
840 e adicione dois produtos
parciais. Entdo a estimativa
é 5600 mais 280, ou 5880
(7 X 800 e 7 X 40).

Se possivel, arredonde
apenas um fator — escolha
o maior se for significati-
vamente maior. (Por qué?)
Por exemplo, em 47 X 7821,
47 X 8000 é 376 000, mas
50 X 8000 € 400 000.

[..]

VAN bE WALLE, John A.
Matematica no Ensino
Fundamental: formacao de
professores e aplicacdo em

sala de aula. Tradugé&o: Paulo
Henrique Colonese. 6. ed. Porto
Alegre: Penso, 2009. p. 279-280.
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Em uma semana, 1067 pessoas participaram da Festa das Cores.
Observe, na cena a seguir, o preco de cada ingresso e responda:
Quantos reais foram arrecadados, aproximadamente, nesses dias
com a venda dos ingressos dessa festa?

Para responder a essa pergunta, podemos calcular o resultado apro-
ximado de 1067 X 9. Para isso, podemos arredondar os dois fatores
dessa multiplicacédo.

a. Qual é a dezena inteira mais proxima do numero 97 10

b. 1067 estd mais préximo de 1000 ou de 11007 De 1100.

Qual é o resultado de 1100 x 10? 11000

d. Quantos reais, aproximadamente, foram arrecadados nesses dias

com a venda dos ingressos? 11000 reais.

e. Agora, calcule, da maneira que preferir, a quantia exata em reais
arrecadada com a venda dos ingressos dessa festa em uma semana.

Estratégia possivel:

UM

Portanto, foram arrecadados
venda dos ingressos.

1o ’ cento e dez

cC D U
6§ 6
0 6 7
9
6 0 3
9603 reais em uma semana com a

Atividade 5: Peca aos estudantes que leiam
atentamente o enunciado da atividade.
Chame a atencdo deles para a pergunta:
“Quantos reais foram arrecadados, aproxi-
madamente, nesses dias com a venda dos
ingressos?”. Observe se eles percebem que,
inicialmente, ndo estad sendo pedida a indi-
cacdo de guantos reais exatamente foram
arrecadados nesses dias, mas a indicacdo
de quantos reais foram arrecadados aproxi-
madamente nesses dias. Por isso, foram uti-
lizados arredondamentos como estratégia
de resolucao. Caso seja necessario, retome
0s conceitos de arredondamento de nume-
ros naturais. Se julgar oportuno, peca aos
estudantes que realizem outros arredon-
damentos (por exemplo, da quantidade de
pessoas que participaram da Festa das Co-
res para a unidade de milhar mais proxima,
em vez da centena mais proxima).

No item e, os estudantes devem calcular quan-
tos reais exatamente foram arrecadados com

a venda de ingressos nesses dias. Observe se
eles percebem que, nesse caso, € necessario
efetuar a multiplicacdo, seja pelo algoritmo
usual, seja pela decomposicao. Dé tempo sufi-
ciente para que os estudantes efetuem a mul-
tiplicacdo e peca que comparem o resultado
que obtiveram com o resultado aproximado.
Pergunte a eles se consideraram razoavel a
aproximacao realizada anteriormente.

N&o escreva no livro.




@ Contagem de possibilidades

0 Recorte a personagem e as pecas de roupa da pagina 265 e Q
vista-a como preferir. Em seguida, compare sua personagem @
com a de um colega. Vocés vestiram a personagem da mesma

maneira? Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que ha diferentes
maneiras de vestir a personagem.
e Para vestir a personagem a seguir, ha duas bermudas (uma azul e uma

marrom) e trés camisetas de cores diferentes (amarela, vermelha e
verde). De quantas maneiras diferentes é possivel vesti-la com uma
bermuda e uma camiseta?

a. Pinte a personagem com seis combinacdes diferentes.
Pintura possivel:

b. Complete: Usando a bermuda azul, hd 3 maneiras de vestir a

personagem e, usando a bermuda marrom, hd 3 maneiras de
vestir a personagem. Portanto, € possivel vestir a personagem, com

uma bermuda e uma camiseta, de _ 6 maneiras diferentes.

cento e onze { m

Orientagoes didaticas mesma para todos. Em seguida, solicite aos

e As atividades deste tema apresentam a ideia estudantes que completem as lacunas das

de combinacdo da multiplicacdo por meio de frases doitem b. E importante que eles com-
problemas de contagem simples com o su- preendam que, com a bermuda azul, ha trés
porte de imagem e de material manipulavel. possibilidades diferentes de vestir a perso-
® Atividade 1: Observe se todos os estudan- el ) Son @ bermuda mérrom, ) el
tes conseguem recortar as pecas de roupa =S possnbllldades dlferente§, Iogq, et e;—
e a personagem da pagina 265. Em seguida, sas cinco pecas de IreoxE), © pos_swel vl
peca a eles que vistam a personagem como a personagem de seis maneiras diferentes.
preferir e que mostrem sua op¢do uns aos
outros comentando o que estd igual e o que
esta diferente.
e Atividade 2: Oriente os estudantes a primei-
ro identificar quais sdo as opg¢des de cores
de bermuda e de camiseta para, depois, pin-
tar as personagens. Em seguida, peca a eles
que comparem a forma como pintaram com
a de seus colegas, para que percebam que a
escolha da combinacao pode ser em qual-
quer ordem, mas a quantidade de possibili-
dades diferentes de vestir a personagem € a

N&o escreva no livro.

Capitulo 4

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “CONTAGEM DE
POSSIBILIDADES”

» (EFO4MAO08) Resolver,com o
suporte de imagem e/ou ma-
terial manipuladvel, problemas
simples de contagem, como a
determina¢do do numero de
agrupamentos possiveis ao
se combinar cada elemento
de uma colecdo com todos os
elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais.

m



Unidade 2 Consumo sustentavel
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Complete o quadro com todas as possibilidades de vestir a personagem
da atividade anterior.

Camiseta amarela Camiseta verde Camiseta vermelha
Bermuda Camiseta amarela e Camiseta verde e Camiseta vermelha e
azul bermuda azul bermuda azul bermuda azul
Bermuda Camiseta amarela e Camiseta verde e Camiseta vermelha e
marrom bermuda marrom bermuda marrom bermuda marrom
7

e Agora, utilizando uma multiplicacdo, represente essa quantidade de
possibilidades.

Quantidade de opg¢des
de bermudas

Quantidade de opgdes
de camisetas

2 X 3= 6 ou3 xX2= 6

Em seu aniversario, Carla ganhou um kit de relégios com mostradores
e pulseiras diferentes. Recorte os mostradores e as pulseiras da pagina
263 e, depois, resolva os itens a seguir.

a. Ha quantas opcdes de mostradores? 4

b. Ha quantas opcdes de pulseiras? 6

c. Escreva todas as possibilidades de combinar um mostrador de
super-herdi e uma pulseira.

Mostrador de super-herdi com pulseira branca; mostrador de super-her6i com

pulseira vermelha; mostrador de super-heréi com pulseira rosa; mostrador de

super-heroi com pulseira verde; mostrador de super-heréi com pulseira amarela;

mostrador de super-herdi com pulseira azul.

d. De quantas maneiras diferentes Carla pode combinar um mostrador
e uma pulseira desse kit? Calcule com uma multiplicacao.

4X6=24oubXx4=24

e. Qual das opg¢des de mostrador e pulseira vocé escolheria?

Converse com os colegas e o professor. Resposta pessoal.

M2 ’ cento e doze

e
~,

Atividade 3: Nessa atividade, sdo apre-
sentadas duas estratégias que podem ser
utilizadas para complementar a atividade
anterior: por meio de um quadro de possi-
bilidades e de uma multiplicacdo. Espera-se
gue os estudantes percebam que o uso do
guadro como recurso pode facilitar a con-
tagem das composi¢cdes e que o resultado
pode ser determinado por meio de uma
multiplicagcdo. Para avaliar se os estudantes
compreenderam a ideia de combinatdria da
multiplicac&o, sugira a eles que descrevam
situacdes diferentes das apresentadas que
permitam explorar essa ideia.

Atividade 4: Auxilie os estudantes no mo-
mento de recortar os mostradores e as pul-
seiras da pagina 263. Verifigue se eles per-
ceberam que, para responder aos itensae b,
devem contabilizar quantas opc¢des ha de
mostradores (4 opcdes) e de pulseiras (6 op-
¢oes). Para responder ao item ¢, proponha a

eles que escrevam todas as possibilidades
de combinar um mostrador e uma pulseira.
Verifique se alguns deles utilizaram um qua-
dro similar ao apresentado na atividade 3 ou
até mesmo outro recurso, como um diagra-
ma. Em seguida, promova uma roda de con-
versa e incentive os estudantes a relatar aos
colegas suas preferéncias. Ao final, peca que
montem alguns reldgios para brincar.

N&o escreva no livro.




Capitulo 4
Em sua sorveteria, Luana oferece trés tipos de recipiente (cestinha,
casquinha e copinho) e cinco sabores de sorvete de massa (morango,
chocolate, flocos, maracuja e pistache).

Considerando gque em todas as opcdes soO é possivel colocar uma bola
de sorvete, ligue cada recipiente aos sabores de sorvete mostrando
todas as combinag¢des possiveis.

Tipos de Sabores

recipiente

llustragoes: Giz de Cera/Léo Fanell/ID/BR

a. Quantas sdo as combinacdes possiveis?

15 combinacdes.

b. Escreva uma multiplicacdo que represente o total de combinacdes
possiveis, usando um recipiente e uma bola de sorvete.

3x5=15

c. Se acrescentarmos mais um sabor, quantas serdo as combinacdes
possiveis? Escreva uma multiplicacdo que represente essa situacao.

cento e treze { M3

18 combinagdes possiveis. 3 X 6 = 18.

® Atividade 5: Ao ligar cada tipo de recipien-
te a cada sabor de sorvete, os estudantes
estdo construindo todas as combinacdes
possiveis de um elemento de um grupo
com um elemento de outro grupo. Como
temos 3 tipos de recipiente e 5 sabores, o
total de combinacbes serd 3 X 5 =15.

N&o escreva no livro.

n3



Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MEDINDO
SUPERFICIES”

» (EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha qua-
driculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades
de quadradinho, reconhecendo
que duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

@ Medindo superficies

Em um trabalho de Arte, Jodo desenhou o contorno de algumas figuras
planas e, depois, revestiu todo o interior de cada uma delas com um
adesivo de formato triangular. Observe.

o AA

desenho A

o AAA

desenho B

llustracoes: ID/BR

desenho C desenho D

Escreva quantos A cabem em cada desenho que Jo&o fez.

a. Desenho A: 3 A

b. DesenhoB: 5 A

c. DesenhoC: 9 A

d. DesenhoD: 8 A

Quando contamos a quantidade de A gue cabe em cada desenho,
podemos dizer que obtivemos a medida da area de cada um dos

desenhos usando o A como unidade de medida de area.

Complete o quadro com a medida da drea de cada figura usando a
unidade de medida indicada em cada caso.

]

.

llustragoes: ID/BR

M4 ’ cento e catorze

Orientag¢oes didaticas

® As atividades deste tema trabalham a
medida, a comparacdo e a estimativa da
medida da drea de figuras planas formadas
por triangulos ou quadrados ou ent&o
desenhadas em malha quadriculada.
Isso deve ser feito pela contagem dos
quadrinhos ou de metades de quadri-
nhos, reconhecendo que duas figuras
com formatos diferentes podem ter a
mesma medida de area.

® Antesdeiniciar o estudo do tema, forneca
aos estudantes modelos de quadradinhos
coloridos delcm de lado. Entregue-lhes
também uma folha de papel avulsa com
desenhos de um quadrado e de um retan-
gulo cujos lados tenham medidas inteiras,
como 3cm,5cm, 8 cm, etc. Pergunte aos
estudantes se eles conseguem estimar a
quantidade de quadradinhos coloridos
necessarios para cobrir a parte interna de

14

cada uma das figuras representadas na
folha que receberam. Em seguida, pecaa
eles que colem os quadradinhos coloridos
no interior das figuras da folha e, ao lado,
marquem quantos quadradinhos foram
necessarios para cobrir toda a superficie
de cada uma delas. Ressalte que eles
ndo podem sobrepor os quadradinhos
nem deixar espaco entre eles. Ao final,
proponha que comparem as estimativas
realizadas anteriormente com a quan-
tidade de quadradinhos utilizada para
cobrir a superficie.

Atividade 1: Nessa atividade, os es-
tudantes vao determinar a medida da
drea de figuras planas com o uso de
uma unidade de medida de area nao
padronizada, ou seja, eles deverdo con-
tar quantas representacdes de triangu-
los hd em cada uma das figuras. Caso
a atividade sugerida anteriormente

tenha sido realizada, explicite que, as-
sim como o tridngulo nessa atividade,
o quadradinho daquela atividade tam-
bém foi utilizado como unidade de me-
dida ndo padronizada de area.

Atividade 2: Verifique se os estudan-
tes confundem a unidade de medida
sugerida com a quantidade de qua-
dradinhos presentes em cada uma das
figuras. Caso isso aconteca, faca as in-
tervengdes necessarias. Ao final da ati-
vidade, para complementa-la, peca aos
estudantes que utilizem o quadradinho
amarelo como unidade de medida de
drea para medir a drea das outras duas
figuras e pergunte o que eles podem
concluir. Eles devem perceber que os
resultados obtidos foram diferentes,
pois a unidade de medida foi alterada
e que, como foi utilizada uma unidade
menor, ela coube mais vezes nas figuras.

N&o escreva no livro.




e Observe a cena a seguir.

i Sim, Tiago! s —
Denise. vamos S MATERIAIS DE CONSTRUCAO

colocar lajotas com
formatos iguais
nos trés ambientes
do atelié? i

Agora, analise a representacdo de como ficaram os pisos nos trés am-
bientes do atelié, depois que as lajotas foram colocadas.

a. Quantas lajotas foram usadas para revestir o piso de cada um dos
ambientes?

Ambiente A: 16 lajotas.

Ambiente B: 20 lajotas.

Ambiente C; 24 lajotas.

b. Escreva uma multiplicacdo que expresse a guantidade de lajotas
necessarias para revestir o piso de cada ambiente do atelié.

Ambiente A: 4 X4 =16

Ambiente B: 5 X4 =200u4X5=20

Ambiente C: 6 X4 =240ud X 6=24

c. Considerando cada lajota como unidade de medida, qual ambiente
tem a maior medida de area? Quanto mede a area desse ambiente?

0 ambiente C. Mede 24 lajotas.

cento e quinze

lustragdes: ID/BR

Thais Castro/ID/BR

ns

e Atividade 3: Observe como os estudantes
calculam a quantidade de lajotas em cada
um dos ambientes no item a. Eles podem
contar as lajotas uma por uma ou multipli-
car a quantidade de linhas pela quantidade
de colunas. No item b, como estratégia de
calculo para o ambiente A, verifique se os
estudantes observam, por exemplo, que ha
4 fileiras com 4 lajotas em cada uma e que,
portanto, devem efetuar 4 X 4. Eles po-
dem usar a mesma estratégia para calcular
guantas lajotas foram usadas para revestir
0 piso dos ambientes B e C. No item ¢, os
estudantes devem descobrir qual desses
ambientes tem a maior medida de area e
qguanto mede essa area, utilizando a lajota
como unidade de medida. Para comple-
mentar a atividade, pergunte aos estudan-
tes qual ambiente tem a menor medida de
area e quanto mede a area desse ambiente.

N&o escreva no livro.

Capitulo 4

115



Unidade 2 Consumo sustentavel
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Claudia faz pinturas em pecas de ceramica. Observe como ela prepara

todas as pecas antes de pinta-las.

Acabei de quadricular a W)
superficie desta peca usando e
uma régua. Fiz uma malha b et
de 10 linhas com 7 A

quadradinhos em cada uma.

Thais Castro/ID/BR

a. Considerando o quadradinho da malha como unidade de medida de

area, quanto mede a area dessa peca de ceramica?

70 quadradinhos.

b. Agora, observe o que Claudia fez com duas das pecas que
tinha quadriculado e, depois, responda as questdes.

e N e N
-~ | AATAAA ..
( \
\ )
""" ~— =
Na primeira pe¢a, Claudia Na segunda peg¢a, Claudia
dividiu cada quadradinho em dividiu cada quadradinho em
dois retangulos de igual dois tridangulos de igual
medida de area. medida de area.
N J N J

® Em quantos retangulos Claudia dividiu a primeira pec¢a?

Em 140 retangulos.

ela ja

llustracoes: ID/BR

® Em quantos tridangulos Claudia dividiu a segunda peca?

Em 140 tridngulos.

Observando a primeira peca, podemos afirmar que cada quadradinho

tem area igual a area dos dois retangulos juntos:
1TH=2m=

Ja na segunda peca, podemos observar que cada quadradinho tem

area igual a area dos dois triAngulos juntos:

1H=2h
16 ’ cento e dezesseis

Atividade 4: Quando todos os estudantes
tiverem terminado a resolucdo do item a,
peca a eles que expliguem como fizeram
para determinar a quantidade de quadradi-
nhos da malha que compdem a peca. Ob-
serve se eles utilizam a informacao de que
ha 10 fileiras com 7 quadradinhos em cada
uma e calculam o resultado de 10 X 7 para
determinar a medida de area da peca. Com
o item b, espera-se que os estudantes per-
cebam que a medida de drea de uma mes-
ma superficie pode ser expressa de diferen-
tes maneiras, de acordo com a unidade de
medida adotada.

N&o escreva no livro.




Capitulo 4
e Escreva a drea de cada figura considerando a unidade de medida indicada.

a. C. ‘

‘ Atividade complementar

A

® Forneca aos estudantes mode-
los de tridngulos coloridos que
tenham metade da medida de
drea dos modelos de quadra-
dinhos sugeridos nas Orienta-
¢ées didaticas da pagina 114.
Providencie também modelos
de quadrados, retdngulos e
tridngulos retangulos cujos
lados tenham medidas inteiras
e entregue-os aos estudantes.
Peca a eles que utilizem os
modelos de tridngulos coloridos
para completar a superficie
de cada figura e que, depois,
escrevam ao lado de cada dese-
nho a medida da drea da figura
com essa unidade de medida.

llustragoes: ID/BR

uma ideia da medida de area da figura que fez, ela tracou o con-
torno verde e o vermelho. Junte-se com dois colegas. Observem
a representacao que Carolina fez e, depois, respondam as questdes,

e Carolina desenhou uma figura na malha quadriculada. Para ter
'J

considerando o D como a unidade de medida de &rea.

ID/BR

a. Qual é a medida da area interna ao contorno verde? Essa medida de
area € menor ou maior que a medida de area da figura que Carolina

desenhou? 10 . E menor.

b. Qual é a medida da area interna ao contorno vermelho? Essa
medida de area € menor ou maior que a medida de area da figura

que Carolina desenhou? ZSD- E maior.

c. Na opinido de vocés, qual € a medida de area aproximada da
figura desenhada por Carolina? Comparem sua resposta com @

a de outros grupos.
cento e dezessete { nz

Resposta pessoal.

e Atividade 5: Nessa atividade, s&o apre-
sentadas aos estudantes figuras que tém
partes menores que as unidades de medi-
da de area adotadas, como nos casos dos
itens a e b. Mostre aos estudantes que, se
reorganizarmos essas partes (retangulos no
item a e tridngulos no item b), ndo vamos
alterar a medida de area da figura. Verifi-
gue se eles percebem que cada quadrinho
pode ser formado com dois retangulos (no
caso do item a) ou com dois triangulos
(no caso do item b).

e Atividade 6: O objetivo principal dessa ati-
vidade é que os estudantes estimem a me-
dida de area de uma figura irregular repre-
sentada na malha quadriculada. Socialize
as respostas e as estratégias utilizadas por
eles. Os resultados podem variar de acor-
do com a aproximacdao realizada. No item ¢,
espera-se gque os estudantes estimem um

valor entre 10 E] e 28 E]

N&o escreva no livro.

Oriente-o0s a verificar quanto da figura feita
por Carolina é exterior ao contorno verde,
imaginando quantos “pedacos” sdo necessa-
rios, aproximadamente, para cobrir um qua-
drinho da malha.

n7z
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha qua-
driculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades
de quadradinho, reconhecendo
que duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

118

n )

dos fatores em suas ordens.

a. 973 x5 = 4865

900 + 70 + 3
X 5

4500 + 350 + 15 = 4865

b. 275 X 8 = 2200

200 + 70 + 5
X 8

1600 + 560 + 40 = 2200

ID/BR

1000

a. 5X = 5000

b. 93 x 10

= 930

18 1 cento e dezoito

Calcule o produto das multiplicacdes a seguir fazendo a decomposicdo

c. 7251 X6 = 43506
7000 + 200 + 50 + 1
X 6
42000 + 1200 +300 + 6 = 43506
d. 3459 x7 = 24213
3000 + 400 + 50 + 9
X 7
21000 + 2800 + 350 + 63 = 24213

Observe a figura e, considerando o quadradinho da malha quadriculada
como unidade de medida de area, determine a medida da:

a. area do telhado.

9 quadradinhos.

b. area da porta.

2 quadradinhos.

c. area da casa toda.

25 quadradinhos.

Fazendo os cdlculos mentalmente, complete com o nimero que esta
faltando para tornar a igualdade verdadeira.

c.23+ 23

+ 23+ 23 =4X23

d.87+87+87=_3

X 87

{

Orientagodes didaticas

® As atividades desta secdo trabalham a re-
solugcdo de problemas de multiplicacéo e
a determinacédo do numero desconhecido
gue torna verdadeira uma igualdade que
envolve as operacdes fundamentais com
numeros naturais.

e Atividade 1: A estratégia da multiplicacdo
por meio da decomposicdo de fatores é
uma ferramenta importante para desen-
volver o raciocinio Idgico e a compreensdo
do sistema de numeracdo. Ao decompor
0s nUmeros em parcelas menores, 0os estu-
dantes podem visualizar melhor o proces-
so envolvido na multiplicacdo e aplicar o
calculo mental com mais seguranca, quan-
do necessario. Para complementar, peca
aos estudantes que resolvam, no caderno,
os itens usando o algoritmo usual.

® Atividade 2: Nessa atividade, os estudantes
vdo determinar a medida da area de uma

figura com o uso de uma unidade de medi-
da ndo padronizada de area, nesse caso, O
quadrinho da malha quadriculada.
Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
devem determinar o niumero desconhecido
que torna verdadeira uma igualdade en-
volvendo as operacdes fundamentais com
numeros naturais. Nos itens a e b, espera-
-se gque os estudantes usem a estratégia de
acrescentar zeros ao fator que estd sendo
multiplicado por 10 e por 1000, respectiva-
mente. Nos itens ¢ e d, espera-se que eles
se lembrem de que a multiplicacédo pode
ser entendida como uma adicdo de parce-
las iguais.

N&o escreva no livro.




Capitulo 4

Ada quer contratar um plano de telefonia moével e pesquisou as op¢des

em trés operadoras diferentes. Observe os panfletos das opcdes para ‘
Saber

um mesmo pacote de dados que ela encontrou e responda as questdes. Tomada de deciséo

4c. Resposta pessoal. responsavel
Espera-se que Operadora 1 Operadora 2 Operadora 3 _ _ _
os estudantes & * Aproveite para‘dlscutercom
compreendam H 0s estudantes aimportancia
a importancia i de pesquisar os pregos antes
de comparar H de comprarqua\quer_produto
precos e Contrate nossos 12 meses | ou contratar um servico. Con-
ici Plano anual servicos por 1 ano - verse com eles sobre o que é
beneficios go'es RCUlDApentY POy LD um orcamento familiar. Para
antes de 1 preSta 5 prestacoes 8 preStafioes que compreendam melhor
contratar um deR$ 135,00 de R$ 215,00 de R$ 115,00 esse tema, peca a eles que, em

servigo. Essa

. rupos, pesquisem o prego de
atitude pode grupos, pesq prec

uma bicicleta em diferentes

auxiliara, Qual € o preco total do plano de cada operadora? lojas virtuais e apresentem a
a fazﬁ: Célculos possiveis: 4b. N3o. Apesar de a quantidade de prestagdes turma os dados coletados e
escoinas Operadora1:7 X 135 =945 ser maior, 0 valor de cada prestagdo, em real, é asugestdo de umaloja onde
conscientes € - gperadora 2: 5 x 215 = 1075  menor. Nesse caso, esse valor acaba tornando devem adquirir o produto.
economicas. Operadora 3: 8 X 115 = 920 o plano mais barato que os outros. Essa atividade incentiva os
estudantes a fazer escolhas

0 p|aﬁO da operadora 1 custa 945 reaiS, o da Operadora 2 responsavels, ao realizar uma

compra, e favorece o desen-
volvimento da competéncia
socioemocional tomada de
decisdo responsavel. Desse
modo, essa proposta aborda o
Tema Contemporaneo Trans-
versal Economia - Educag¢do
financeira.

custa 1075 reais e o da operadora 3 custa 920 reais.

b. O plano que tem a maior quantidade de prestacdes é o mais Q@
caro? Por qué?

c. Vocé e sua familia costumam pesquisar o preco dos QO
servicos oferecidos por diferentes empresas? =

-

Mateus é instrutor de canoagem e costuma fazer 10 viagens de canoa
por dia. Complete os quadros para responder as questdes.

a. Se Mateus fizer essa quantidade de viagens diariamente, quantas
viagens ele realizard em 7,10, 20 e 30 dias?

1 7 10 20 30 ]

10 70 100 200 300 J

b. Se em cada viagem Mateus levar 5 passageiros, quantos passageiros
ele levard em 7,10, 20 e 30 viagens?

5 35 50 100 150 J

cento e dezenove { 19

® Atividade 4: No item a, os estudantes de-
vem analisar a representacdo dos panfle-
tos das operadoras de telefonia para obter
as informacdes referentes a cada plano
proposto. Ao final, para ampliar o repertd-
rio de calculo dos estudantes, compartilhe
as estratégias utilizadas nas multiplicacoes
realizadas nesse item.

® Atividade 5: A ideia da multiplicagcao tra-
balhada nessa atividade é a de propor-
cionalidade. No item a, pergunte aos es-
tudantes: “Se no quadro a quantidade de
dias aumentasse de um em um, de quanto
em quanto aumentaria a quantidade de
viagens?”. Espera-se que eles percebam
gue a quantidade de viagens aumentaria
de dez em dez. Faga uma pergunta pareci-
da com essa para o item b e verifigue se os
estudantes percebem que a quantidade de
passageiros aumentaria de cinco em cinco.

N&o escreva no livro. 119



Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO UNIVERSO
DIGITAL

» (EFO4COO03) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou picto-
grafica, que incluam sequéncias
e repeticdes simples e aninhadas
(iteracoes definidas e indefini-
das), pararesolver problemas

O gue uma receita culindria e um manual de regras de um jogo tém
em comum? Vocé acertou se respondeu que ambos indicam ao leitor um
conjunto de instrucdes e procedimentos a serem executados para atingir

de forma independente e em
colaboracéo.

» (EF15C004) Aplicar a estra-
tégia de decomposicdo para
resolver problemas complexos,
dividindo esse problema em
partes menores, resolvendo-as
e combinando suas solucdes.

um objetivo.

Acompanhe como o registro das instrugcdes ajudou um grupo de

amigos a preparar sanduiches para um piguenique.

Nara e Jodo sugeriram que os sanduiches fossem preparados com

requeijdo e tomate, mas eles ndo tinham uma receita.

Observe como eles fizeram.

Como vamos fazer para deixar
todos os sanduiches iguais?

Ja seil Podemos criar um modelo

e anotar o passo a passo.

120 ’ cento e vinte

11133001

MMM

Orientag¢oes didaticas

® Nesta secdo, é possivel criar um espaco
para gue os estudantes reflitam sobre o
uso de repeticdes simples e aninhadas em
situacoes de transmissdo de instrucoes,
como o preparo de uma receita.

® Nacomputag¢ao, o conceito de aninhamento
de repeticdes é fundamental para otimizar
um codigo, pois torna os comandos mais
praticos. A habilidade EFO4COO03 apresenta
0 seguinte exemplo de repeticdo aninhada:
“Imaginando que alguém quer lavar as janelas
de um prédio com 10 andares e 20 janelas por
andar. A pessoa pode lavar as 20 janelas de
um andar, e depois ir para o proximo andar
(até chegar ao ultimo andar). [...] A pessoa vai
repetir 10 vezes a tarefa de lavar 20 janelas,
quel,] por sua vez, repete 20 vezes a tarefa
de lavar uma janela (Brasil, 2022, p. 27).”

® Se julgar oportuno, amplie a discusséao
sobre o exemplo apresentado no Livro

120

do Estudante. Suponha que o grupo de
Nara e Jodo tivesse de fazer 10 sandui-
ches. Eles poderiam organizar 20 fatias
de pdo sobre a mesa, passar requeijdo
em cada uma das fatias e, depois, colocar
quatro vezes uma rodela de tomate em
10 fatias de pdo. Desse modo, terfamos
uma iteragcdo aninhada, pois sdo 20 re-
peticoes de alguns comandos, sendo
que em um deles ja ha repeticdes em
si (colocar quatro vezes uma rodela de
tomate em cada fatia de p&o).

Comente com os estudantes que o
agrupamento de instrucdes repetidas
pode deixar um processo mais eficiente.
Exemplifiqgue dizendo em voz alta uma
repeticdo de instrucdes, como: “Aperte
o botdo vermelho, aperte o botdo ver-
melho, aperte o bot&o vermelho, aperte
o0 botdo vermelho”. Em seguida, fale as
mesmas instrucdes usando um ciclo de
repeticdes: “Aperte o botdo vermelho

quatro vezes”. Pergunte a eles qual dos
comandos levou menos tempo para ser
transmitido. Incentive-os a apresentar
outros exemplos de instrucéo que incluam
repeticdes simples e aninhadas.

N&o escreva no livro.
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Para concluir 1a. Os estudantes devem sublinhar os passos que indicam: Espalhar

requeijao em um dos lados de uma fatia de pao.
Relina-se com um colega. Leiam as anotacdes que Nara regis- C@
trou para o preparo de um sanduiche com requeijdo e tomate.

Depois, facam o que se pede.

a. Nas anotacdes, ha passos repetidos. Sublinhem esses pPassos.

b. Marquem com um X o conjunto de instrucdes que resulta no mesmo
sanduiche produzido pelo grupo de Nara e Jodo.

Repita
duas vezes.

8
R

X

@

Repita até cobrir
uma fatia de pao.

4

Repita
duas vezes.

4

Thais Castro/ID/BR

()
A

c. Conversem sobre as instrucdes para preparar o sanduiche e respondam:
Qual é a vantagem de agrupar as instrucdes que sdo iguais?

Espera-se que os estudantes respondam que, como a instrugcdo é a mesma, ndo €

necessario repeti-la varias vezes, o que deixa o comando mais eficiente.

d. Reescrevam as instrucdes

registradas pelo grupo agrupando

as etapas que devem ser repetidas ao realizar o preparo desses

sanduiches.

Resposta possivel: Espalhar requeijao em um dos lados de uma fatia de pao. Repetir

em outra fatia de pao. Colocar rodelas de tomate sobre o requeijao em uma das

fatias. Repetir até cobrir toda a fatia de pao. Colocar a fatia de pao com requeijao

sobre a fatia com requeijao e tomates.

cento e vinte e um { 121

Capitulo 4

e Atividade 1: No item b, os estudantes

devem relacionar a representacdo pic-
tografica das etapas da receita do san-
duiche a representacdo escrita. Caso
julgue pertinente, pergunte a eles se a
alteracdo na ordem das instrucoes faria
diferenca. Explique que, em alguns pro-
cessos, € possivel inverter a ordem das
etapas. Verifigue se os estudantes com-
preendem que nao € possivel colocar
o tomate em cima da fatia de p&o sem
antes passar requeijao nela. No item ¢,
incentive os estudantes a perceber que
0 agrupamento de instrugcdes iguais n&o
apenas otimiza o tempo para transmiti-
-las, mas também pode melhorar os
processos. Nas anotacdes de Nara, o
processo de produzir o sanduiche tem
quatro passos, enguanto o registro
apresentado no item b tem trés pas-
sos. Expligue aos estudantes que, para

N&o escreva no livro.

produzir apenas um sanduiche, essa di-
ferenca pode parecer irrelevante, mas
otimizaria o processo na producao de
vinte sanduiches, por exemplo.

No item d, os estudantes podem indicar
instrugdes para preparar um sanduiche
e inclui-las em um ciclo de repeticoes
correspondente a quantidade que se
deseja preparar. Por exemplo: “Repetir
até preparar um sanduiche para cada
estudante da turma.”; ou seja, incluindo
um ciclo de repeticdes dentro de outro.
Os estudantes também podem pensar
nesse processo de produgdo de san-
duiches como uma linha de montagem
e detalhar esse processo. A possibili-
dade de organizar uma linha de mon-
tagem € mais complexa, pois requer
dos estudantes o reagrupamento das
instrucdes a partir da légica de comple-
tar o preparo de 12 sanduiches, e néo
de repetir a receita de um sanduiche

12 vezes. Envolve, por exemplo, o cal-
culo do produto da quantidade de fa-
tias de pdo necessarias para fazer um
sanduiche (2 fatias) e a quantidade
de sanduiches (12). Além disso, favo-
rece o desenvolvimento da habilidade
EF15CO04.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados

» (EFO4MA28) Realizar pesquisa

» (EFO4COO06) Usar diferentes

» (EFO4CO007) Demonstrar pos-

» (EF15CO01) Identificar as prin-

apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

envolvendo varidveis catego-
ricas e numeéricas e organizar
dados coletados por meio de
tabelas e graficos de colunas
simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

ferramentas computacionais
para criacdo de conteudo (tex-
tos, apresentacgdes, videos etc.).

tura ética nas atividades de
coleta, transferéncia, guarda
e uso de dados.

cipais formas de organizar e
representar a informacéao de
maneira estruturada (matrizes,
registros, listas e grafos) ou ndo
estruturada (nUmeros, palavras,
valores verdade).

Pesquisa e organizagédo de dados em tabelas,
em planilhas eletrénicas e em pictogramas

Vamos descobrir a preferéncia de lazer dos estudantes da turma? C@
Para isso, pergunte aos colegas sobre as preferéncias deles. Nao

se esqueca de que cada estudante sé pode escolher uma das opcgcdes
e que todos devem responder a pesquisa. Lembre-se também de

registrar sua preferéncia!

a. Preencha a tabela com os dados que vocé obteve na pesquisa.

Jogar videogame

As respostas dependem dos dados obtidos na pesquisa.

Atividade de lazer preferida dos estudantes

llustracoes: Danillo
Souza/ID/BR

Praticar esportes

Ler

Ir ao cinema

Ir ao teatro

Tocar um instrumento musical

Brincar com amigos

Outra

Dados obtidos por

b. Qual atividade recebeu mais votos? E menos votos?

c. Quantos estudantes participaram da pesquisa?

d. Cite algumas atividades de lazer que entraram na categoria “Outra”.

5

122 1 cento e vinte e dois

Sugestao de roteiro de aula

® Converse com os estudantes sobre a pro-
posta da atividade 1. Eles deverdo coletar
dados da pesquisa sobre a atividade de
lazer preferida. Para isso, peca a eles que
decidam em conjunto como serd feita essa
coleta. Uma maneira é realizar a pesquisa
coletivamente, anotando na lousa as ativi-
dades delazerindicadas natabela e, depois,
perguntando a cada estudante qual das
atividades prefere. Peca a alguns deles que
figuem responsaveis por realizar acoletae
anotar um tracinho para cada voto.
Realizada a coleta, peca aos estudantes
gue registrem os dados na tabela do
item a e respondam aos demais itens.
Antecipadamente, reserve o laboratdrio
de informatica da escola, se houver um na
escola, ou um computador com equipa-
mento multimidia, caso tenha disponivel,
para que possa projetar a atividade para

122

a turma. E preciso que um software de
planilha eletréonica esteja instalado ou
disponibilizado on-/ine.

No laboratoério de informatica, organize
os estudantes em duplas. Eles deverdo
passar os dados da tabela da atividade 1
para a planilha eletrénica.

Siga as orientacdes didaticas da ativida-
de 2 e auxilie os estudantes em qualquer
dificuldade. Aconselhamos testar a ati-
vidade com antecedéncia para prever
possiveis duvidas.

Solicite aos estudantes que facam a ati-
vidade 3 como tarefa para casa. Explique
que eles deverdo entrevistar dez pessoas
e pintar uma carinha para cada resposta.
Dé dois dias para que facam essa tarefa
emargue a data para a correcdo coletiva.
Para a correcdo da atividade 3, organize
os estudantes em uma roda de conversa

e pecague compartilhem as experiéncias
que tiveram com a coleta de dados. Siga
as orientacodes didaticas.

Orientagcoes didaticas
® As atividades desta secdo exploram a

coleta e a organizagcdo de dados em
tabela simples, em planilha eletronica
e em pictograma. Todas as atividades
trabalham varidveis categoricas. Essa
se¢cdo também contribui para o desen-
volvimento das habilidades EFO4CO06
e EF15CO001, pois leva os estudantes a
reconhecer diferentes maneiras de orga-
nizar e de representar informacdes: em
uma tabela (atividade 1), em um grafico de
barras (atividade 2) e em um pictograma
(atividade 3). Além disso, o trabalho com
a atividade 2 permite que os estudan-
tes reconhegam e explorem recursos
computacionais - nesse caso, a planilha

N&o escreva no livro.




As planilhas eletrénicas podem nos ajudar a ordenar os dados de uma

ta

bela ou de um grafico. Realize as etapas a seguir para verificar.

As respostas aos itens a e b dependem dos dados obtidos na atividade 1.

a.

Organize, em uma planilha eletrénica, os dados que vocé registrou
na tabela da atividade 1 e construa um grafico de barras com base
nesses dados.

Selecione os dados das duas colunas que vocé criou na tabela do
item a. Agora, procure o menu “Dados”. Nesse menu, hd um botédo
gue permite ordenar os dados em ordem crescente ou em ordem
decrescente. Em alguns programas, esse botdo estd identificado
como “Classificar” e, em outros, como “Ordenar”. Cligue nesse
botdo e organize os dados da coluna “Quantidade de estudantes”

em ordem crescente.

c. Quendo vocé organizou os dados da tabela em ordem

crescente, o que aconteceu com o

colegas e o professor. Espera-se que os estudantes percebam que as barras do
grafico aparecem organizadas em ordem crescente.

Pergunte a 10 pessoas (amigos, conhecidos ou familiares) qual animal
elas preferem: gato, cachorro ou coelho. Pinte uma carinha para cada
resposta e construa seu pictograma. Lembre-se de completar a fonte

e a legenda do grafico. Resposta pessoal.

Animais preferidos

SIVIVIVIOIGIOIVIVI®
VIVIVIVIOIOIOIVIVI®)
VIVIVIVIGIOIOIVIVI®

Animal

Cachorro

Gato

Coelho

grafico? Converse com os &

el

[Cada@ representa 1 pessoa.

/.

N\

&

Qheres brasileiras. )

Capitulo 4

Atividade complementar
® Solicite aos estudantes que,

utilizando recursos como plani-
Ihas eletrénicas, construam um
grafico de barras verticais ou
horizontais com os resultados
obtidos na coleta de dados da
atividade 1. Os dados podem
ser organizados de modo cres-
cente, decrescente ou aleatorio.
Verifique se eles percebem
a necessidade de nomear os
eixos, dar um titulo ao grafico
e escrever a fonte dos dados.
Exponha os graficos em um
mural da sala de aula.

* Depois de realizada\
a atividade 2, peca
aos estudantes que
acessem o objeto digi-
tal Mulheres brasileiras nas
Ciéncias e na Matematica.
Esse material lhes possibili-
tara visualizar pictogramas e
graficos de barras que mos-
tram a tendéncia crescente
de escolha de carreiras de
pesquisa por parte das mu-

Dados obtidos por

e Compare seu pictograma com o de um colega. Vocés obti- Q-
veram o mesmo pictograma? Resposta pessoal. E provavel que @
os pictogramas tenham ficado diferentes, ja que cada estudante entrevistou

pessoas distintas, com preferéncias variadas.

cento e vinte e trés { 123

eletronica. E esperado que, posteriormente,
eles relacionem os conhecimentos adquiridos
a outros formatos de comunicacéao grafica.
Para ampliar o trabalho com esta secédo e
visando desenvolver a habilidade EFO4COO07,
aproveite o contexto e converse com o0s
estudantes sobre os aspectos éticos das
pesquisas envolvendo seres humanos. Para
instiga-los, pergunte se eles sabem qual é
o papel da pesquisa, por exemplo, no de-
senvolvimento social da comunidade e se
eles sabem como manter a privacidade dos
dados em uma pesquisa e como divulgar os
resultados obtidos, entre outras questoes.

Atividade 1: Essa atividade envolve a coleta
de dados e sua organizacdo em uma tabela
simples. Se necessario, auxilie os estudan-
tes na coleta e na organiza¢cdo dos dados.

Atividade 2: Para a realizacdo dessa ativida-
de, € necessario o uso do computador. Se
O recurso ndo estiver disponivel na escola,

N&o escreva no livro.

pode-se solicitar aos estudantes que facam
a atividade em casa, com o apoio dos pais
ou responsaveis, se estiver ao alcance deles.

e Atividade 3: Explique aos estudantes que
eles devem usar a mesma cor para pintar
cada carinha que representa uma resposta
e também a carinha da legenda. Ao com-
parar seu pictograma com o de um colega,
espera-se que os estudantes percebam que
as respostas sdo diferentes porque a pes-
quisa foi respondida por pessoas diferentes
e gue, se houver pictogramas iguais, isso
significa que as pessoas que responderam
a pesquisa tém a mesma preferéncia.
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Unidade 2 Consumo sustentavel

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MA16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcéo e sentido,
intersec¢do, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

» (EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha qua-
driculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades
de quadradinho, reconhecendo
que duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

124

Como foi a
caminhada
hoje, Luiza?

a. Quantos

600 m.

Em alguns dias da semana, Luiza caminha em uma pista de atletismo
que fica a 400 metros da casa dela. Essa pista tem 600 metros de
medida de comprimento. Leia a conversa de Luiza com o vizinho.

metros de comprimento tem a pista de atletismo?

Hoje eu nao
consegui caminhar
porque tinha um
compromisso. Mas
ontem dei 7 voltas
completas na pista
de atletismo!

7 voltas.

b. Quantas voltas completas Luiza deu na pista de atletismo?

Calculo possivel: 7 X 600 = 4200; 4200 m.

c. Quantos metros Luiza caminhou ontem na pista de atletismo?

Luiza caminhou 4200 metros.

a. 164X 4= 656

Cbhu

124 1 cento e vinte e quatro

e Calcule o produto das multiplicagdes utilizando o algoritmo usual.

C.

635 X 2 = 1210

UMC D U
6 35
2
0

Orientagoes didaticas

® As atividades desta se¢c&o possibilitam reto-
mar o trabalho com a drea de figuras planas
utilizando unidades de medida de adrea n&o
padronizadas, bem como a resolucao de
problemas que envolvem multiplicac&o e a
identificacao de regularidades em sequéncias
numéricas compostas de multiplos de um
numero natural.

® Atividade 1: Avalie se os estudantes locali-
zam com facilidade, no enunciado e no ba-
|&o de fala da personagem, as informacdes
necessarias para resolver cada item. Verifi-
que se, para responder ao item ¢, eles utili-
zaram a operagdo da multiplicag&o.

® Atividade 2: Aproveite para avaliar se os
estudantes conseguem efetuar as multipli-
cacdes usando o algoritmo usual da mul-
tiplicagdo. Caso seja necessario, retome a
explicacdo do método com a turma.

N&o escreva no livro.



Capitulo 4

e Escreva a medida de area das figuras, considerando o D como unidade
de medida.

ID/BR

a. Figura azul: 7 D c. Figura vermelha; 7 D

b. Figura amarela: 7 D d. Figura laranja: 7 D

Em relacdo a atividade anterior, responda: Ha figuras com a mesma
medida de area? E com o mesmo formato? Explique sua resposta.

Espera-se que os estudantes percebam que todas as figuras tém a mesma medida de

area, mas formatos diferentes.

e Desenhe uma figura com medida de drea de 30 quadradinhos.

r

Desenho possivel.

ID/BR

\_ J
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e Atividade 3: Os estudantes devem utilizar
o |:| como unidade de medida para medir

a drea de cada uma das figuras. Auxilie-os,
caso apresentem alguma dificuldade. Veri-
figue se eles percebem que todas as figuras
tém a mesma medida de area.

e Atividade 4: Os estudantes devem retomar
a atividade 3 e analisar a medida de area de
cada uma das figuras. Avalie se eles perce-
beram que, apesar de o formato das figuras
n&o ser o mesmo, todas tém a mesma medi-
da de area. Aprofunde a abordagem levan-
do-o0s a perceber que figuras com a mesma
medida de drea podem nao teramesmame-
dida de perimetro.

e Atividade 5: Essa atividade explora a repre-
sentacao de figuras com medida de area
predefinida usando uma unidade de medi-
da néo padronizada de area (o quadrinho).
Oriente os estudantes a pensar na imagem
que vao criar antes de desenha-la.

N&o escreva no livro. 125



Unidade 2 Consumo sustentavel
Em cada caso, estime o resultado da multiplicacdo. Depois, com uma

Atividade complementar calculadora, registre o resultado exato.

® Caso os estudantes apresen-
tem dificuldade em realizar a
atividade 6, a fim de sanar as
defasagens, proponha aos es-
tudantes algumas atividades de
remediacdo que desenvolvam
acomposi¢cdo de niumeros de
quatro ou cinco algarismos.
Acompanhe um exemplo:

3 X1000,+5 X100 +7 X 10+ 8 =

=3000 + 500 + 70 + 8 = 3578
Em seguida, peca aos estu-
dantes que escrevam alguns
numeros utilizando multiplica-
cdes e adigdes. Por exemplo,
podemos escrever o numero
5236 da seguinte maneira:
5236 =5 X 1000 + 2 X 100 +
+3X10+6 X1

126

a. 2 3¢

e Resultado estimado: Resposta possivel: 300

e Resultado exato; 352

b. 27 x 68

e Resultado estimado; Resposta possivel: 2100

e Resultado exato: 1836

C.  58Xx74

e Resultado estimado: Resposta possivel: 4200

e Resultado exato: 4292

Qsaﬁe-se!

~

Complete os quadros com o produto de cada multiplicacdo acima
deles e, depois, faca o que se pede.

a. 14 x15 14 X 16

14 X 17

14 X 18 14 X 19 14 X 20

‘210’ ‘224’

‘238’

‘252’ ‘266’ ‘280’

b. Os numeros que vocé escreveu formam uma sequéncia. Qual é a
regra de formacao dessa sequéncia?

Resposta possivel: Cada nlimero, a partir do segundo, tem 14 unidades a mais que o

nGimero anterior.

c. Com base na regularidade que vocé identificou, escreva os trés
nimeros seguintes dessa sequéncia.

294, 308 e 322. Calculos possiveis: 14 X 21 = 294; 14 X 22 = 308; 14 X 23 = 322.

d. Agora é com vocé! Escolha um nimero entre 15 e 20. Em seguida,
crie uma sequéncia numeérica gue pode ser obtida pela multipli-
cacao dos numeros de O a 10 por esse numero.

Respostas possiveis: 0, 16, 32, 48, 64, 80, 96, 112, 128, 144, 160;

‘ 0,17, 34, 51, 68, 85, 102, 119, 136, 153, 170.

_J
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Atividade 6: O objetivo principal dessa ati-
vidade € trabalhar estimativas no calculo
do resultado das multiplicacdes. Se julgar
oportuno, escreva na lousa outras opera-
cbes com dezenas e solicite aos estudan-
tes que facam novas estimativas, usando o
arredondamento dos fatores para a dezena
inteira mais proxima, e depois realizem o
calculo exato. Explore as diferentes possibi-
lidades para os resultados estimados e para
as diferencas entre o valor estimado e o va-
lor exato de cada uma das multiplicacdes
propostas. Para os estudantes que apresen-
tarem alguma dificuldade em realizar o cal-
culo exato, mostre uma estratégia de calcu-
lo mental. Por exemplo, para calcular 32 X 11,
eles podem pensar em decompor o 32 em
30 + 2 e, entdo, calcular 30 X 11 = 330 e
2 XM =22 logo, 32 X 11 = 330 + 22 = 352.

® Desafie-se!: Os resultados das multiplica-
cdes propostas determinam uma sequéncia
numeérica composta de multiplos do nume-
ro 14. Avalie se os estudantes identificaram
com facilidade a regularidade dessa se-
guéncia. Em seguida, para auxiliar na reso-
lucdo do item ¢, proponha que criem cole-
tivamente sequéncias que ja sdo familiares
a eles, como as das listas de multiplicacdes
por 2, por 3, por 4, etc. Verifiqgue também
se eles compreenderam que, nesse item, ao
criar a sequéncia numérica proposta, um
dos fatores da multiplicacédo deverd ser o
numero 16, 17,18 ou 19.

N&o escreva no livro.
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% Aprender mais

Apods a participacdo na Mostra do Conhecimento sobre Sustentabili-
dade, Caio ficou tdo inspirado pelo que aprendeu na escola, que decidiu
compartilhar suas descobertas com a familia. Ele conversou com os pais

sobre a importancia de adotar praticas mais sustentaveis no cotidiano,

especialmente no que diz respeito ao uso de sacolas plasticas.

As informacdes apresentadas por Caio levaram a familia dele a
entender o impacto negativo das sacolas plasticas no meio ambiente.
Assim, decidiram juntos comecar a utilizar sacolas retornaveis sempre

que fossem ao supermercado.

Responda as questdes. Q@

Resposta pessoal.

IMPACTO DO LIXO
NO MEIO AMBIENTE

0 brasileiro gera cerca de
343 kg de lixo por ano.

Se cada estudante da sua turma convencer 3 pessoas a usar sacolas

retorndveis, quantas pessoas adotardo essa pratica?

A resposta depende da quantidade de estudantes da turma. )

Calcule no caderno a quantidade total de lixo, em quilograma, que
VOCé e as pessoas que moram em sua casa produzem em um ano.

A resposta depende da quantidade de pessoas que moram com os estudantes.

Uma horta na escola é uma pratica sustentdvel. No caderno, faca uma
malha quadriculada com 24 unidades de area. Depois, nessa malha,
desenhe uma horta com os tipos de verdura que preferir.

A resposta depende da unidade definida pelos estudantes na malha quadriculada.

Vocé sabe quantas lixeiras para coleta seletiva ha na escola? Converse

com os colegas e o professor sobre a importancia da reciclagem.
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® Asituacdo propostanestasecao buscareto-
mar a reflexdo sobre habitos sustentdveis no
cotidiano dos estudantes. Antes de iniciar as
atividades, promova uma roda de conversa
com a turma sobre o uso de sacolas plasticas
e suas alternativas, destacando os impactos
ambientais e econdmicos dessa escolha.

e Atividade 1: Incentive os estudantes a pen-
sar sobre como um comportamento sim-
ples (como convencer trés pessoas a usar
sacolas retornaveis) pode se expandir e al-
cangar um numero significativo de pessoas.

e Atividade 2: Retoma-se aqui a informa-
cdo de que cada brasileiro gera, em média,
343 kg de lixo por ano. Explique aos estu-
dantes que essa quantidade representa todo
o lixo gerado no dia a dia, como embalagens,
restos de comida, papel, entre outros. Caso
os estudantes apresentem dificuldade na re-
solu¢do, oriente-os a fazer a multiplicagdo.

N&o escreva no livro.

® Atividade 3: Inicie com uma roda de con-
versa com estudantes sobre a importancia
das hortas escolares como préaticas susten-
taveis. Traga para a sala de aula imagens
de diferentes tipos de horta cujos canteiros
estdo organizados em linha e colunas. Dei-
xe que cada estudante defina a unidade de
medida de drea que usarad na malha quadri-
culada e oriente-o0s a registra-la no topo da
malha. Proponha aos estudantes que com-
partilhem suas produg¢des com os colegas.

e Atividade 4: Essa atividade permite explo-
rar ideias relacionadas a conscientizacéo
de consumo e ao descarte adequado de
residuos. Pergunte aos estudantes qual é a
importancia de realizar coleta seletiva, nédo
s6 na escola, mas também em suas casas.
Relacione essa discussdo ao Tema Con-
temporaneo Transversal Meio ambiente -
Educag¢do para o consumo.

Capitulo 4

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER MAIS

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicédo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como célculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacéo retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
célculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar drea de figuras planas
desenhadas em malha qua-
driculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades
de quadradinho, reconhecendo
que duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

» (EFO4LP20) Reconhecer a
funcao de graficos, diagramas e
tabelas em textos, como forma
de apresentacdo de dados e
informacodes.

Atividade complementar

® Organize os estudantes em
grupos para que desenvolvam
uma campanha educativa so-
bre a importancia da recicla-
gem. Essa atividade favorece
a abordagem da habilidade
EF04LP20. Cada grupo fara
uma pesquisa sobre o tempo
de decomposicao e o descarte
correto de diferentes tipos de
material e, depois, vai elaborar
um cartaz com as informacoes
coletadas. Ao final, promova
uma roda de conversa para dis-
cutiraimportancia do consumo
responsavel e da consciéncia
ambiental.
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SOBRE A UNIDADE

Objetivos pedagdgicos
Nesta unidade, os estudantes

Vvao:

® realizar multiplicacdes com
fatores de mais de um alga-
rismo;

® compreender e utilizar as pro-
priedades da multiplicacao;

® decompor ndmeros naturais
por meio de adicdes e de
multiplicacdes de poténcias
de 10;

® reconhecer figuras geomé-

tricas ndo planas e suas ca-
racteristicas;

® compreender e utilizar as
ideias da divisdo de repar-
tir igualmente e de quantos
cabem;

® compreender e utilizar uni-
dades de medida de tempo;

® |er e interpretar graficos de
barras e tabelas de dupla
entrada.

BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC)

Competéncias

» Competéncias gerais da
Educagédo Basica: 1, 3,6, 9
e 10.

» Competéncia especifica de
Matematica: 6.

Unidades tematicas e
habilidades de Matematica

» Numeros: EFO4MAO5,
EFO4MAO6 e EFO4MAQ7.

» Algebra: EFO4MATl e
EF04MAIS5.

» Geometria: EFO4MAT17.

» Grandezas e medidas:
EFO4MA20 e EFO4MA22.

» Probabilidade e Estatistica:
EFO4MA27.

Habilidades

» Computagdo: EF15COO0],
EF15C0O04 e EFO4CO06.

» Ensino Religioso:
EFO4ERO1.

» Historia: EFO4HIO1.

» Lingua Portuguesa:
EFO4LP13.
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Orientagoes didaticas

® Ao explorar a ilustracdo das paginas de
abertura da unidade, vocé pode promover
reflexdes significativas com a turma sobre a
importancia ambiental e cultural da regido
Amazobnica. Essaimagem serve de ponto de
partida para que os estudantes reconhecam
aspectos geograficos, culturais e matema-
ticos da Regido Norte do Brasil. A proposta
permite articular conteddos do componente
curricular Geografia, como a localizag&o dos
rios Negro e Solimdes no mapa, € o papel
do turismo no desenvolvimento regional.
Os estudantes podem ser apresentados ao
fendmeno do encontro das dguas desses rios,
respeitando o repertorio que eles tém até o
momento, e discutir os impactos da atividade
turistica e da exploragdo dos recursos naturais
na Amazoénia. Dessa maneira, trabalham-se
os Temas Contemporaneos Transversais
Meio ambiente - Educacdo ambiental e

Multiculturalismo - Diversidade cultural, com
a possibilidade de se promoverem debates
sobre a preservacdo, a sustentabilidade do
turismo e o reconhecimento da riqueza cul-
tural dos povos da regido, como ribeirinhos,
indigenas e comunidades tradicionais. Com
isso, a proposta contribui para o desenvolvi-
mento da competéncia geral da Educacao
Basica 1, ao integrar saberes de diferentes
areas com elementos sociais, culturais e am-
bientais do territério brasileiro. Além disso,
promove o pensamento critico, o respeito
a diversidade e a formacdo de cidadaos
conscientes e responsaveis, comprometidos
com a valorizacdo da realidade local e com
os desafios do mundo atual.

Leia com os estudantes as atividades de
abertura da unidade e converse com eles
para garantir que todos compreendam a
proposta e sintam-se motivados a explorar
o conteudo gue serd trabalhado.

N&o escreva no livro.



e Atividade 1: Essa atividade tem como

objetivo verificar se os estudantes com-
preendem a multiplicagcdo em que um
dos fatores tem mais de um algarismo,
tema trabalhado na unidade. Inicie per-
guntando quais estratégias podem ser
utilizadas para resolver a atividade. Os
estudantes podem pensar em realizar
adicdes com parcelas iguais ou aplicar
diferentes estratégias de multiplicacao.
Incentive-os a explorar essas possibilida-
des e a compartilhar suas ideias, promo-
vendo a troca de estratégias entre eles.

Atividade 2: Essa atividade tem como
objetivo verificar se os estudantes
compreendem a divisdo de valores em
partes iguais. Inicie perguntando quais
estratégias podem ser utilizadas para
descobrir quanto cada pessoa pagou
pelo passeio. Incentive-os a explorar di-
ferentes maneiras de resolver a situacdo

N&o escreva no livro.

2

e

4. Resposta pessoal. Os estudantes podem relatar
situagcdes em que se sentiram ansiosos, mas

que, com a ajuda de outras pessoas ou por meio
de estratégias de autorregulacao, conseguiram
encontrar uma solugdo de maneira satisfatoria.

Passelos
turisticos

Arlete e Carlos decidiram fazer
um passeio com os netos pela Re-
giao Norte do Brasil, para conhecer
o famoso fendbmeno em que 0s rios
Negro e Solimdes se encontram, for-
mando um impressionante contraste
entre as dguas.

Para comeco de conversa

C

Carlos levou um sanduiche natural
para cada pessoa no barco. Se ele
pagou R$ 10,00 em cada sandui-
che, qual foi o valor total que ele
gastou? R$ 50,00.

Dulce cobrou R$ 100,00 para con-
duzir o barco e guiar as quatro
pessoas da familia. Qual foi o valor
cobrado por pessoa? R$ 25,00.

O passeio de barco comecou as
10 horas da manha e durou 1 hora.

A gque horas terminou o passeio?
0 passeio terminou as 11 horas da manha.

Dulce tinha outra viagem
agendada para logo depois
desse passeio. Ela sentiu-se
ansiosa quando percebeu -
que iria se atrasar, mas con-

seguiu se acalmar e pediu a um
colega gque recebesse os partici-
pantes da segunda viagem. Vocé
j& passou por alguma situacéao
em que conseguiu controlar sua
ansiedade?

dllustracdo representativa de passeio de barco
no encontro do rio Negro com o rio Solimdes.

cento e vinte e nove
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e a compartilhar ideias com os colegas,
promovendo a troca de estratégias e o
desenvolvimento do raciocinio ldgico.
Caso os estudantes tenham dificuldade,
explique a eles que vao aprender mais
sobre divisdo ao longo da unidade.

e Atividade 3: Pergunte aos estudantes o

que significam os nUmeros apresentados
no contexto. O objetivo é verificar acom-
preensdo deles em relagdo as unidades
de medida de tempo, especialmente a
hora. Como o intervalo de tempo € de
uma hora, pergunte como eles podem
determinar o horario de término do pas-
seio. Se houver duvidas, incentive-os a
pensar em exemplos do cotidiano em
gue a duracdo de uma hora é comum,
como o tempo de uma aula ou de um
programa de TV. Isso pode ajuda-los a
relacionar melhor a situacédo apresenta-
da no enunciado com a propria vivéncia.
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Capitulo 5

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA ABERTURA DA UNIDADE

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicagcdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
célculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacdes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios de inicio e término
derealizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

Saber ~
57 ) Autogestao

-
e Incentive os estudantes
a relatar situacdes em que
conseguiram gerenciar com
sSUCesso as proprias emocoes,
pensamentos e comporta-
mentos, lidando bem com
o estresse e controlando
impulsos. Valorize e elogie
0s que se sentirem a vontade
para compartilhar essas ex-
periéncias com a turma. Peca
a eles que também contem
quais estratégias ou técnicas
utilizaram, permitindo que
0s colegas possam expe-
rimenta-las e descobrir se
funcionam para eles também.
Essa troca favorece o desen-
volvimento da competéncia
socioemocional autogestédo.

® Atividade 4: Essa atividade favorece o

desenvolvimento da competéncia ge-
ral da Educag¢do Basica 9, ao promover
o autoconhecimento e a autogestdo
emocional dos estudantes. Convide-os
a compartilhnar momentos em que se
sentiram ansiosos, mas conseguiram
seguir em frente e realizar o que era
necessario. Caso eles tenham dificulda-
de de se lembrar de momentos assim,
incentive-os a pensar em situacdes do
dia a dia, como apresentacdes escola-
res ou provas. Amplie a conversa pedin-
do que comentem o gque os ajudou a li-
dar com esses sentimentos, como ter o
apoio de alguém ou fazer uma respira-
cdo pausada e profunda, por exemplo.
O espacgo de partilha fortalece a escuta,
a empatia e o respeito pelas experién-
cias dos colegas, motivando uma convi-
véncia mais acolhedora e colaborativa.
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IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd
nas unidades tematicas Na-
meros, Algebra, Grandezas
e medidas e Geometria. Ha
também um trabalho espe-
cifico com a leitura e a in-
terpretacdo de gréaficos de
barras duplas, relacionado a
unidade tematica Probabili-
dade e Estatistica.

® De modo geral, as atividades
propostas envolvem multi-
plicagdes, divisdes e figuras
geomeétricas nao planas. Ao
resolvé-las, os estudantes tém
a oportunidade de trabalhar
multiplicacdes que envol-
vem fatores com mais de um
algarismo, explorar as pro-
priedades da multiplicagdo
e compreender as ideias de
divisdo. Além disso, as ativida-
des exploram figuras geomeé-
tricas n&o planas, prismas e
pirdmides, permitindo que os
estudantes reconhecam suas
caracteristicas e relacionem
essas figuras as planificacdes
de suas superficies.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MULTIPLICAGAO
COM FATORES DE MAIS DE
UM ALGARISMO”

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adicdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

130

Muitas pessoas trabalham para que os pas-
seios sejam seguros e divertidos. Jorge, por exem-
plo, € guia no Parque da Chapada dos Guimaraes.
Ele conduz os turistas por trilhas e usa seus co-
nhecimentos de Matematica no dia a dia. E vocé,

ja participou de uma trilha na natureza?
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

@ Muttiplicagéio com fatores de mais de um algarismo

No més de janeiro, Jorge fez 12 vezes uma trilha de 14 km de percurso
(contando ida e volta). Quantos quildmetros, no total, Jorge percorreu

nessa trilha em janeiro?

Andre Dib/Pulsar Imagens

4 Cachoeira Véu da Noiva, no Parque Nacional da Chapada dos Guimaréaes,
em Mato Grosso. Foto de 2022.

Para responder a essa questdo, podemos calcular 12 X 14 usando a malha
quadriculada e decompondo um dos fatores. Complete com o resultado.

10
fr /- ‘/_HI
10+ 4
X 12
124 48 12 x4
+120 12 X 10
168

\
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® Esse momento € uma oportunidade para
explorar o que os estudantes ja sabem sobre
multiplicacdo com fatores de mais de um
algarismo. Apods a pergunta sobre a parti-
cipacdo em uma trilha, aproveite para per-
guntar quantos quildmetros eles imaginam
gue um guia, como Jorge, pode percorrer
em um més, fazendo varias vezes o mesmo
trajeto. Incentive-os a pensar em estratégias
para calcular esse total, como multiplicar o
numero de vezes que a trilha foi feita pela
medida de comprimento do percurso. Caso
algum estudante ja saiba como resolver esse
tipo de problema, convide-o a explicar aos
colegas. O contexto apresentado também
favorece o desenvolvimento da competéncia
geral da Educacdo Basica 6, pois permite
explorar a aplicacdo dos conhecimentos ma-
tematicos em contextos reais e profissionais,
como no trabalho de um guia turistico. Ao

destacar a atuacao de Jorge como guia do
Parque da Chapada dos Guimaraes, a situa-
cdo aproxima os estudantes do uso pratico
da Matematica - como calculo de distancias,
orientacdo espacial, estimativas de tempo,
medidas de seguranca em trilhas, entre outras
aplicacdes. Essa contextualizacdo amplia a
compreensdo da Matematica como ferramenta
essencial parainterpretar o mundo e resolver
problemas do cotidiano. Ao serem convidados
a refletir sobre experiéncias pessoais em tri-
Ihas, os estudantes também s&o incentivados
a despertar a observacao e a curiosidade e
a valorizar os saberes técnicos envolvidos
em atividades que integram natureza, lazer
e conhecimento cientifico.

Atividade 1: Providencie folhas de papel
quadriculado para distribuir aos estudan-
tes. Verifigue se eles percebem que a quan-
tidade de linhas e a de colunas que foram
desenhadas na malha quadriculada estdo

N&o escreva no livro.




Capitulo 5

Acompanhe como podemos calcular o resultado da multiplicacao
12 X 14 decompondo os dois fatores e, depois, preencha as lacunas

g Atividades complementares
com 0s numeros que faltam.

® Escreva os calculos aseguirna
10 4 lousa e solicite aos estudantes
que os anotem e resolvam.
Em seguida, proponha uma
correcdo em duplas.
a) 21 X 25 =525
b) 35 X 17 = 595
104 c) 149 X 12 =1788
d) 305 X 24 = 7320
® Proponha um problema que
envolva o cédlculo do produto de
numeros da ordem das dezenas.
2{ Por exemplo: “Na pousada de

‘
ID/BR

Daniela, o pdo de queijo n&o
pode faltar no café da manha.
Se, em um dia, ela colocar no
forno11assadeiras com 13 paes
de queijo em cada uma, quantos
paes de queijo Daniela terd

12 X 14 =10 x 10 + JOX4.+.2X]O.+:

X 4
%

= 100 + 40 + 20 + = assado nesse dia?”. 143 paes

de queijo.
Organize os estudantes em
= 100 + 60 + 8 = pequenos grupos (de dois ou
L | trés integrantes) e proponha
,_/ que resolvam o problema. Ao
= 160 + 8 = final, solicite a cada grupo que
' ! explique a estratégia utilizada

’_\_‘ na resolucao.
= 168
Ao todo, Jorge percorreu, em janeiro, 168 km nessa trilha.

Também podemos calcular o resultado da multiplicacdo 12 x 14 com o
algoritmo usual. Acompanhe e preencha as lacunas com os numeros
que faltam.

Depois, multiplicamos
1 dezena por 14.

Primeiro, multiplicamos
as 2 unidades por 14.

cC D U cC D U

1 4 1 4

% 12 X 12
2 8 2% 14 2 8 2x14
10 X 14

+ 1 4 0

1 6 8

cento e trinta e um { 13

relacionadas aos fatores da multiplicagdo.
A representacao em disposicdo retangular,
em que um dos fatores (ou os dois fatores)

resolucdo. Novamente, eles devem per-
ceber que o resultado obtido deve ser o
mesmo das atividades anteriores, pois a

estd(do) decomposto(s) em dezenas inteiras multiplicagdo ¢ a mesma.
e unidades e ¢é (sao) apresentado(s) em co-
res diferentes, pode facilitar a compreensdo
do calculo realizado.

e Atividade 2: Peca aos estudantes que ob-
servem a representacdo da decomposi¢céo
dos dois fatores na malha quadriculada,
identificando as semelhancas e as diferen-
¢as com a representagcdo da pagina ante-
rior. Em seguida, oriente-os a completar
individualmente a resolucdo e, depois, com-
parar com os colegas 0s numeros registra-
dos. E importante que eles compreendam
gue o resultado obtido deve ser o mesmo
da atividade 1, pois a multiplicacéo € a mes-
ma nos dois casos.

e Atividade 3: Verifique se os estudantes
conseguem completar individualmente a

N&o escreva no livro. 131
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Calcule o resultado da multiplicagcdo 14 X 22 fazendo a decomposicdo

dos dois fatores.

ID/BR

10 4

14X22=10X20+10 X2+ 4X20+4 X2

= 200

+

i
20 + 80 + 8 =308

Analise duas maneiras de calcular o resultado de 14 X 23 decompondo

um dos fatores.

1¢ maneira

calcular 14 X 20 e 14 X

resultados obtidos:

280 + 42 = 322
Portanto: 14 x 23 = 322

Como 23 = 20 + 3, podemos

38

14X 20=1280 e 14X 3= 42.
Depois, basta adicionar os

Q

&

2¢ Mmanejrq @_

Como 14 = 10 + 4 Podemos

Caleular 10 x 23 e 4x 23.
IOX23=230 e 4X23=92
Depois, adicionamos esses
resultados: 230 +92 = 35,
Portanto; 14 X 23 = 3,

Thais Castro/ID/BR

Agora, calcule as multiplicacdes a seguir usando uma das maneiras
apresentadas. Registre o raciocinio que vocé usou.

a. 2x35=__ 420
Registros possiveis.

Como 35 = 30 + 5, podemos calcular

12 X 30 e 12 X 5, obtendo os

resultados 360 e 60, respectivamente.
Depois, basta adicionar os resultados

obtidos: 360 + 60 = 420.

132 ’ cento e trinta e dois

b. 33x18=__ 5%
Registros possiveis.

Como 18 = 10 + 8, podemos calcular
33X 10=330e33x8=264
Depois, adicionamos esses resultados
330 + 264 = 594

Atividade 4: Além da resolucao da ativi-
dade, peca aos estudantes que calculem o
resultado da multiplicagdo 14 X 22 decom-
pondo apenas um dos fatores. Eles podem
usar a malha quadriculada, se desejarem.
Atividade 5: Nessa atividade, sdo apre-
sentadas duas maneiras de resolver mul-
tiplicacdo utilizando a decomposi¢cdo de
um dos fatores sem o apoio visual da ma-
lha quadriculada. Essa estratégia deve ser
bem trabalhada, porgue ajuda no calculo
mental. Incentive os estudantes a descre-
ver como calcularam as multiplicacdes
apresentadas em cada item. Caso tenham
dificuldade, resolva cada item coletivamente
explorando as duas maneiras de decompor
um dos fatores. Em seguida, proponha ou-
tras multiplicacdes, para que eles pratiqguem
esse tipo de resolugao.

N&o escreva no livro.




Acompanhe a seguir como Lais e Roberto calcularam o resultado da

multiplicagcdo 32 X 141.

Lais Roberto
100+40+ 1 E 3 141
x 30+2 DL 32
2«2x1 AR 28 2 <2x141
«2x40 AR
,80 RAER+4 2 30 «30x14
200+2x100 BES 757 2
30«30 x1 AL
1200+30 x 40 A
S
+ 300030 %100 ¢~
— DS
4512 A

Thais Castro/ID/BR

Agora é a sua vez! Escolha uma das estratégias apresentadas e calcule

o resultado das multiplicacdes.
Estratégias possiveis:

a. 13X 63 = 819

60 + 3
X 10 + 3
. 9+ 3x3
180« 3x60
30<10x3
+ 6 0 0<10X60
8 19

b. 24 X152 =

100 + 50 +

X 20 +

20
0
4
0
0

E=Y

+
WIN —
;Do o

4

3648

2

4

8« 4X2
0 <+ 4X50
0« 4X100
0+ 20%x2
0 - 20 X 50

0 < 20 X100

8

cento e trinta e trés { 133

® Atividade 6: Nessa atividade, os estudan-
tes devem acompanhar as duas estratégias
utilizadas. A primeira estabelece o calculo
pela decomposi¢do, enquanto a segunda
apresenta o calculo com o algoritmo usual.
Os estudantes devem efetuar as operacdes
dadas escolhendo uma dessas estratégias.
Observe se algum deles utiliza outra estra-
tégia e valide-a. Caso seja uma estratégia
valida, socialize-a com a turma.

N&o escreva no livro.
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Atividade complementar

® Proponha outras multiplica-
coes cujos fatores sejam am-
bos dezenas, dezena e centena
ou dezena e unidade de milhar.
Solicite aos estudantes que
utilizem duas estratégias para
resolvé-las: o algoritmo usual
e a malha quadriculada. Para
isso, distribua folhas de papel
quadriculado a turma.

134

Aline é a engenheira responsavel pelo projeto de reforma de um ginasio
de esportes. Ela verificou que cada fileira da arquibancada acomoda
1213 pessoas e que ha 24 fileiras. Acompanhe o calculo que Aline fez
para determinar a lotagcdo de pessoas na arquibancada desse ginasio.
Depois, complete a lacuna da frase.

A lotacdo da arquibancada é de

g 2:¢ 15a=
2 4
7
485 2 «~4x1213
4260_‘-20)(]2]3.
O ligl e i
29112 pessoas.

Calcule as multiplicacbes da maneira que preferir.

Estratégias possiveis.

a. 62x5326=_ 330212
5326
x__ 62

10652« 2x532%
+31956 060X 532
330212

134 ’ cento e trinta e quatro

b. 27 x 4927 = 133028

+

4927
217

34489 7x4927

9854 0<20x4927

133029

Danillo Souza/ID/BR

Atividade 7: Essa atividade trabalha a
multiplicagcdo de um numero da ordem das
unidades de milhar por um ndmero da or-
dem das dezenas. Realize uma atividade
preparatdria, buscando estimar, coletiva-
mente, qual serd a ordem do produto. Se
julgar oportuno, proponha a turma outras
multiplicacdes cujos fatores sejam nume-
ros de ordens diferentes e pec¢a aos estu-
dantes que formulem hipodteses sobre a
ordem do produto a ser obtido.

Atividade 8: Verifique qual é a estratégia
mais utilizada pelos estudantes. Caso al-
gum deles resolva de uma maneira diferen-
te das apresentadas até o momento, peca
gue compartilhe a estratégia com os cole-
gas. Ao final, proponha a turma que, com a
calculadora, confira os resultados obtidos.

N&o escreva no livro.




@ Propriedades da multiplicagéo

Calcule no caderno e registre o resultado das multiplicacdes a seguir.

Capitulo 5

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “PROPRIEDADES
DA MULTIPLICAGCAO”

a. 159 X 8 = 1272

b. 8 X 159 = 1272

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que, em cada caso, as duas

Compare os fatores e os produtos das multiplicacdes dos itens a e b da
atividade 1. Depois, faca o0 mesmo para as multiplicacdes dos itens c e
d. O que é possivel observar? Registre suas conclusdes.

c. 435 x 9 = 3915 » (EFO4MAOS) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de

d. 9 X 435 = 3915 calculo.

» (EFO4MAMN) Identificar regulari-
dades em sequéncias numéricas
compostas por multiplos de
um numero natural.

» (EF15C004) Aplicar a estra-
tégia de decomposicdo para

multiplicacdes tém os mesmos fatores e os mesmos produtos.

resolver problemas complexos,
dividindo esse problema em

partes menores, resolvendo-as
e combinando suas solucoes.

'Saiba \‘\’\ais

A propriedade de ordem
na multiplicacdo

Em uma multiplicacdo, quando trocamos a ordem dos fatores, o produto
ndo se altera. Essa € a propriedade comutativa da multiplicagao.

Calcule e anote o resultado de cada multiplicacdo a seguir.

a. 1000 x 1= 1000
b. 1X 32560 = 32560
c. 1x13289 = 13289

Em uma multiplicacdo de dois fatores em que um dos fatores é 1, o produto
€ igual ao outro fator. Em uma multiplicacdo de mais de dois fatores em
que um dos fatores ¢ 1, o produto € igual ao produto dos outros fatores.
Dizemos gue o numero 1é o elemento neutro da multiplicagao.

Vocé percebeu alguma regularidade nas multiplicacdes da ativi- Q@
dade 3? Converse com os colegas e o professor. Resposta pessoal.
Espera-se que os estudantes percebam que multiplicar por 1 ndo altera o

resultado de uma multiplicacao, independentemente da quantidade de fatores.

Néo é intuitivamente 6bvio
que 3 X 8 seja 0 mesmo que
8 X 3ouque, em geral, a ordem
dos nimeros néo faga diferen-
¢a (a ordem ou propriedade
comutativa). Uma figura de
3 conjuntos de 8 objetos nao
pode serimediatamente vista
como 8 conjuntos de 3 objetos.

= 900
d. 15xe0ox1=__ 90 Oito saltos de 3 chegam a 24,
mas néo é dbvio que 3 saltos de
e. 25 X20x1=___ 500 8 chegardo ao mesmo ponto.
[...] Ascriancas devem de-
£ 10020 X 1 = 10020 senhar ou construir arranjos

e usd-los para demonstrar por
que cada arranjo representa
duas multiplicacoes diferen-
tes com o mesmo produto.

VAN be WALLE, John A.
Matemadtica no Ensino
Fundamental: formacéo de
professores e aplicacdo em
sala de aula. Traducao: Paulo
Henrique Colonese. 6 ed. Porto
Alegre: Penso, 2009. p. 182.

cento e trinta e cinco { 135

Orientagoes didaticas

momento, é que eles fagam os cdlculos @ Atividade 4: Caso algum estudante

® As atividades deste tema formalizam

para discuti-los na atividade seguinte.

ndo tenha percebido a regularidade

as propriedades comutativa, associa-
tiva e do elemento neutro da multipli-
cacdo. Com relacdo ao uso dos termos
da multiplicacao, pode ser que alguns
estudantes ja tenham se familiarizado
com essa nomenclatura e ja a utilizem
corretamente. Por outro lado, alguns deles
podem ter mais dificuldade em memo-
rizar esses termos. O importante, nesse
momento, € que todos compreendam
as propriedades e consigam aplica-las
nas atividades. Algumas das atividades
exploram também as ideias de calculo
mental e aidentificacdo de regularidades
em sequéncias numéricas compostas de
multiplos de um numero natural.

Atividade 1: Pergunte quais estratégias
0s estudantes utilizaram para realizar
as multiplicacdes. A intencdo, nesse

N&o escreva no livro.

e Atividade 2: Acompanhe se 0s estu- nas multiplicacdes da atividade 3, pro-

dantes percebem que as multiplicagcdes
tém os mesmos fatores e os mesmos
produtos. Se julgar necessario, propo-
nha outras multiplicagdes para que eles
comparem os fatores e os produtos.
Uma outra forma de eles perceberem
a propriedade é utilizando multiplica-
cdes menores em papel quadriculado,
de modo que possam observar que, ao
alterar a ordem dos fatores, o resultado
permanece o mesmo.

® Atividade 3: Depois de os estudantes

responderem a essa atividade, per-
gunte a eles o que aconteceria com o
produto de cada multiplicacdo da ati-
vidade 1 se ele fosse multiplicado por 1.
Acompanhe se eles percebem que
cada produto permaneceria 0 mesmo.

ponha multiplicagbes em que um dos
fatores seja o numero 1 e o outro seja
uma unidade ou uma dezena.
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A turma de Gisele estd participando de uma excursdo para visitar uma

Atividade complementar feira de Ciéncias. Leia o que os professores estdo dizendo.

® Proponha aos estudantes a

escrita de um bilhete que ex-
plique o conteudo da aula. A
ideia € imaginar que um dos
colegas ndo esteve presente na
aulaem que foram discutidas as
propriedades da multiplicacdo.
Dessa maneira, cada estudante
deverd redigir um bilhete a
esse colega, explicando-lhe
as propriedades estudadas. Se
julgar oportuno, proponhauma
abordagem com o professor do
componente curricular Lingua
Portuguesa.

S&o 2 Onibus com
36 passageiros
em cada um.

Danillo Souza/lD/BR

Cada passageiro
recebera 3 caixinhas
de suco.

Ao todo, quantas caixinhas de suco serdo distribuidas nos dois 6nibus?

a. Acompanhe como Gisele e Bruno pensaram para responder a essa
pergunta. Resolva os calculos e complete as lacunas.

S0 12 passageiros no Eu pensei diferente. Serdo

total, porque 2 X 36 = 2 distribuidas 108 caixinhas

Ent&o serao distribuidas de suco em cada onibus, porque

3x3=_108

216 caixinhas de suco, . m A ~
Como sao 2 6nibus, serao

x3= 216

porque 12

distribuidas 216 caixinhas

de suco ao todo, porque

2x 108 — 216

b. Compare os resultados obtidos por Gisele e Bruno. Eles sdo iguais

ou diferentes? lguais.

c. Agora, responda a pergunta inicial: Ao todo, quantas caixinhas
de suco serao distribuidas nos dois dnibus?

Ao todo, serdo distribuidas 216 caixinhas de suco.

Em uma multiplicagdo, quando associamos trés ou mais fatores de
maneiras diferentes, o produto ndo se altera. Essa é a propriedade
associativa da multiplicagao.

136 ’ cento e trinta e seis

® Atividade 5: Essa atividade aborda a

multiplicac&o de trés fatores efetuada
por partes, para que os estudantes per-
cebam que podem associar os fatores
de diferentes maneiras sem que o pro-
duto se altere. Para ampliar, solicite a
eles que escrevam outra multiplicacdo
usando os fatores 2, 36 e 3, que seja di-
ferente das duas apresentadas, e a re-
solvam. Verifigue se eles percebem que
podem aplicar a propriedade comutati-
va e escrever, por exemplo, 2 X 3 X 36
ou 3 X 36 X 2.Naresolucao, eles podem
associar os fatores da maneira que pre-
ferirem. Se julgar oportuno, proponha
outros calculos como esse, aumentan-
do a quantidade de fatores ou a quan-
tidade de algarismos nos numeros. E
importante destacar que a atividade
possibilita aos estudantes organizar o
problema em partes menores, realizar

136

0 agrupamento dessas partes menores 4) Em um prédio de 3 andares, ha 4 apar-

de diferentes maneiras e, assim, perce-
ber que é possivel obter igual resultado
em diferentes agrupamentos.
Realize com os estudantes que apresen-
tarem dificuldades as seguintes atividades
de remediacao:
1) Ana comprou 5 pacotes de sabone-
te. Em cada pacote, hd 2 caixas de
sabonete e, em cada caixa, hd 3 sa-
bonetes. Quantos sabonetes Alberto
comprou no total? 30 sabonetes.
Miguel comprou 2 caixas com 10 sa-
cos de balas em cada uma. Cada
saco contém 20 balas. Quantas balas
Miguel comprou ao todo? 400 balas.
3) Mariana comprou 2 caixas de folhas de
papel. Em cada caixa, ha 10 pacotes de
folhas e, em cada pacote, hd 500 fo-
lhas. Quantas folhas avulsas Mariana
comprou no total? 10000 folhas.

2

~

tamentos por andar. Para enfeitar as
portas dos apartamentos, os morado-
res combinaram colocar 2 objetos em
cada porta. Quantos enfeites serdo
colocados nesse prédio? 24 enfeites.

N&o escreva no livro.



Observe a sequéncia numérica, complete o nimero que falta e,

depois, responda a questado.

® Qual é a regra de formacéao dessa sequéncia? Os nlimeros a partir QO

do segundo sao resultados da multiplicagdo do nimero anterior por 10. =
Descubra a regra de formacao de cada sequéncia numérica e complete
as lacunas com os numeros que faltam.

240 480

a. 15, 0 960.

60, 120,

b. 2,10, 50, 250 1250 6250  31250.

Acompanhe como Augusto fez para calcular o resultado de 1500 X 40.

1500, X 40 =

= 15 X

100 X 4 X
= 15 X 100, x 2 X 2 X
= 30, X 2 X 1000
= 60, X 1000, =

= 60000 =

Thais Castro/ID/BR

a. Voceé prefere calcular o resultado de 15 X 4 ou de 15 X 2 X 27

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes indiquem uma das opcdes.

b. Converse com os colegas e o professor sobre como Augusto Q

fez para calcular o resultado de 1500 X 40. O
Espera-se que os estudantes percebam que Augusto fez a decomposigao dos fatores

de modo a obter multiplicagdes mais simples de calcular. .
cento e trinta e sete 137
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Atividades complementares

® Proponha outros célculos, de
modo que o resultado de um
deles permitaresolver o outro
utilizando a nocdo de dobro.
Por exemplo:

Sabendo que 36 X 4 = 144,
calcule:
a) 36 X2=72

b) 72 X 2 =144
c) 36 X 8 =288
d) 72 X 4 = 288

® Proponha uma atividade na
qual os estudantes, sem fazer o
calculo, devem estimar o pro-
duto aproximado, escolhendo
uma entre trés possibilidades.
Por exemplo:

a) 135 X 5

700
(J1000
[ J300

b) 231X 4

([ J1000
950
([ ]800

e Atividades 6 e 7 : Nessas atividades, os
estudantes sdo convidados a observar
e completar sequéncias numéricas. Na
atividade 6, a sequéncia cresce, a par-
tir do segundo numero, com base na
multiplicacdo por 10: 66, 660, 6600,
66000. A proposta motiva o uso de
estratégias de calculo mental, enten-
didas ndo apenas como operacdes
feitas “de cabeca”, mas também como
raciocinios matematicos que dispen-
sam o uso do algoritmo tradicional e
qgue podem incluir registros com papel
e |apis. Durante a resolucao, é impor-
tante observar se os estudantes per-
cebem que, ao multiplicar um numero
por uma poténcia de 10 (como 10, 100,
1000, 10000), o valor do nimero au-
menta proporcionalmente, pois cada
poténcia representa uma multiplicacdo
sucessiva por 10. Assim, ao multiplicar
por 10, por exemplo, acrescenta-se um

N&o escreva no livro.

zero a direita do numero, o que equivale
a deslocar cada digito uma casa para a
esquerda no sistema decimal, tornando
o numero dez vezes maior. Para apoiar
essa compreensdo, faca perguntas,
como: “O gque acontece com um nume-
ro quando ele é multiplicado por 10? E
por 10007?”; “Quantos zeros sdo acres-
centados ao numero 66 guando ele é
multiplicado por 10? E por 100?”; “Qual
numero precisamos multiplicar por 66
para chegar a 66000?". Ao realizar tais
perguntas, incentive-os a explorar a pro-
priedade associativa da multiplicac&o.
Para complementar a atividade 7, solici-
te a turma que elabore uma sequéncia
numeérica composta de multiplos de nu-
mero natural e algumas lacunas a serem
preenchidas; depois, peca que troguem
de caderno com um colega, para que ele
descubra a regra e complete a sequén-
cia com os numeros faltantes.

® Atividade 8: No item a, assegure-se
de gue os estudantes percebam que é
possivel usar o resultado de 15 X 2 para
calcular o resultado de 15 X 4. Ou seja,
aqui é utilizada a no¢cdo de quadruplo
como o dobro do dobro: calcula-se o
dobro de 15 e, depois, o dobro do re-
sultado. No item b, os estudantes pre-
cisam compreender que os fatores
da multiplicagdo foram decompostos
utilizando as poténcias de 10, ou seja,
1500 =15X100e40=4X10equeo 4
foi decomposto em 2 X 2. Em seguida,
pergunte a eles como a propriedade
associativa foi utilizada para facilitar os
calculos.
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Unidade 3 Passeios turisticos 2h. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que o cubo e o bloco retangular tém

a mesma quantidade de arestas, faces e vértices e que
./QUbO e bloco retangular as faces do cubo correspondem a quadrados e as faces

HABILIDADES MOBILIZADAS do bloco retangular correspondem a retangulos que nao

s . 5 . sdo, necessariamente, todos idénticos.,
NO TEMA “CUBO E BLOCO Rafael e Melissa estdo brincando com um jogo de tabuleiro.
RETANGULAR”

» (EFO4MA17) Associar prismas e
piramides a suas planificacdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relacdes entre as representacoes
planas e espaciais.

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. A caixa do jogo lembra qual figura geométrica ndo plana?

0 bloco retangular.

b. O dado lembra qual figura geométrica nao plana? 0 cubo.

Observe a representacdo de um cubo e de um bloco retangular e,
depois, faca o que se pede.

uma das um _dos
uma das arestas vértices
| arestas l/ »
uma das ——> 9
faces i $
.............. & uma das —> g
. um dos faces
% «—Vértices
a. Complete o quadro a seguir.
Cubo 12 6 8
L Bloco retangular 12 6 8 J

b. Junte-se com trés colegas. Comparem as representacdes do L
cubo e do bloco retangular. Depois, expliquem aos demais cole-
gas e ao professor o que vocés perceberam nessas duas figuras.

138 ’ cento e trinta e oito

Orientag¢oes didaticas em fazer as associacdes solicitadas na compreendem o significado das linhas
e Nas atividades deste tema, os estudantes atividade, caso tenham sido confeccio- tracejadas nas figuras ilustradas. Co-
vao reconhecer o cubo e o bloco retangular nados os m_odelos de bloco retangular menlte que essa Iir,wha inplica uma parte
em objetos do dia a dia, associar essas e~cubo, or|e_nte—os a fazer compara- da figura que estd “atrds” da parte vi-
figuras a suas planificacées e analisar, cbes. Aproveite o momento e incentive sivel,{ representando que ela tem pro-
nomear e comparar seus atributos (fa- os estudantes a falar sobre outrqs ob- fundidade e que, portanto, trata-se de
ces, vértices e arestas). Além disso, vao jetos que lembram essas duas figuras uma figura ndo plana. No item b, incen-
identificar e reconhecer o comprimento, a geometricas ndo planas. tive os estudantes a analisar as figuras
largura e a altura de um bloco retangulare ~ ® Atividade 2: Verifique se os estudan- geometricas planas que correspondem
medir comprimentos utilizando unidades tes percebem que as indicacdes nas as faces do bloco retangular e do cubo.
de medida padronizadas. figuras referem-se aos atributos do Optamos, nesse momento, por nao clas-
e Se possivel, antes de iniciar o trabalho ~ CUPO @ do bloco retangular que estdo  sificar o cubo como um caso particu-
com este tema, confeccione o modelo destacados em vermelho. Antes de ini- lar de bloco retangular. Essa discussao
de um bloco retangular e o de um cubo ciar o item a, retome os conceitos de pode ser retomada em anos posteriores,
e traga para a sala de aula, para que os arestas, fa;es e vertices. Para faC|I|’Far quando os estudantes apresentarem
estudantes possam manusea-|os. o preenchimento do quadro, permita maior repertério de conceitos matema-
e Atividade 1: Nessa atividade, os estu- que os estudantes, em grupos, mani- ticos.
dantes vao reconhecer o bloco retan- pulem os modelos das figuras. Se nao
gular e o cubo em objetos familiares for possivel desenvolver essa atividade
(caixa de jogo de tabuleiro e dado). Se com os modelos do bloco retangular
perceber que eles sentem dificuldade e do cubo, certifique-se de que todos

138 N&o escreva no livro.



Ana Clara quer montar uma caixa que lembra um bloco retangular.
Marque com um X as planificacdes que ela pode usar para montar

essa caixa.

llustragoes: ID/BR

[ [

0]

o Observe a representacdo de um cubo e algumas planificacdes.

llustracoes: ID/BR

8]

e Qual das planificacdes corresponde ao cubo representado acima?

Planificacao B.

cento e trinta e nove 139

e Atividade 3: Nessa atividade, inicia-se a
associacdo entre uma figura geométrica
ndo plana e sua planificagcdo. Oriente os es-
tudantes a observar cada um dos moldes
propostos e, quando for o caso, a justificar
as razdes pelas quais eles acreditam que
o molde n&o pode ser usado para formar
a caixa que lembra um bloco retangular.
Acompanhe se eles percebem gque diferen-
tes planificacdes podem corresponder a
uma mesma figura geométrica nao plana.
Se julgar pertinente, proponha aos estu-
dantes que pensem em outro molde que
poderia ter sido usado para montar a cai-
xa que lembra um bloco retangular, pe-
dindo que desenhem, recortem e montem
esse molde para verificar se ficou correto.

o Atividade 4: Atividades de percepcao es-
pacial costumam ser mais dificeis para os
estudantes. Desse modo, em um primeiro
momento, eles podem achar que nenhuma

N&o escreva no livro.

das planificagcdes corresponde ao cubo re-
presentado, pois em todas elas é possivel
ver partes amarelas e, na representacao do
cubo, ndo. Caso isso acontega, reforce que,
ao representarmos figuras geométricas nao
planas, nem sempre é possivel mostrar to-
das as faces. Se necessario, confeccione as
planificacdes mostradas na atividade, para
que os estudantes possam recorta-las, mon-
ta-las e conferir se a resposta dada por eles
estd correta.

Capitulo 5
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e Leia o que Fernando estd dizendo ao pai dele.

Preciso de uma caixa para guardar esses
trés livros que ganhei.

Qual das caixas representadas a seguir o pai de Fernando deve comprar?
Para responder a essa pergunta, faca o que se pede em cada item.

<« > [O\ http://www.papelariacaixas123.com ] N

() Caixas
(") Papelaria

() Materiais de escritdrio

22 cm 25cm

10cm “—”/ [
I g 10cm 19.0m
20 cm

19cm

45 cm “15cm

a. A pilha de livros lembra qual figura geométrica ndo plana? E quais
figuras lembram as caixas apresentadas?

0 bloco retangular. Trés blocos retangulares.

b. Fernando usou uma régua e mediu a pilha de livros que ele esta
mostrando na primeira cena acima. Ele descobriu que ela tem 15 cm
de largura e que as outras duas medidas sdo 30 cm e 12 cm. Qual
dessas medidas corresponde a do comprimento? E a da altura?

Comprimento: 30 cm. Altura: 12 cm.

c. De acordo com as medidas obtidas por Fernando, qual das caixas o
pai dele deve comprar? Justifique sua resposta.

0 pai de Fernando deve comprar a caixa laranja, pois é a (nica que tem todas as

medidas (altura, comprimento e largura) maiores que as medidas correspondentes da

pilha de livros.

140 ’ cento e quarenta
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Atividade 5: Se possivel, utilize um objeto
ou um modelo de bloco retangular para
mostrar aos estudantes as trés dimensdes:
altura, largura e comprimento. Troque esse
modelo ou objeto de posicdo e peca que
indiguem as dimensdes dele. Repita esse
procedimento algumas vezes. No item b,
solicite aos estudantes que compartilhem
as estratégias utilizadas para responder
a atividade. Espera-se que eles sejam ca-
pazes de associar a maior medida a maior
dimensdo da figura e a menor medida a
menor dimensdo. Se julgar conveniente,
incentive-os a medir as dimensdes de uma
pilha de livros, conforme apresentado nessa
atividade. No item ¢, alguns estudantes po-
dem tentar encontrar na ilustragdo uma cai-
xa que tenha exatamente as mesmas medi-
das da pilha de livros. Caso isso acontega,
faca perguntas que os levem a concluir que,
nesse caso, a caixa a ser comprada deve ter

medidas maiores que as da pilha de livros da
ilustracdo. Oriente-os a comparar as medi-
das da pilha de livros com as medidas de
cada caixa para verificar se a pilha cabera
ou néo dentro dela.

N&o escreva no livro.




Observe a pilha de caixas ao lado. Sabendo que
a altura da pilha mede 3 metros e que todas as
caixas sao iguais, qual é a medida da altura de

Carlitos Pinheiro/ID/BR

cada caixa?

1 metro.

Os agrupamentos A, B e C a seguir sdo formados por 11 m

caixas que lembram um cubo com arestas que medem

1 m de comprimento, como o representado ao lado. Tm
Tm

(A
A

aIturaI 4
X largura

comprimento

aIturaI

S —

B
4

~

largura

comprimento

altura

llustragoes: ID/BR

S~

‘/Iarvgura

|[e———

comprimento

Considerando que o agrupamento A é formado por 2 caixas, que o
agrupamento B é formado por 4 caixas e que o agrupamento C é
formado por 8 caixas, faca o que se pede.

a. Complete o quadro com as medidas de cada um dos agrupamentos

acima.

A Tm 2m Tm
2m 2m Tm
C 2m 2m 2m
. 7

b. Agora, imagine que o agrupamento B, na disposicdo em gque esta,
seja colocado em cima do agrupamento C, também na disposicdo
em que estd. Escreva as medidas do novo agrupamento.

e Comprimento:

2 metros.

® | argura:

2 metros.

® Altura:

3 metros.
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® Atividade 6: Para responder a essa ativida-
de, os estudantes precisam perceber que,
se todas as caixas sdo iguais, elas tém a
mesma medida de altura e que, portanto,
para determinar a medida da altura de uma
Unica caixa, deve-se dividir a altura da pilha

por 3.

e Atividade 7: Se possivel,

reproduza os

agrupamentos de caixas com 0s cubinhos
do Material Dourado, para que os estudan-

tes possam manipulad-los.

N&o escreva no livro.

Capitulo 5

Atividade complementar
® Explore a medicado das trés

dimensées de um bloco retan-
gular em outros agrupamen-
tos criados com as pecas do
Material Dourado. Providencie
moldes para os estudantes
construirem blocos retangulares
com diferentes medidas de
comprimento, altura e largura.
Depois de montados, peca a
eles que facam as medicdes
das trés dimensoes utilizan-
do uma régua e anotem no
caderno os valores obtidos.
Explique aos estudantes que
as medidas obtidas podem ser
aproximadas.
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “PIRAMIDES”

» (EFO4MA17) Associar prismas e

pirdmides a suas planificacdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relacoes entre as representacoes
planas e espaciais.

@ PirGdmides

0 Observe a piramide representada a seguir.

uma das——,

arestas

g« um dos
vértices

ID/BR

uma das
faces
face que se
chama base
a. Agora, complete a frase.
A piramide representada tem 7 vértices, 7 faces
e 12 arestas.

b. Em uma piramide, as faces laterais s&o tridngulos. A outra face é
chamada de base da piramide e pode ter diferentes formatos. Nesse
caso, a base da pirdmide corresponde a qual figura geométrica plana?

Corresponde ao hexagono.

Para nomear uma piramide, verificamos a figura geométrica plana que
representa sua base. Observe o exemplo e, depois, escreva o nome das
pirdmides representadas em cada item.

pentagono

Piramide de base

Piramide de base

Como a base dessa piramide
corresponde a um pentdgono,
chamamos essa figura de
piramide de base pentagonal.

llustragdes: ID/BR

Piramide de base

triangular.

hexagonal.

quadrada.
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Sugestao de roteiro de aula

Traga para a aula modelos de pirdmides
para que os estudantes possam manu-
sed-los durante as atividades.
Relna-os em duplas ou em trios e dis-
tribua um modelo a cada grupo. Essa
organizacao possibilita a interacdo e a
troca de saberes matematicos e alfabé-
ticos entre os estudantes.

Peca a eles que manuseiem os modelos
de piréamide comparando-os com a repre-
sentacdo da atividade 1. E importante que
eles identifiguem as arestas, os vértices,
as faces e a base.

Se 0os modelos utilizados no inicio da aula
forem parecidos com os das piramides
indicadas na atividade 3, os estudantes
podem manusea-los para completar o
quadro. Se ndo for possivel, confeccione-os
com a turma, usando massa de modelar
e palitos de churrasco sem pontas.

142

® Organize os estudantes em grupos e distribua

material suficiente para que cada grupo
possa construir as piramides indicadas
no quadro. Perceba que, nesse tipo de
modelo, as faces sdo vazadas e, portan-
to, os estudantes vao observar apenas o
contorno das faces e concluir quantas séo
ou qual é seu formato, além de conseguir
contar quantos vértices tem a piramide.

Em seguida, proponha aos estudantes
gue leiam a atividade 4 e identifiguem as
pirdmides. Siga as orientacdes didaticas.

Orientacoes didaticas
® Nas atividades deste tema, os estudantes

vao associar piramides a suas planifica-
¢des e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relacdes entre
as representacdes planas e espaciais.

e Atividade 1: Acompanhe se os estu-

dantes conseguem contar os vértices,

as faces e as arestas da piramide re-
presentada. Se possivel, traga para a
aula um objeto que lembre um modelo
de piramide de base hexagonal, para
que eles possam conferir as respostas
dadas. Depois de resolverem o item b,
pergunte: “Em uma piramide que tem
todas as faces triangulares idénticas,
qual dessas faces pode ser a base?”.
Espera-se que os estudantes respon-
dam que qualguer uma das faces pode
ser a base dessa piramide.

® Atividade 2: Espera-se que os estu-
dantes nao tenham dificuldade para
identificar e nomear a figura da base
da piramide. Caso haja estudantes que
ainda n&o saibam o nome das figuras
geométricas planas, desenhe na lousa
um tridngulo, um quadrado, um pen-
tdgono e um hexdgono e discuta com
eles o nome de cada figura. Verifique

N&o escreva no livro.




e Complete o quadro a seguir.

Piramide de Piramide de

base octogonal | base hexagonal de base

Piramide Piramide de
base triangular

llustracoes: ID/BR

pentagonal

Quantidade 9 7 6 .
de faces
Quan,tlo!ade 9 7 6 .
de vértices )

e \erifique a quantidade de faces e a de vértices de cada piramide. Q@
O gue podemos dizer sobre essas quantidades? Converse com 0s
colegas e o professor. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam
que, em uma piramide, a quantidade de faces é igual a de vértices.

Escreva a quais figuras geomeétricas nao planas correspondem as

planificacdes representadas a seguir.

Pirdmide de base triangular.

Piramide de base hexagonal.

llustracoes: ID/BR

X

Pirdmide de base pentagonal.

>

Piramide de base quadrada.
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se perceberam gue, em uma piramide de
base triangular, as faces laterais e a base
sdo triangulos.

Atividade 3: Aproveite o quadro apresenta-
do nessa atividade e incentive os estudan-
tes a observar outras relagdes. Por exemplo,
peca a eles que registrem em uma folha de
papel avulsa o nome da figura geométrica
que corresponde a base de cada uma das pi-
ramides e a quantidade de lados dessa figu-
ra. Incentive-os a descobrir a relagéo entre
a quantidade de lados da figura plana que
corresponde a base da piramide e a quanti-
dade de faces e de vértices dessa piramide.
Espera-se que eles percebam gue a quanti-
dade de faces e a de vértices correspondem
a quantidade de lados da figura plana da
base da piramide acrescida de uma unidade.
QOutra possibilidade é solicitar que registrem
a quantidade de arestas de cada piramide e
verifiguem se existe alguma relacdo entre

N&o escreva no livro.

essa quantidade e a quantidade de lados da
figura geomeétrica plana que corresponde a
base da piramide.

® Atividade 4: Os estudantes devem perce-
ber que todas as planificacdes propostas se
referem a pirdmides e, depois, nomear cada
uma delas. Peca a eles que compartilhem
as estratégias utilizadas para nomear a pi-
ramide de cada item. Acompanhe se eles
observam que ndo é necessario “construir”
a piramide mentalmente para nomea-la,
pois, nas planificagdes, apenas uma das fa-
ces nao corresponde a um tridngulo, com
excecdo da piramide de base triangular (ou
tetraedro).

Capitulo 5
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “PRISMAS”

» (EFO4MA17) Associar prismas e

pirdmides a suas planificagcdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relacbes entre as representacoes
planas e espaciais.

e Prismas

; : um dos g
uma das i ! vértices e
Observe a representagdo de  arestas
prlsmé e, depois, responda as d uma das
questbes. | L faces laterais
a. Quantas bases esse pris- uma das A
ma tem? E quantas faces bases

laterais ele apresenta?

2 bases. 6 faces laterais.

b. Quantos vértices tem esse prisma? 12 vértices.

c. E quantas arestas? 18 arestas.

d. Em um prisma, as faces laterais sdo quadrilateros. As outras duas
faces, chamadas de bases, sdo idénticas e podem ter diferentes
formatos. Nesse caso, as bases desse prisma correspondem a qual
figura geométrica?

Correspondem ao hexégono.

Os prismas também sdo nomeados de acordo com a figura geomé-
trica plana que representa sua base. Analise o exemplo e, depois,
complete o quadro.

llustracoes: ID/BR

Prisma de base Prisma de base Prisma de base

triangular quadrada pentagonal
3 4 5
6 8 10
9 12 15

e Compare a quantidade de vértices e a de arestas de cada prisma Q
com a quantidade de faces laterais. Que regularidades vocé =
percebe? Converse com os colegas e o professor. Resposta pessoal. Espera-se
que os estudantes percebam que a quantidade de vértices é o dobro da quantidade de

faces laterais e que a quantidade de arestas é o triplo da quantidade de faces laterais.
cento e quarenta e quatro
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Orientagoes didaticas

No trabalho deste tema, os estudantes
vao associar prismas a suas planifica-
¢cdes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relacdes entre
as representacdes planas e espaciais.
Ao término do desenvolvimento das ati-
vidades deste tema e do tema anterior, é
importante que os estudantes compreen-
dam que os termos “piramide” e “prisma”
designam classes de figuras, e ndo uma
Unica figura. Eles devem perceber que
o nome completo de cada figura dessas
classes depende da figura geométrica
plana correspondente a sua base.
Atividade 1: Nessa atividade, sdo apre-
sentados os elementos de um prisma.
Caso considere necessario, para faci-
litar a contagem dos elementos des-
sa figura, providencie um modelo de
prisma de base hexagonal, para que

144

os estudantes possam manusea-lo. No
item d, se julgar pertinente, explique
aos estudantes que os quadrilateros
sdo figuras geométricas planas com
quatro lados (por exemplo, os retangu-
los). Caso considere conveniente, como
complemento dessa atividade, provi-
dencie modelos de prismas com dife-
rentes bases e peca a eles que facam a
contagem dos elementos (bases, faces
laterais, vértices e arestas) e determi-
nem a quais figuras as bases e as faces
laterais de cada prisma correspondem.
Atividade 2: Verifigue se os estudantes
apresentam alguma dificuldade em no-
mear os prismas apresentados e, se ne-
cessario, auxilie-os a verificar o nome
do poligono da base do prisma para
entdo nomed-lo. Depois de completa-
rem o quadro, oriente os estudantes a
observar outras relacdes, por exemplo,

entre a quantidade de lados da figu-
ra geométrica plana que corresponde
as bases do prisma e a quantidade de
vértices do prisma. Espera-se que eles
notem que a quantidade de vértices do
prisma é sempre o dobro da quantida-
de de lados da figura que corresponde
a base do prisma.

N&o escreva no livro.




Observe as planificacdes que Ricardo desenhou e, depois, responda
as questodes.

» L |
Planificacdo 1 Planificacéo 2 Planificacdo 3

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Essas planificacdes correspondem a quais figuras geométricas
ndo planas?

Planificacdo 1: Ao prisma de base triangular.

Planificacao 2: Ao prisma de base pentagonal.

Planificacao 3: Ao prisma de base hexagonal.

b. As partes dessas planificacdes correspondem a quais figuras
geométricas planas?

Planificacao 1: Retangulos e triangulos.

Planificacao 2: Retédngulos e pentagonos.

Planificacao 3: Reténgulos e hexagonos.
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Atividade complementar
® Pecaaos estudantes que com-

parem a figura da atividade 1,
na pagina 142, com a da ativi-
dade 1, napaginal44. Depois,
eles devem registrar, em uma
folha de papel avulsa, o que elas
tém de parecido e o que tém
de diferente. Espera-se que
os registros feitos apresentem
ideias como:

e parecido: tém faces, vérti-
ces e arestas, e a figura que
corresponde a base das duas
figuras é um hexagono;

e diferente: o prisma tem duas
bases e a piramide tem ape-
nas uma, as faces laterais
do prisma correspondem a
retangulos e as faces laterais
da piramide correspondem
a triangulos.

)

O * Apods a realizacdo da
atividade 3, apresente
aos estudantes o info-

grafico clicdvel Geometria
e os pontos turisticos, para
que eles identifiqguem cons-
trucdes cujas partes lem-
bram figuras geométricas.

Diversidade e inclusio ’
gl

e Atividade 3: Acompanhe se os estudantes
conseguem responder com autonomia as
questdes propostas. Se possivel, confeccio-
ne e distribua para eles moldes de prismas
de base triangular, pentagonal e hexagonal.
Oriente-os a recortar os moldes e a usar fita
adesiva para finalizar a confeccdo dos mo-
delos de prisma apresentados. Se conside-
rar oportuno, pergunte a eles quais figuras
geométricas planas foram observadas nas
planificagcdes dos trés itens. Espera-se que
eles respondam “retangulos” e, dependen-
do do prisma, “triangulos”, “pentadgonos” ou
“hexagonos”.

N&o escreva no livro.

Transtornos da
comunica¢ao

Os transtornos da comunica-
cado integram os transtornos do
neurodesenvolvimento e podem
se manifestar de diferentes
maneiras, como dificuldades na
linguagem oral, na articulagao
da fala ou na fluéncia. Esses
desafios podem comprometer
a maneira como o estudante
compreende, se expressa e par-
ticipa das atividades escolares.
Porisso, é fundamental que as
propostas pedagdgicas sejam
cuidadosamente planejadas.

Para a atividade 3, recomen-
da-se o uso de apoio visual
ampliado, apresentando cada
planificacdo separadamente e
destacando visualmente seus
elementos principais. Evite a
sobrecarga verbal. Para isso,
organize os enunciados em
frases curtas, claras e objetivas.
Além disso, permita que os
estudantes manipulem mo-
delos de planificacdes, para
a construcdo e a visualizacdo
das figuras geométricas nao
planas, favorecendo dessa ma-
neira o foco e a compreensao
por parte deles. Sempre que
possivel, também utilize car-
tdes com imagens das figuras
geomeétricas nao planas, para
que os estudantes realizem
correspondéncias visuais, seja
apontando, seja ligando a pla-
nificacdo correspondente ao
solido geométrico.
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “IDEIAS DA
DIVISAO”

» (EFO4MAO07) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

» (EFO4MAI15) Determinar o nu-
mero desconhecido que torna
verdadeira umaigualdade que
envolve as operacdes funda-
mentais com numeros naturais.

@ !deias da divisdo

Fabiana distribuiu igualmente 4 camisas em 2 prateleiras. Acompanhe
como ela fez essa divisdo e complete as lacunas.

Depois, Fabiana colocou mais 1 camisa em cada prateleira.

Essa situacdo pode ser representada por uma divisdo. Observe o
esquema e complete a lacuna.

Primeiro, Fabiana colocou 1 camisa em
cada prateleira. Ela distribuiu 2 camisas.

Restaram _ 2

camisas para distribuir.

Fabiana distribuiu mais 2 camisas.

Restou 0

camisa para distribuir.

Cada prateleira ficou com 2 camisas.

Quantidade de
camisas que
Fabiana tem.

Numero de camisas
que ficaram em
cada prateleira.

Numero de prateleiras.

Julia estuda em uma turma com 18 estudantes ao todo. Sabendo que
eles foram organizados em grupos com 6 estudantes cada um, quan-
tos grupos foram formados? Agrupamentos possiveis:

e

28

" g
|

a. Contorne os estudantes formando grupos de 6 criancas.
b. Agora, complete as lacunas.
e 18 dividido por 6 € igual a 3.
e Dividindo o total de estudantes pelo numero de estudantes de

cada grupo, foram formados 3 grupos (18 +6=__3 )

146 ‘ cento e quarenta e seis

llustracoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

llustragoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

Orientag¢oes didaticas
® As atividades deste tema permitem que

processo no qual eles vao subtrair o di-
Visor sucessivas vezes até n&o ser mais

os estudantes resolvam problemas de
divisdo cujo divisor tem um algarismo e
gue envolvem os significados de repar-
ticdo equitativa e de medida, utilizando
estratégias pessoais. Além disso, traba-
lham a ideia de numero desconhecido
em uma igualdade.

® Acelaboracdo de problemas de divisdo, a
divisdo com divisores de dois algarismos
e outras estratégias de calculo serdo
trabalhadas mais adiante.

e Atividade 1: A ideia envolvida nesse
problema é a de “repartir em partes
iguais”. Espera-se que os estudantes
percebam que, ao aumentar a quanti-
dade de camisas por prateleira, o nu-
mero de camisas restantes diminui.

A estratégia envolvida nessa resolugao
¢ a divisdo por subtracdes sucessivas,

146

possivel subtrair. E, no final, vdo contar
guantas vezes o divisor foi subtraido,
tendo, assim, o resultado da divisdo.
Acompanhe:
a2
2 ] O 2 foi subtraido
duas vezes; portanto,
1 o resultado da
divisdo é 2.

2

2

()
Converse com os estudantes sobre o

significado de cada um dos numeros na
operag¢do de divisdo nesse caso.

e Atividade 2: A ideia envolvida no pro-

blema é a de “guantos cabem” (signi-
ficado de medida). A atividade apre-
senta um exemplo de como encontrar
o resultado de uma divisdo por meio

de intervencéo na ilustracdo. Para so-
lucionar o problema, os estudantes po-
dem formar diferentes agrupamentos.
Reuna-os em quartetos e solicite que
observem se as respostas encontradas
coincidem. E provavel que alguns es-
tudantes tenham feito agrupamentos
diferentes, mas o resultado deve ser o
mesmo.

N&o escreva no livro.




Capitulo 5
Karina tem 15 bolas de gude e quer guarda-las em saquinhos, colocan-
do 5 bolas em cada saquinho. Para indicar a quantidade de saquinhos entar
necessarios, ela registrou a igualdade a seguir. %ra comple™

15+ 5= 3 AprENDA a divisdo: videos
’ - educativos para criancas.
a. Faca um desenho desses saquinhos. [S./:s.n], 2016.1 video

(2 min 33 s). Publicado
pelo canal FlexFlix Kids em

(Os estudantes devem desenhar 3 saquinhos com 5 bolas em cada um. ) portugués. Disponivel em:
https://www.youtube.com/
watch?v=al_OFOABwsA.
Acesso em: 27 set. 2025.

Esse video mostra algumas
situacdes de divisdo com a
ideia de repartir em partes
iguais, resolvidas com estra-
tégias variadas.

\_ J

b. Complete aigualdade com o numero que torna a divisdo verdadeira.

c. Agora, responda: Quantos saquinhos Karina vai usar para guardar
as bolas de gude?

3 saquinhos.

e Acompanhe o que Joana esta dizendo para as amigas dela.

Vou repartir
igualmente entre
vocés as 22 laranjas
que colhi.

Danillo Souza/ID/BR

a. Quantasamigas de Joana vao participar da distribuicdo das laranjas?

4 amigas.

b. Quantas laranjas cada uma das amigas de Joana vai ganhar?

5 laranjas.

c. Vao sobrar laranjas? Se sim, quantas? Sim. 2 laranjas.
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e Atividade 3: A diferenca entre essa amigas de Joana, uma a uma, até ndo 22 |i1
atividade e a anterior € a estratégia de ser mais possivel dar igual quantidade -4 0
resolucdo. Agora, os estudantes vao de- de laranjas a cada amiga. No final, eles E 1
senhar agrupamentos de 5 até chegar a devem contar quantas laranjas foram ) O 4 foi subtraido
15 elementos e descobrir a quantidade dadas a cada uma delas e quantas so- -4
de agrupamentos necessarios. Chame braram. Os estudantes também podem 14 1
a atencdo deles para o fato de que o usar a estratégia das subtracdes suces- - 4 1
desenho é uma estratégia para deter- sivas, em que vdo subtraindo 4 de 22 70
minar o nimero desconhecido da igual- até nédo ser mais possivel subtrair. Des- _ 2
dade apresentada. Caso algum deles se modo, eles observam que foi possi- —
apresente dificuldade em completar a vel subtrair cinco vezes a quantidade 4 6
igualdade, retome o significado de cada e que sobraram 2 unidades. =_4

numero na operagao.
® Atividade 4: Nas atividades anterio- 2 unidades.
res, as quantidades a serem divididas
néo deixavam resto. Ja essa atividade
apresenta uma divisdo n&o exata e,
no item ¢, estd implicito o resto dessa
divisdo. Os estudantes podem utilizar
a imagem como apoio ao calculo, as-
sociando, por exemplo, as laranjas as

|

N&o escreva no livro. 147


https://www.youtube.com/watch?v=a1_OFOABwsA
https://www.youtube.com/watch?v=a1_OFOABwsA

Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DIVISAO USANDO
O ALGORITMO USUAL”

» (EFO4MAOQ7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

148

@ Divisdo usando o algoritmo usual

A professora pediu aos estudantes que guardassem os lapis nas caixas
que estdo sobre a mesa de modo que todas ficassem com a mesma

guantidade de |apis. Observe a cena e responda aos itens a seguir.

a. Quantos lapis de cor estdo sobre a mesa?

25 lapis de cor.

Danillo Souza/ID/BR

b. Em quantas caixas os lapis serdo guardados?

Em 5 caixas.

c. Quantos lapis serdo colocados em cada caixa? Escreva a operacéo

que vocé fez para responder a essa pergunta.

5lapis.25 ~5=5

Agora, observe como podemos representar essa operacao.

Dividendo: numero de Divisor: numero 25 + 5 =5, porque

|apis para guardar. de caixas. 5 x5 =25,

Y
D U
——— 2 5|5
- 2 5 5 Quociente:
0O 0 U numero de
T |apis em cada
caixa.

Resto: numero de lapis
que ficaram fora da caixa.

Dividendo, divisor, quociente e resto sdo os termos da divisdo.

148 ’ cento e quarenta e oito

Danillo Souza/ID/BR

Orientag¢oes didaticas turma as descricdes dos termos dessa ope-

® As atividades deste tema permitem aos estu- racdo e responda as possiveis duvidas que

dantes resolver problemas de divisdo com o SIS,

algoritmo usual, além de identificar e utilizar
os termos da divisao.

® Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
primeiro representam, por meio de uma di-
visdo, a situacdo dada e, depois, verificam
como representar essa divisdo com o algo-
ritmo usual. Nesse contexto, s&o apresenta-
dos os termos da divisdo. Os itens a e b auxi-
liam os estudantes a interpretar o problema,
destacando os elementos que devem ser
considerados. No item ¢, eles podem deter-
minar o resultado da divisdo da maneira que
preferirem: por exemplo, fazendo 25 tra-
cinhos para representar os lapis e, entdo,
agrupa-los de cinco em cinco para descobrir
o total de agrupamentos ou utilizar a pro-
pria ilustrac&o para fazer os agrupamentos.
Quando eles tiverem terminado, leia com a

N&o escreva no livro.




e |dentifique os termos de cada divisao.

a. 1 2‘6;

-1 2 2
© ©

Dividendo; 12

Divisor; 6

Quociente; 2

Resto: 0

> o
3

|
OIN N
Ol

Dividendo: 27

Divisor; 9

Quociente: 3

Resto: 0

Escreva a divisdo que corresponde a cada sentenca.

a. 16 dividido por 2 tem
quociente 8 e resto zero.

—_
D
N

Em uma floricultura, sdo vendidos arranjos com rosas. Para cada
tipo de rosa, sdo montados 3 arranjos.

para identificar os termos da divisao
serdo usadas para montar cada arranjo.

a. Ha 12 rosas
vermelhas
para montar

0S arranjos.

L

-
Dividendo: 12 1 2 3
Divisor: 3 ‘—
Quociente: 4 1.2 4
Resto: 0 0 0

Cada arranjo terd 4 rosas

vermelhas.

b. 24 dividido por 6 tem
quociente 4 e resto zero.

&2,

Reuna-se com um colega
e descobrir quantas rosas

b. H& 18 rosas
amarelas
paramontar
0S arranjos.

llustragoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

VY

1
Dividendo: 18 1 8 |3
Divisor: 3 \—
Quociente: 6 Li 6
Resto: 0 0 0

Cada arranjo terd 6 rosas

amarelas.
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® Atividade 2: Nessa atividade, s&o apresenta-
das divisées com o algoritmo usual, para que
os estudantes identifiguem cada termo delas
e 0 numero correspondente a cada termo.

e Atividade 3: Assim como na atividade 2,
os estudantes devem identificar os termos
da divisdo. Mas, nesse caso, eles precisam
escrever a divisdo com o algoritmo usual
com base em uma sentenga que descreve
os termos. Oriente os estudantes a realizar
a atividade em casa, com o auxilio de um
adulto responsavel.

e Atividade 4: Em cada item dessa atividade,
os estudantes devem calcular o resultado
de uma divisdo para resolver o problema e
identificar os termos da divisdo que realiza-
ram. Verifique se eles compreendem que o
dividendo corresponde ao total de rosas em
cada caso e que o numero 3 serd o divisor
nos dois casos. A resolucdo da atividade em
duplas permite que os estudantes ampliem

N&o escreva no livro.

o repertorio de estratégias que podem usar
para resolver problemas desse tipo.

Capitulo 5

Atividade complementar

® Separe algumas pecas do Ma-
terial Dourado em uma mesa;
por exemplo, quatro grupos de
seis cubinhos e um cubinho
sozinho. Em seguida, escreva
na lousa os numeros 25, 4, 6
e 1 e solicite aos estudantes
gue indiquem qual desses nu-
meros representa o dividendo,
o divisor, o quociente e o res-
to da diviséo, observando a
disposicdo das pecas sobre a
mesa. Por fim, solicite a eles que
representem a divisdo usando
o algoritmo usual.
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@ Divisdo exata ou ndo exata

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DIVISAO EXATA
OU NAO EXATA”

» (EFO4MAOQ7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

A rede do gol do campo de futebol em que Gilberto e os amigos
brincam no bairro estd com algumas falhas e precisa ser trocada.

Minha mae fez uma pesquisa na internet e o
menor prego que ela encontrou foi R$ 72,00.

Se esse valor for repartido igualmente entre os 8 amigos, com quantos
reais cada um deles terd de colaborar para a compra da nova rede?

Para responder a essa questdo, é preciso repartir igualmente R$ 72,00
entre os 8 amigos.

Que ndmero E 09, pois
vezes 8 é 9x8=72
igual a 72? e72-72=0.

Ou seja, nessa
divisdo, o resto
é zero.

[ONIENERENE v |
o|N N C

Repartindo R$ 72,00 igualmente entre os 8 amigos, cada um terd de

colaborar com R$ 9,00 para a compra da nova rede.

Quando o resto de uma divisdo ¢ igual a zero, dizemos que a divisdo

llustragoes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

é exata.
150 ’ cento e cinquenta
Orientag¢oes didaticas exatas e outras ndo exatas, sendo que nem
e As atividades deste tema possibilitam aos todas devem estar corretas. Solicite aos es-
estudantes resolver problemas de divisdo uti- tufdantes que |deﬂt|flquemlQs_equlvocos e
lizando o algoritmo usual, a fim de classificar refacam corretamente as divisoes.

as divisbes em exatas ou ndo exatas. Se julgar
necessario, retome com eles os termos da
divisdo para averiguar se entenderam qual
numero eles devem considerar para determinar
se uma divisdo € exata ou ndo.

® Atividades 1 e 2: Durante o desenvolvi-
mento dessas atividades, é preciso que os
estudantes tenham como pré-requisito o
dominio dos fatos basicos da multiplicacao,
para que possam utiliza-los no calculo da
divisdo. Caso seja necessario, retome com
eles as tabuadas. Nessas atividades, tam-
bém sdo apresentadas aos estudantes as
definicdes de divisdo exata e ndo exata.
Certifique-se de que todos compreende-
ram esses conceitos. Se considerar neces-
sario, escreva na lousa algumas divisdes

150 N&o escreva no livro.



Simone quer separar 50 latas de aluminio para reciclagem em grupos
de 6 latas. Quantos grupos Simone conseguira formar?

Para descobrir quantos grupos de 6 latas podem ser formados com
50 latas, podemos calcular 50 + 6. Acompanhe como Simone resolveu
essa divisao e, depois, complete as lacunas.

()}
N 0O

©0 O C
(9}

8
V)

N oo O .
c @O o

I
o~ 00 O

Simone conseguird formar 8

sobrar&o 2 latas.

Na tabuada do 6,
nao existe um
numero que,
multiplicado
por 6, dé 50, pois:
6 X 8=
6 X9 =54

Na tabuada do 6,
o numero 48 é o
mais proximo
de 50, sem

48 ultrapassa-lo.

Assim, 50 ~ 6 &
igual a 8, e
sobram
2 unidades.

grupos com

6 latas cada um e

Quando o resto de uma divisdo é diferente de zero, dizemos que a

divisdo é nao exata.

Resolva as divisdes a seguir e classifique cada uma delas em exata

ou nao exata.

a 5 96
_5 4 9
0 5

Divisao nao exata.

b.

=

I
o‘ww
D‘N’\)

Divisdo exata.

-

I
o‘mU‘l
o‘bb

Divisdo exata.
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® Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes

devem resolver trés divisdes e classifica-las
em exatas ou n&o exatas. Peca a eles que
compartilhnem as respostas e, caso exista al-
guma divergéncia, conversem entre si para

verificar o resultado correto.

N&o escreva no livro.

Capitulo 5

Atividade complementar
® Traga para a sala de aula al-

guns jogos de domind (com
28 pecgas cada um), organize
os estudantes em grupos com
5 integrantes e entregue um
jogo a cada grupo. Pergunte
quantas pe¢as hd nojogo. De-
pois, solicite a cada grupo que
distribua as pecas igualmente
entre seus integrantes. Pergun-
te com guantas pecas cada
integrante ficou e se sobraram
pecas. Eles devem concluir que
foi possivel entregar 5 pecas a
cadaum e sobraram 3 pecas. Em
seguida, peca aos estudantes
que representem a situacao por
meio de uma divisdo. E possivel
que eles facam a representa-
cdo usando o algoritmo usual,
dessa maneira:

28| s
- 25 5
03

Converse com os estudan-
tes sobre o significado de
cada numero nessa operagao.
Acompanhe se eles enten-
dem que 28 é o numero de
pecas que estdo sendo distri-
buidas entre os 5 jogadores e
que sobraram 3 pecas porque
apenas 25 pecas puderam ser
distribuidas igualmente entre
os jogadores.

Amplie a atividade pergun-
tando aos estudantes como
seria feita a distribuicdo das
pegas caso O grupo tivesse
4 integrantes e a regra fosse
que todos teriam a mesma
quantidade de pecas. Espe-
ra-se que eles respondam
que cada jogador receberia
7 pecas e ndo sobrariam pe-
c¢as. Em seguida, proponha a
eles que distribuam as pecas
do jogo entre 6 jogadores
e que registrem as divisdes
que podem representar cada
situacdo. Verifigue se eles
percebem que nessa divi-
sdo ha resto, porque ndo ha
como distribuir igualmente as
28 pecgas entre 6 jogadores.
Faca algumas perguntas de
modo gue os estudantes per-
cebam a multiplicagdo como
uma estratégia para resolver
a divisdo: “Vamos supor que
cada jogador ganhasse 3 pe-
cas. Quantas seriam distribui-
das e quantas sobrariam?”;
“Se cada jogador ganhasse
4 pecas, quantas seriam dis-
tribuidas e quantas sobra-
riam?”; “Seria possivel distri-
buir 5 pecas a cada jogador?”.
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DIFERENTES
MANEIRAS DE DIVIDIR”

» (EFO4MAO07) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

152

@ Diferentes maneiras de dividir

Ao final de uma festa na escola, 3 pro-
fessores recolheram as 39 cadeiras
gue estavam espalhadas pelo patio.

Se eles recolheram a mesma quanti-
dade de cadeiras, quantas cadeiras
cada um recolheu?

Acompanhe duas maneiras de res-
ponder a essa pergunta e faca o
que se pede em cada item.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

12 maneira: Usando as pecas do Material

Dourado.

a. Preencha as lacunas: com a menor quantidade de pecas, podemos

representar o total de cadeirascom 3 barrase 9 cubinhos.

Ao distribuir essas pecas igual

mente, formamos _ 3 grupos.

Cada grupo ficou com 1 barra e 3 cubinhos.

b. Desenhe, nos espacos a seguir, as pecas de cada grupo formado.

Q
Q

ID/BR

22 maneira: Fazendo estimativas.

c. Acompanhe 0s passos a segu
preencher as lacunas.

@ : e

(4] e

Logo, cada professor recolheu 13

152 ’ cento e cinquenta e dois

ir para completar o algoritmo e

Quantas vezes o o
3 cabe em 39?

Quantas vezes o e
3 cabe em 97

O resultado de 10 +3é B
o quociente da divis&o.

cadeiras.

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema contemplam dife-
rentes estratégias para calcular o resultado de
divisdes: usando as pecas do Material Doura-
do, por estimativas e com o algoritmo usual.

® Atividade 1: Essa situagdo-problema per-
mite que os estudantes observem duas
maneiras diferentes de resolver divisées.
Se possivel, providencie as pecas do Mate-
rial Dourado para que eles possam simular
a atividade e, entdo, compreendé-la com
mais facilidade.

N&o escreva no livro.




Calcule o resultado das divisdes a seguir fazendo estimativas.
Estimativas possiveis:

a. 42+2=_21_ b. 48 +4=_12 c. 96+3=_32
4 2] 2 4 8| a4 9 6| 3
4 0 2 0 4 0o 10 9 o 30
0 2 |+ 1 0 8 |+ 2 0 6 |+ 2
— 2| 21 — 8| 12 6| 3 2
0 0 0

Também podemos calcular o resultado da divisdo 39 = 3 usando o
algoritmo usual. Acompanhe a explicacao.

IX3=9

O‘LO ©

Restam 9 unidades.
Dividindo as 9 unidades
por 3, obtemos
3 unidades e resta O.

Dividindo as
3 dezenas por 3,
obtemos
1 dezena.

1 dezena vezes 3 é igual a
3 dezenas. Subtraindo as
dezenas, ndo sobra dezena.

Agora, calcule o resultado das divisdes a seguir usando o algoritmo usual.

b. 63+3=_2I

6 3|3

c. 60+6=_10

6 016

a. 28+-2=_14

2 8|2

_2 1 4 _6 21 6 10
0 8 03 00

8 -3 —0

0 0 0
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® Atividade 2: Nessa atividade, a proposta €
gue os estudantes realizem as divisdes fa-
zendo estimativas, obtendo quocientes par-
ciais que, depois, serdo adicionados. Comen-
te que o processo de divisdo por estimativa
permite gue cada pessoa realize a divisdo
como preferir, isto &, existem varias possi-
bilidades de chegar ao mesmo quociente.
Observe se os estudantes percebem que a
divisdo so termina quando o resto for menor
que o divisor.

e Atividade 3: Verifique se os estudantes per-
cebem que, nessa atividade, vdo conhecer
outra maneira de calcular a divisdo 39 + 3,
que foi feita com as pecas do Material
Dourado e por estimativas na atividade 1.
Reproduza na lousa a divisdo apresentada
no Livro do Estudante e realize com toda
a turma cada etapa da divisdo solicitando
aos estudantes que indiguem o passo a
passo do algoritmo usual. Certifique-se de

N&o escreva no livro.

gue eles compreendam cada etapa e, caso
seja necessario, proponha outra divisdo na
lousa e pega novamente que indiguem o
passo a passo para resolvé-la com o algo-
ritmno usual.

Capitulo 5

Atividade complementar
® Organize a turma em duplas,

distribua as pecas do Material
Dourado (oito barras e oito cubi-
nhos para cada dupla) e propo-
nha aos estudantes que pensem
em uma divisdo sem trocas na
qual o dividendo seja formado
por dezenas e unidades, e o
divisor seja formado por uni-
dades, como 88 + 2. Peca a
eles que dividam igualmente
entre sias 88 pecas. Espera-se
que eles formem dois grupos
com 44 pecas em cada um.
Registre na lousa a divisao
88 + 2 =44 com as pecas do
Material Dourado.

o

\
Iy
\
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llustracoes: ID/BR

LTI
LTI
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LTI
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Pergunte: “Como efetuamos
essa operacdo usando o algo-
ritmo?”. Discuta as sugestdes
dos estudantes e, no final,
faca com eles uma estimativa
do quociente. Como 88 é pro-
ximo de 90 e 90 + 2 = 45, o
resultado de 88 + 2 deve ser
proximo de 45. Por fim, expli-
gue o algoritmo, registrando-o
na lousa passo a passo:

D U
8 8 [ 2
= 8

4
0O 8 D U

D U
8 8 |2
-8 4 4
O 8 DU
- &
0
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Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MAO07) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

» (EFO4C0O06) Usar diferentes
ferramentas computacionais
para criacdo de conteudo (tex-
tos, apresentacgdes, videos etc.).

154

)y [l

Resolva os problemas a seguir da maneira que preferir e, depois,
¢ complete as lacunas.

a. Nadia tem uma colecdo com 54 adesivos e vai distribui-los igual-
mente entre os 6 albuns que ganhou de aniversario. Quantos
adesivos vao ficar em cada album?

Calculo possivel: 5 4 |6
-5 4 9

0 0

Vao ficar 9 adesivos em cada album.

b. Para realizar um passeio turistico, Camilo estd montando caixas de
lembrancinhas para os visitantes. Para enfeitar cada caixa, ele usa
um pedaco de fita de mesma medida de comprimento. Camilo tem
55 centimetros de fita para montar 5 caixas. Quantos centimetros
deve ter cada pedaco de fita, para que ele consiga finalizar todas as
caixas sem que sobre fita?

Céalculo possivel: 5 5 |5

_5 0 10
05 + 1
-5 11
0
Cada pedaco de fita deve ter 11 centimetros.

c. Jonas comprou um par de sapatos por R$ 93,00 e pagou em
3 prestacdes iguais. Quanto Jonas pagou em cada prestacao?

Calculo possivel: 9 3 |3
31

0

w w

o

Jonas pagou 31 reais em cada prestacéo.

154 1 cento e cinquenta e quatro
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Orientac¢oes didaticas

® As atividades desta secdo permitem aos
estudantes resolver e elaborar problemas
de divisdo utilizando diversas estratégias de
calculo.

® Atividade 1: Acompanhe como o0s estu-
dantes respondem a cada um dos itens.
Peca que compartilhem com os colegas os
calculos que realizaram. Oriente-os a pen-
sar em outras possibilidades, além da esti-
mativa ou do uso do algoritmo usual - uma
alternativa é recorrer as tabuadas e fazer
os calculos mentalmente.

N&o escreva no livro.




Capitulo 5
a Acompanhe como Miriam e Laura calcularam o resultado de 84 + 4.

Atividade complementar

Calleulle da TTlstioum

84 | 4

-8 21

|
O‘J: C

Cellale do Lowta

sy ld
04 21
0

lustragdes: ID/BR

Quais diferencas vocé notou entre os célculos de Miriam e de Laura?

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que os dois célculos

® Proponhaaos estudantes a ati-
vidade a seguir, para auxilia-los
no processo de aprendizagem.
Leia cada um dos problemas
e escolha o célculo que vocé
deve efetuar para resolvé-lo.

Atencao:

ndo € necessario

efetuar o calculo; apenas mar-
que a resposta com um X.

a)

Cristina e suas duas irmas
compraram 24 balas que
serao divididas igualmen-
te entre elas. Quantas ba-
las cada uma das meninas
recebera?

foram feitos como algoritmo usual, mas Laura calculou as subtraces mentalmente, ()24+3 (X)24+3
. ()24X3 ()24-3
escrevendo apenas os resultados no algoritmo. b) Em uma sala de cinema, ha
) 18 fileiras com 26 cadeiras
© observe acena aseguir em cada fileira. Quantos
. - lugares esse cinema tem?
® & » ()26-18 ( )26+18
CINEMA (X)26 X18 ( )26 +18
c) A escola em que Camila

BILHETERIA

O valor total
dos ingressos
é R$ 84,00.

a. Com base na cena e usando um editor de texto, elabore um problema
gue possa ser resolvido com uma divis&o. Resposta pessoal. Os estudantes

ﬁ/tleem, por exemplo, perguntar qual é o preco de cada ingresso. .
b. Mostre a um colega o problema que vocé elaborou. Vocé C@

deve resolver o problema que ele criou e ele deve resolver o

problema que vocé criou.

A resposta depende do que foi proposto no item a.

cento e cinquenta e cinco { 155

® Atividade 2: Nessa atividade, os estudan-
tes devem comparar duas estratégias de
resolucao, observando as diferencas entre
elas. Ao finalizar a atividade, pergunte qual
das estratégias eles preferem utilizar e peca
que justifiquem a resposta.

e Atividade 3: O problema a ser elaborado
pelos estudantes deverd ser escrito em um
editor de texto. Se na escola houver labo-
ratério de informatica, utilize-o para essa
atividade. Antes de inicid-la, converse com
a turma e pergunte sobre as vantagens do
uso de um editor de texto. Deixe que os es-
tudantes opinem livremente e, se necessa-
rio, auxilie-os no uso do programa.

Ao elaborar um problema com base na
cena apresentada, os estudantes vao exer-
citar diversas habilidades, como: interpretar
a imagem; propor uma situacdo matemati-
camente coerente e escrever um enunciado
que possa ser compreendido pelo colega.

N&o escreva no livro.

Uma resposta possivel seria: “Fernando e
seus trés amigos foram ao cinema. Saben-
do que eles dividiram igualmente o valor dos
ingressos, quanto cada um pagou?”. Para
responder a esse problema, € necessario cal-
cular o resultado de 84 =+ 4 (21). E impor-
tante destacar que a atividade favorece o
desenvolvimento da habilidade EFO4COO06,
visto que os estudantes vao utilizar um edi-
tor de texto para produzir conteudo, nesse
caso, um problema que possa ser resolvido
por meio de uma divisdo, com base em uma
cena apresentada no livro.

estuda tinha 95 estudantes
no total. Em 2026, entraram
mais 24 estudantes nessa
escola. Quantos estudantes
ha no total na escola em
que Camila estuda?

(X)95+24 ( )95x 24
()95 —-24 ()95 +24
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou picto-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

» (EF15CO01) Identificar as prin-
cipais formas de organizar e
representar a informacéo de
maneira estruturada (matrizes,
registros, listas e grafos) ou ndo
estruturada (nUmeros, palavras,
valores verdade).

Leitura e interpretacgdo de graficos de barras duplas

Observe o grafico que o professor Mateus fez para repre-
sentar os dados de uma pesquisa sobre o sabor de vitamina
gue os estudantes preferem. Nesse caso, cada estudante
escolheu apenas um sabor e todos os estudantes votaram.

Representacao
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

Vitaminas preferidas pelos estudantes

Quantidade de
estudantes

‘ \
35 %A
30
25
20

15
10

Vitamina

o

Dados obtidos por Mateus.

Banana Maca Mamao  Abacate

Turma da manha [ Turma da tarde

a. Ha mais estudantes nas turmas da manha ou da tarde que preferem

vitamina de banana? Nas turmas da manha.

b. Ha mais estudantes nas turmas da manha ou da tarde que preferem

vitamina de mamao? Quantos a mais? Nas turmas da tarde. 10 estudantes.

c. Qual vitamina teve mais votos nas turmas da tarde? A de maga.

d. Qual vitamina teve mais votos nas turmas da manha? A de abacate.

&2,

e. Com base no grafico, crie uma pergunta e, depois, troque-a
com um colega para que um responda a pergunta do outro.
Registre a seguir sua pergunta e a resposta do colega.

Resposta pessoal. Resposta possivel: “Qual fruta apresenta a menor diferenca

entre a quantidade de estudantes das turmas da manha e da tarde?”. "Banana”.
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Sugestao de roteiro de aula

® Comente com os estudantes que o grafi-
co de barras duplas € bastante utilizado
quando aintencdo é comparar dados de
uma mesma categoria. Verifigue se eles
conseguem ler e interpretar as informacdes
contidas nesse tipo de grafico.

Se julgar oportuno, proponha aos estu-
dantes uma pesquisa em jornais e revistas,
para que localizem graficos de barras
duplas. Elabore com a turma um cartaz
apresentando os graficos encontrados e
deixe-0 exposto na sala de aula, como um
recurso para consulta. Escolha um dos
graficos do cartaz e, com os estudantes,
escreva algumas afirmacdes que podem
ser obtidas observando-o.

Em seguida, proponha aos estudantes
que realizem as atividades 1e 2. Siga as
orientacdes didaticas.
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Nos itens a e b, os estudantes dever&o
comparar as duas colunas referentes

Orientag¢oes didaticas
® As atividades desta se¢cdo possibilitam

aos estudantes ler e analisar dados apre-
sentados em graficos de barras duplas,
além de identificar uma das principais
maneiras de organizar e de representar
a informacdo, o que favorece o desen-
volvimento da competéncia especifica 6
de Matematica.

® Flastambém favorecem o desenvolvimento

da habilidade EF15COO01, pois permitem
que os estudantes identifiguem maneiras
de organizar e de representar informacgodes
de maneira estruturada (nesse caso, em
graficos de barras duplas).

e Atividade 1: Nessa atividade, o gra-

fico de barras duplas é utilizado para
apontar a preferéncia dos estudan-
tes em relagdo ao sabor da vitamina,
comparando a preferéncia das turmas
da manh& com a das turmas da tarde.

ao mesmo sabor, banana e maméo,
respectivamente. Verifiqgue se eles
comparam a altura das colunas ou se
determinam a quantidade de estudan-
tes de cada turma para fazer a com-
paracdo. Nos itens ¢ e d, avalie se eles
percebem que a coluna laranja mais
alta e a azul mais alta caracterizam
a resposta desses itens, respectiva-
mente. Incentive os estudantes a res-
ponder ao item e com muita atengao.
Escolha duas ou trés questdes elabo-
radas por eles, escreva cada uma delas
na lousa e corrija-as coletivamente.

Para ampliar a atividade, proponha a
construcdo de uma tabela de dupla en-
trada que represente os dados do grafico.

N&o escreva no livro.




Alice trabalha em uma empresa que organiza corridas de rua. Observe
o grafico que ela fez para representar a quantidade de pessoas que se
inscreveram nas corridas de rua nos trés primeiros meses de 2025 e
de 2026.

Inscrigdes para corridas de rua nos trés primeiros
meses de 2025 e de 2026

Quantidade de inscritos
1400

1300
1200

1100

1000

900

800

700

600

500

400

300

2025 200
[l 2026 100
0

llustraggo: Carlitos Pinheiro/ID/BR. Grafico: ID/BR

Janeiro Fevereiro Marco Més

Dados obtidos por Alice.
a. Que informacao esta representada no grafico?

A quantidade de pessoas que se inscreveram nas corridas de rua nos trés primeiros

meses de 2025 e de 2026.

b. No més de janeiro, a quantidade de inscricdes em 2026 foi maior ou

foi menor que a registrada em 20257 Foi maior.

c. Em gual més o numero de inscricbes teve o maior aumento em

comparac&o com o mesmo més do ano anterior? Emjaneiro.

d. Qualéadiferencaentreaqguantidade deinscritos no més de fevereiro

nos anos de 2025 e de 20267 200 inscritos.

e. Qual foi o total de inscricdes feitas nos primeiros trés meses de

cento e cinquenta e sete { 157

202572 E de 20267 2600 inscri¢des. 3400 inscrigoes.

e Atividade 2: Nessa atividade, o grafico ¢
utilizado para comparar as quantidades de
pessoas que se inscreveram em corridas nos
trés primeiros meses de 2025 e de 2026.
Assim, antes de os estudantes responderem
aos itens, peca que formulem verbalmente
0 que entenderam com base na analise do
grafico.

N&o escreva no livro.

Capitulo 5

Atividades complementares

® Pergunte aos estudantes qual
fruta (ou género musical) pre-
ferem; depois construacoma
turma um grafico semelhante
ao proposto na atividade 1.

® Aproveite o grafico da ativida-
de 2 e proponha as seguintes
questoes:

a) Quantas inscricdes foram
feitas nas corridas em ja-
neiro de 2025? E em janei-
ro de 20267 600 inscri¢coes.
1000 inscri¢coes.

b) Quantas inscricbes a mais
foram feitas nas corridas no
primeiro trimestre de 2026
gue no mesmo periodo de
2025? 800 inscrigdes.

Q Para comP‘e‘“entar\
INSTITUTO BRASILEIRO DE

GEOGRAFIA E EsTaTisTica (IBGE).
IBGE Educa: criangas. IBGE,
2018-2025. Disponivel em:
https://educa.ibge.gov.
br/criancas. Acesso em:

11 set. 2025.

No site do IBGE dedicado a
criangas, & possivel encontrar
informacdes relacionadas a te-
mas como populacao e territério
brasileiro, além de tabelas e
graficos de barras duplas.
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HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAO05) Utilizar as pro-
priedades das operacdes para
desenvolver estratégias de
calculo.

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adicédo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
célculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MAO7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

» (EFO4MAT) Identificar regulari-
dades em sequéncias numéricas
compostas por multiplos de
um numero natural.

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

158

suas estratégias.

Estratégia possivel:

Ao todo, ha 23

b. E quantos cadernos?
Estratégia possivel:

a. Quantas réguas ha ao todo?

o~

Aprender sempre

Apds um passeio educativo ao museu, cada |
grupo de estudantes de uma escola recebeu |
um kit para registrar a viagem. Cada kit
contém 12 lapis, 1 régua e 2 cadernos.
Sabendo que havia 23 grupos de estu-
dantes, responda as questdes e registre

Pela propriedade do elemento neutro da multiplicagdo: 1 X 23 = 23.

reguas.

Como 23 = 20 + 3, podemos calcular 2 X 20 e 2 X 3, obtendo os resultados 40 e 6,
respectivamente. Depois, basta somar os resultados obtidos: 40 + 6 = 46.

Ao todo, ha 46 cadernos.
c. E quantos lapis?

12
X 2 3

36 <+3X12
+ 2 4 0<+20X12

2 76

Ao todo, ha 216 lapis.

Observe a sequéncia numérica, complete o niumero na sequéncia e

preencha a lacuna.

L1 102

144 ] — 728 ) — 27 |

Os numeros da sequéncia sdo resultados da multiplicacdo por 12

158 } cento e cinquenta e oito

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Orientag¢oes didaticas

® Esta secdo apresenta atividades que reto-
mam os conteudos abordados ao longo do
capitulo. Os estudantes serdo convidados
a utilizar propriedades das operacdes para
desenvolver estratégias de calculo; resolver
problemas envolvendo os significados da
multiplicac&o; usar algoritmos em divisdes
e identificar regularidades em sequéncias
numeéricas formadas por multiplos de um
numero natural.

® Atividade 1: Essa atividade contextuali-
zada propde o uso da multiplicacdo com
fatores de um ou dois algarismos. Orien-
te os estudantes a organizar as informa-
cdes antes de iniciar os calculos. Incentive
0 uso do calculo por decomposicdo e do
algoritmo usual como uma forma de re-
cuperacdo da aprendizagem. Em seguida,
peca que compartilhem as estratégias que
utilizaram, a fim de ampliar o repertdrio

deles. Além disso, pergunte a eles onde as
propriedades da multiplicacdo podem ser
aplicadas e oriente-os a identificar que, no
item a, é utilizada a ideia de elemento neu-
tro da multiplicacao.

® Atividade 2: Nessa atividade, os estudantes

exploram o padr&o de crescimento de uma
sequéncia numérica, identificando a rela-
¢ao entre os numeros apresentados. Per-
gunte a eles sobre a regularidade da multi-
plicacéo, a relagcé&o entre os termos e como
essa organizacdo ajuda a compreender a
lei de formacdo da sequéncia. Se possivel,
discuta as diferentes estratégias que os es-
tudantes usaram para determina-la.

N&o escreva no livro.




Fernando vai dividir suas 12 tampi-
nhas igualmente em caixas. Ele pode
usar caixas em que cabem 2, 3, 4 ou
6 tampinhas. Se Fernando usar as
caixas em qgue cabe a maior quanti-
dade de tampinhas, quantas caixas
ele usara?

Rafa Rodriz/|D/BR

Calcule o resultado das divisdes a seguir usando as estratégias que
preferir e preencha a lacuna com o resto da divisdo. Estratégias possiveis:

a. 15+ 3= 5
153
~1 5 5
00

Orestodadivisdo é U

b. 36 + 3= 12
3 6 |3
30 10
06 + 2
-6 12

0

Orestodadivisdo é U

! Desafie-se!

c. 85+4= 21
85 |4
-8 21
0 5
— 4
K
Orestodadivisdoé T
d. 68 + 6 = 1
S
_6 0 10
08 + 1
-6 11
2

Orestodadivisaoé

Na biblioteca da escola, a bibliotecaria precisa Q

organizar 64 livros em prateleiras. Cada
prateleira pode acomodar 7 livros.

a. Quantas prateleiras serdo completamente

preenchidas? 9 prateleiras.

b. Quantos livros ainda ficardo sem prateleira?

1 livro.

D
~,

Carlitos Pinheiro/ID/BR
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® Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
vao refletir sobre diferentes possibilidades
de divisdo exata de uma mesma quanti-
dade, escolhendo a opc¢édo mais eficiente.
Incentive-os a testar as divisdes com 2, 3,
4 e 6 tampinhas por caixa, observando o
numero de caixas em cada caso. Depois,
destaque a importancia de escolher a caixa
com maior capacidade, como proposto na
quest&o. Essa situacdo favorece o uso da
|6gica e o desenvolvimento da autonomia
na escolha de estratégias para resolver pro-
blemas de divisdo.

e Atividade 4: Nessa atividade, os estudan-
tes poderao aplicar diferentes estratégias
para resolver as divisdes, utilizando distin-
tos algoritmos, como uma forma de recu-
peracdo de aprendizagem no tema divisdo.
Incentive-os a escolher o método com o
qual se sintam mais confortaveis e a expli-
car seus raciocinios. Pergunte: “Como vocé

N&o escreva no livro.

determinou esse resultado?”; “Existe outra
maneira de resolver?”. Valorize a diversi-
dade de estratégias e promova discussdes
para ampliar a compreensao da operagao.

® Desafie-se!: Nessa atividade, os estudan-
tes aplicam a divisdo com dezenas no di-
videndo e unidades no divisor, explorando
também o conceito de resto. Incentive-os
a refletir sobre a quantidade de prateleiras
completas e o que fazer com os livros res-
tantes. Pergunte: “Como podemos verificar
se o calculo esta correto?”; “O que significa
o nUmero que sobra?”. Incentive o raciocinio
|6dgico dos estudantes solicitando que bus-
guem uma nova organizagdo dos livros nas
prateleiras, sem que haja sobra, e pergunte
O que seria necessario para isso ocorrer. Pro-
mova diferentes estratégias de resolucéo e
discussoes coletivas sobre as solucdes en-
contradas.

Capitulo 5

Atividade complementar
® Caso os estudantes tenham

dificuldade na atividade 4,
depois de a terem realizado,
proponha a seguinte atividade
de remediacédo: forme duplas
compostas de estudantes que
tenham utilizado estratégias
diferentes para resolvé-la. Cada
estudante deverd explicar ao
colega como realizou a sua
resolucdo e, em seguida, apli-
car a estratégia do outro em
uma nova divis&o. Essa troca
favorecerd a compreensao dos
estudantes acerca das dife-
rentes maneiras de resolver
e 0s ajudard a entender dife-
rentes estratégias de calculo
das divisdes.
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IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® Este capitulo relaciona con-
teudos das unidades tematicas
Numeros, Grandezas e medi-
das e Geometria. H3 também
um trabalho especifico com
a leitura e a interpretacéo de
tabelas de dupla entrada e
com a construcao de graficos
de barras duplas relacionado a
unidade tematica Probabilidade
e Estatistica.

® De modo geral, séo trabalhadas
guestdes que exploram unidades
de medida de tempo, conceitos
relacionados a cilindros, cones
e esferas, além de aprofundar o
conhecimento sobre a divisao.
Ao resolvé-las, espera-se que
os estudantes compreendam
como utilizar as unidades de
tempo e as divisdes com tro-
cas, divisdes com centenas e o
cdlculo mental e por estimati-
vas. Além disso, as atividades
exploram figuras geométricas
ndo planas (cilindros, cones
e esferas) permitindo que os
estudantes reconhecam suas
caracteristicas e relacionem
essas figuras as planificacdes
de suas superficies.

® Para que uma das aprendiza-
gens propostas seja alcancada,
espera-se que os estudantes
compreendam que o resultado
de uma medi¢cdo do tempo
depende da unidade de medida
utilizada. Também se espe-
ra que eles utilizem as ideias
desenvolvidas para resolver
possiveis situacbes com as
quais possam deparar no dia
a dia, sobretudo com o uso
derelogios. Caso alguns deles
ainda apresentem dificuldades
nesse sentido, proponha ati-
vidades utilizando estratégias
diferentes pararemediar essa
defasagem.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “HORA, MINUTO
E SEGUNDO”

» (EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacodes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

160

Visitar museus € um passeio turistico muito co-
mum quando desfrutamos de tempo livre. No en-
tanto, € importante verificar os horarios de funcio-
namento do museu. Vocé ja fez algum passeio em
gue chegou cedo demais e precisou esperar ou se

atrasou e n&o pode entrar? o
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

./Iiora, minuto e segundo

0 Lia saiu de casa para visitar uma exposicdo no museu do municipio, que
abre as 10 horas. Observe a imagem e complete a frase.

Demorei
60 minutos para
chegar ao museu.

Lia fez o percurso de casa ao museu em 1 hora e ainda terd de

esperar 60 minutos pela abertura da exposicao.

A hora (h) e o minuto (min) sdo unidades de medida de tempo.
60 minutos equivalem a 1 hora.
60 min=1h

e No relégio de ponteiros, o ponteiro menor marca as horas e o maior, os
minutos. Analise os reldgios a seguir e responda a questao.

Quando o ponteiro menor aponta
para o 7 e o ponteiro maior aponta
para o 12, sdo 7 horas ou 19 horas.

O deslocamento do ponteiro
maior de uma marcagao para
a outra equivale a 1 minuto.

Que horério o reldgio da direita estd marcando?

7 horas e 2 minutos ou 19 horas e 2 minutos.

160 ’ cento e sessenta

e Atividade 1: Essa atividade explora a rela-
¢do entre as unidades de medida de tempo

Orientagodes didaticas

® Essetema é uma oportunidade para averiguar
os conhecimentos prévios dos estudantes
sobre hora, minuto e segundo. Peca-lhes que
apresentem suas respostas sobre a pergunta
inicial e incentive-os a pensar nos horarios que
costumam respeitar e como verificam esses
horarios. Observe se mencionam horarios que
envolvem horas e minutos e pergunte-lhes
como esses elementos se relacionam. Essa
troca contribui para ativar conhecimentos
prévios e introduzir o tema a ser trabalhado
de maneira contextualizada.

® As atividades deste tema trabalham a leitura,
o registro e a medicao deintervalos de tempo
em hora, minuto e segundo em situagdes
do cotidiano dos estudantes. Elas também
permitem gue eles informem os horéarios
de inicio e de término da realizacdo de uma
tarefa e sua duracdo. Além disso, abordam
a equivaléncia entre as unidades de medida
de tempo mais usuais.

hora e minuto. Amplie a atividade e pergun-
te aos estudantes quantos minutos ha em
meia hora. Aproveite o contexto da visita a
um museu e verifique se eles ja visitaram al-
gum tipo de museu. Em caso positivo, peca
a eles que expliguem o tipo de museu que
conhecem e compartilhem com os colegas
como foi essa experiéncia. Se houver algum
museu No municipio em gue a escola fica,
verifique a possibilidade de realizar uma
visita guiada. Para isso, defina uma data
e organize previamente com a coordena-
cdo da escola um grupo de adultos para
acompanhar a visita, que pode ser forma-
do com a comunidade escolar ou com os
pais e responsaveis dos estudantes. Caso
ndo seja possivel, proponha uma visita vir-
tual @ um museu, como o Museu Vivo, que
resgata a memoria dos povos tradicionais,
guardides da biodiversidade do estado de

N&o escreva no livro.



e Leia o que Paula e Clarice estdo dizendo e, depois, complete a frase.

Para ir do nimero 12 ao
ndmero 1, o ponteiro
maior demora 1intervalo
de 5 minutos.

E, para ir do nimero 12 ao
ndmero 2, o ponteiro maior
demora 2 intervalos de
5 minutos, ou seja, 10 minutos.

/ \
L@

Para ir do ndmero 12 ao numero 3, o ponteiro dos minutos

demora 3 intervalos de 5 minutos, ou seja, 15 minutos.

Mauricio estd no hordrio do recreio. Leia o que ele estd dizendo e,
depois, responda as questdes.

Meu recreio vai
acabar assim que o
ponteiro maior
estiver apontando
para o nimero 4.

Thais Castro/ID/BR

a. Que horas o reldgio estd marcando? 3horas ou 15 horas.

b. A que horas vai acabar o recreio de Mauricio?

As 3 horas e 20 minutos da tarde ou 15 horas e 20 minutos.

c. Quantos intervalos de 5 minutos o ponteiro maior vai percorrer até

esse horario? 4intervalos.

d. Quantos minutos faltam para acabar o recreio? Faltam 20 minutos.

cento e sessenta e um { 161

Minas Gerais. No site desse museu, disponivel
em https://museuvivodospovosmg.com.br/
(acesso em: 13 set. 2025), é possivel conhe-
cer parte do legado cultural de oito povos
tradicionais mineiros (geraizeiros, vacaria-
nos, vazanteiros, veredeiros, caatingueiros,
quilombolas, indigenas - Xakriaba e Tuxa -
e apanhadores de flores sempre-vivas), por
meio de textos, fotos e videos.

e Atividade 2: Acompanhe se os estudantes
compreenderam como acontece a movi-
mentacdo do ponteiro maior do reldgio.
Oriente-os, caso tenham dificuldade. Se
possivel, traga para a sala de aula um relo-
gio de ponteiros mdveis de papel para que
explorem, na pratica, o deslocamento dos
ponteiros e as marcagdes de hora e minuto.

e Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
vao calcular intervalos de tempo de 5 minu-
tos, o que servird de introducéo para que
calculem quaisquer intervalos de tempo.

N&o escreva no livro.

Utilize o reldgio de papel para gue movimen-
tem os ponteiros em novas exploragdes.

e Atividade 4: Indique a resolucdo dessa ati-
vidade como tarefa de casa, com a ajuda
dos pais ou responsaveis. Se oportuno, no
item b, peca aos estudantes que desenhem
um relégio de ponteiros mostrando as ho-
ras que indicaram na resposta.

Capitulo 6
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e Escreva os horarios que cada um destes reldgios estd marcando.

V1@
vy ™

6

/ \
L@

11h 21 min ou 23 h 21 min

2 h 58 min ou 14 h e 58 min

8 h 42 min ou 20 h 42 min

e Acompanhe as cenas a seguir e, depois, responda as questdes.

a. Apos a primeira cena, Ana e a mae aguardaram o transporte escolar
chegar por 10 minutos. Em que horario ele chegou?

12 h 25 min

b. Quantos minutos se passou da primeira cena até a ultima cena?

45 minutos.

c. Quanto tempo vocé demora para chegar a escola? Converse Q
com os colegas e o professor. Resposta pessoal. Espera-se que os

estudantes respondam utilizando horas, minutos ou a combinacao de ambos.
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llustracdes: ID/BR

llustragoes: Thais Castro/ID/BR

® Atividade 5: Os estudantes vao iden-
tificar e registrar o horario ilustrado
em cada um dos relégios analdgicos.
Eles deverdo ler os horarios represen-
tados em minutos “quebrados”, como
21 minutos, 58 minutos e 42 minutos.
Caminhe pela sala de aula e observe se
eles escrevem corretamente o horario
marcado em cada relégio. Verifique
se percebem que, de uma marcag¢ado
para a consecutiva, o deslocamento
do ponteiro maior equivale a 1 minuto.
Verifigue também se os estudantes
tém dificuldade em apontar os horarios
marcados nos itens b e ¢, pois os pon-
teiros estdo deslocados em uma posi-
cdo que pode confundir um olhar mais
apressado. E possivel que, no item b,
alguns respondam gque o ponteiro me-
nor estd mais proximo do 3 e, portan-
to, marca 3 horas. Se isso acontecer,
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reforce que o ponteiro menor nao
estd localizado exatamente sobre o 3,
pois 0 ponteiro maior estd marcando
58 minutos. Dessa maneira, a notagdo
correta deve ser 2 h 58 min. Caso eles
ainda tenham dificuldade na leitura
das horas nesse formato, desenhe ou-
tros reldgios na lousa com as mesmas
marcacdes para esclarecer duvidas.

® Atividade 6: Se julgar pertinente, faca

a leitura das horas nos relégios ilustra-
dos antes de pedir aos estudantes que
respondam as questdes. Corrija a ativi-
dade na lousa e verifique se eles com-
preenderam como calcular o intervalo
de tempo de uma cena para outra. O
trabalho com o item ¢ tem como ob-
jetivo principal estimular a oralidade
e a interacdo entre os estudantes, ao
propor que conversem com os colegas
sobre o tempo que levam para chegar

a escola. Além de promover a troca
de experiéncias, a proposta permite
que eles conhecam diferentes realida-
des e meios de transporte, ampliando
a percepc¢do de seu entorno e da ro-
tina dos colegas. Se julgar necessario,
faca algumas perguntas para conduzir
a conversa, como: “Que meio de loco-
mo¢do ou de transporte vocés utilizam
para ir a escola? (a pé, de bicicleta, de
6nibus, de carro, barco, etc.)”; “Vocés
enfrentam algum tipo de dificuldade no
trajeto?”; “Vocés gastam mais do que
30 minutos para chegar a escola?”.

N&o escreva no livro.




Verifique o ponteiro vermelho no reldgio representado a seguir. Este é
0 ponteiro dos segundos. A cada 1 minuto, ele dd uma volta completa.

O deslocamento do
ponteiro vermelho de uma
marcagao para a outra
equivale a 1 segundo.

Thais Castro/ID/BR

Que horario o reldgio estd marcando?

6 horas e 3 segundos ou 18 horas e 3 segundos.

O segundo (s) também é uma unidade de medida de tempo.
60 segundos equivalem a 1 minuto.
60 s = 1min

e Sérgio esta esquentando o almoc¢o dele no forno de micro-ondas.

a. O visor do forno de micro-ondas indica a medida de tempo em
minutos e segundos. Na cena da esquerda, o visor estd marcando
qguantos minutos e segundos?

3 minutos e 0 segundo.

b. Quantos minutos e segundos o visor do forno de micro-ondas esta
marcando na cena da direita?

2 minutos e 30 segundos.

c. Quantos segundos se passaram entre as duas cenas?
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30 segundos.

Capitulo 6

)

O * Sugerimos a apre-
sentacdo do objeto
digital Cada prato

tem um tempo aos estu-
dantes apds a atividade 8.
Esse recurso traz algumas
informagdes sobre o tempo
de preparo de comidas tipi-

(‘

® Atividade 7: O objetivo dessa atividade é segundo, como apresentada na ilustra-

trabalhar a relacdo entre minuto e segun-
do. Amplie a atividade perguntando aos
estudantes quantos segundos ha em meio
minuto.

e Atividade 8: Antes de os estudantes realiza-
rem essa atividade, pergunte se eles tém o
habito de utilizar o forno de micro-ondas ou
se ja viram como ocorre a marcagado da me-
dida de tempo nesse eletrodoméstico. Em
caso afirmativo, solicite que compartilhem
conhecimentos sobre o funcionamento
desse eletrodoméstico, principalmente em
relacdo a marcagdo da medida de tempo.
Verifigue se eles percebem, por exemplo,
que inicialmente é representado o tempo
maximo ou o tempo necessario de prepa-
ro e, apds o acionamento da tecla “iniciar”,
hd a contagem regressiva dessa medida.
Geralmente, a marcacdo da medida de
tempo nesse aparelho é em minuto e em

N&o escreva no livro.

¢do. Em seguida, solicite aos estudantes
gue leiam com atencdo as perguntas de
cada item e analisem as imagens antes de
responder.

cas brasileiras.
\_ _J
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “CILINDRO, CONE
E ESFERA”

» Reconhecer e comparar figuras
geomeétricas n&o planas.

164

Cilindro, cone e esfera
QX!

Em cada quadro, desenhe dois objetos que lembram a figura geomé-
trica ndo plana indicada. Desenhos do estudante.

Desenhos possiveis: lata e Desenhos possiveis: Desenhos possiveis: bola e
lapis. casquinha de sorvete e cone || laranja.
de sinalizacao.
. 7 \L 7 \L W

e Analise as figuras e, depois, faca o que se pede.

&

K\,_
vértice do -
cone superficie
arredondada

superficie superficie E
arredondada arredondada — §
base base
- Cilindro “ Cone ~ Esfera
a. Complete o quadro.
Cilindro Cone Esfera

0 0 0

2 1 0

0 1 0

7

b. As bases do cilindro correspondem a qual figura geométrica plana?

E a base do cone? Ao circulo. Ao circulo.

164 ’ cento e sessenta e quatro

Orientac¢oes didaticas

® Antes deiniciar o trabalho com as atividades
deste tema, se possivel, disponibilize aos estu-
dantes objetos que lembrem cilindros, cones
e esferas. Pergunte a eles o que esses objetos
tém de parecido e de diferente. Verifique se
eles percebem, por exemplo, que os objetos
lembram figuras geométricas ndo planas e
que apresentam superficies arredondadas.

® Nas atividades, os estudantes vao relacionar
objetos familiares do mundo fisico a figuras
geomeétricas ndo planas; reconhecer caracte-
risticas comuns e diferentes entre o cilindro, o
cone e a esfera; associar cilindros e cones as
respectivas planificacdes e analisar, nomear
e comparar seus atributos, estabelecendo
relagdes entre as representagcdes planas e
ndo planas.

e Atividade 1: Como recuperacdo de apren-
dizagem, os estudantes vao relacionar ob-
jetos familiares do mundo fisico as figuras

geomeétricas ndo planas que esses objetos
lembram. Para complementar a atividade,
realize uma visita aos espacos da escola,
com o objetivo de os estudantes identifica-
rem objetos que lembrem o cilindro, o cone
e a esfera.

Atividade 2: Faca a leitura coletiva dessa
atividade. Observe se os estudantes perce-
bem gue a esfera ndo tem base nem vértice
e aresta. Informe a eles que essa figura tem
outros atributos que serdo estudados em
anos posteriores. Além disso, ressalte que
nenhuma dessas figuras tem face e que a
base né&o é uma face.

N&o escreva no livro.




Verifique as planificacdes representadas a seguir e, depois, responda

as questoes.

a. Aplanificacdo verde corresponde a qual figura geométrica ndo plana?

ID/BR

Ao cilindro.

b. A planificacdo azul corresponde a qual figura geomeétrica ndo plana?

Ao cone.

c. As partes da planificacdo verde correspondem a quais figuras

geométricas planas? Ao retangulo e ao circulo.

o Em cada item, observe as figuras e escreva o que vocé identificou de

parecido e de diferente entre elas. Respostas possiveis:
a.

N

De parecido: as duas figuras tém superficies arredondadas. De diferente: a esfera

nao tem vértice, e o cone tem um vértice.

llustracoes: ID/BR

N

De parecido: as duas figuras ndo tém arestas. De diferente: o cilindro tem bases,

cento e sessenta e cinco { 165

e a esfera nao tem.

e Atividade 3: E possivel que os estudantes podem dizer que ambas sdo figuras geo-

sintam alguma dificuldade em compreen-
der que a planificacdo de superficies ar-
redondadas, como a do cilindro e a do
cone, possa ser representada por figuras
geomeétricas planas, o retadngulo e um
setor circular, respectivamente. Por isso,
sugerimos gue vocé providencie moldes
como os ilustrados para que eles possam
recortar, manipular e, entdo, responder
aos itens propostos. Recomende aos es-
tudantes que, ao recortarem os moldes,
utilizem tesouras com pontas arredonda-
das, manipulando-as com cuidado.

e Atividade 4: Peca aos estudantes que com-
partilhem entre si as respostas dadas a cada
item. Amplie essa atividade solicitando a
eles que comparem um cone e um cilindro
e registrem, em uma folha de papel avulsa,
as semelhancas e diferencas que observa-
ram entre essas figuras. De parecido, eles

N&o escreva no livro.

métricas ndo planas e arredondadas que
tém base e que a base delas corresponde a
um circulo; de diferente, eles podem apon-
tar que o cone apresenta apenas uma base
e o cilindro, duas.

Capitulo 6
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “REPRESENTAGCAO
DE FIGURAS NAO PLANAS”

» (EFO4MA17) Associar prismas e
piramides a suas planificacdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relacbes entre as representacoes
planas e espaciais.

@ Representagdo de figuras nao planas

Acompanhe a sequéncia de desenhos que Maria fez para representar
uma figura geométrica ndo plana na malha pontilhada e, depois,

responda as questdes.

a. O desenho que Maria fez no 1° passo lembra qual figura geométrica

plana? 0 quadrado.

b. O desenho no 3° passo lembra qual figura geométrica ndo plana?

0 cubo.

e Acompanhe o que Carolina esta falando.

Podemos usar a
representagao de
figuras geométricas
nao planas em malhas
pontilhadas para contar
os vértices, as arestas e
as faces dessas figuras.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

uma das |

faces arestas

um dos
° vértices

ID/BR

a. Quantos vértices essa figura tem?

8 vértices.

b. Quantas arestas?

12 arestas.

c. E quantas faces?

6 faces.

166 ’ cento e sessenta e seis

Orientag¢oes didaticas

® Nas atividades deste tema, os estudantes
vao representar figuras geomeétricas ndo
planas em malhas pontilhadas. O uso de
malha pontilhada para representar figuras
geomeétricas ndo planas pode favorecer
e ampliar a compreensdo deles sobre
essas figuras. Além disso, o trabalho com
aanalise,anomenclatura e acomparacado
dos atributos de prismas e de pirdmides
terd continuidade.

® Explique aos estudantes que, ao repre-
sentarmos figuras geométricas ndo pla-
nas no papel, algumas caracteristicas
das figuras podem ser alteradas. Essas
mudangas ocorrem para que seja pos-
sivel obter o efeito de profundidade da
figura na representacdo em um plano.
Se considerar conveniente, comente que
existem outras técnicas para representar
figuras geomeétricas néo planas, como

166

as técnicas de perspectiva e de luz e
sombra, e que essas técnicas levaram
muitos anos para serem desenvolvidas
por pintores e desenhistas.

® Atividade 1: Se considerar oportuno,

distribua aos estudantes folhas de pa-
pel com malhas pontilhadas para que
eles reproduzam as etapas apresenta-
das no livro. Entre o segundo e terceiro
passos, ha uma etapa na qual todas as
arestas do cubo estdo representadas,
mas ele ainda ndo estd colorido. Essa
etapa ndo estad representada no Livro
do Estudante; entdo, caso considere
oportuno, represente-o na lousa como
mostrado a seguir.

L] L] L] L] L] L] L] L] o x
S
a
L] L] L] [ T
L] L] L] L] L)
L] L] L)
° ° ° ° °
° ° °
° ° ° ° °
° ° ° °

Comente que, depois de concluir a re-
presentacdo, Maria utilizou linhas trace-
jadas para indicar as arestas que estao
na parte de tras da figura. Antes de in-
dicar a proxima atividade, certifique-se
de que os estudantes compreenderam
todas as etapas da representacéo.

N&o escreva no livro.




Classifique as afirmacdes sobre a figura a
seguir em verdadeiras (V) ou falsas (F).
Depois, corrija as que sao falsas.

Parq exploray

Era uma vez trés..., de
Ana Maria Machado.

‘ ‘s Berlendis & Vertecchia

. o Editores.

° ° Nesse livro, as historias

. . de trés triangulos vao

. . levar vocé a conhecer al-

. . gumas obras do artista
plastico Volpi.

h& 4 arestas na figura representada.

(] aotodo

Ha 6 arestas na figura representada.

Apenas uma das faces dessa figura corresponde a um triangulo.

Todas as faces dessa figura correspondem a um triangulo.

A figura representada lembra uma piramide de base triangular.

Siga as instrucdes de Paula e descubra qual é a figura geométrica ndo
plana representada. Depois, escreva o nome dessa figura.

Use uma régua para ligar os pontos:

« o B E- A com B, A com D, A com C,
o . ° B comE,BcomC,DcomeE,
<A b) . DcomF EcomFeFcomC.
© o °C Fe Quando terminar de

desenhar a figura, nao
se esquega de pinta-la.

Prisma de base triangular.
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® Atividade 2: Oriente os estudantes a de fala e, antes que eles pintem a figura

Capitulo 6

contar os vértices, as arestas e as faces obtida, incentive-os a representar com o 0 .B

do cubo. Se julgar conveniente, repro- linhas tracejadas as arestas que estdo

duza a representacdo do cubo na lousa na parte de tras da figura. Eles podem °

e, com a turma, conte cada elemento. apresentar duas solugdes como estas: o A& -o - {
® Atividade 3: Nessa atividade, sdo tra- ..

balhadas algumas caracteristicas da pi-

ramide de base triangular representada © o oC

na malha pontilhada. Solicite aos estu-
dantes que compartilhnem as justificati-
vas dadas as afirmacodes falsas para que
seja possivel valida-las. Pode-se ampliar
a atividade solicitando a eles que dese-
nhem uma pirdmide de base triangular
utilizando uma malha pontilhada.

e Atividade 4: Antes de os estudantes res-
ponderem a atividade, pergunte sobre
a figura geométrica que imaginam que
vai aparecer depois de ligarem os pon-
tos indicados. Em seguida, oriente-os a
executar a instrugcdo do primeiro balao

N&o escreva no livro.

L] L] L]
,
,
——o——o-—-(
D»
N
L] L] L]

llustragdes: ID/BR
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MAIS DIVISOES”

» (EFO4MAOQ7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

168

Id Mais divisoes

Uma escola organizou algumas sessdes de cinema e, no total, 72 estu-
dantes participaram delas. Se o publico foi distribuido igualmente
em 3 sessdes, quantos estudantes havia em cada sessdo?

Pararesponder aessa pergunta, precisamos dividir 72 por 3. Acompanhe
como podemos fazer essa divisdo com as pecas do Material Dourado e,

depois, complete as lacunas.

Representamos o numero 72 usando as pec¢as do Material Dourado.

llustragoes: ID/BR

5
&

Distribuimos as 7 barras igualmente em 3 grupos e sobrou 1 barra.

&

Trocamos a barra que sobrou por 10 cubinhos e os juntamos com os outros 2 cubinhos.

Qaraaw
QAaa’

]
&

No total, ficamos com 12 cubinhos. Distribuimos os 12 cubinhos igualmente nos
3 grupos. Ficaram 4 cubinhos em cada grupo sem sobrar nenhum cubinho.

&
&
&
&

aaa’
araa’d

Cada grupo ficou com 2

dizerque 72 + 3= 24

Portanto, em cada sess&o havia

168 ’ cento e sessenta e oito

barrase 4

cubinhos. Ent&o, podemos

24 estudantes.

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema abordam divisdes
com trocas mediante aresolucao de proble-
mas que utilizam estratégias variadas, como
a divisdo por estimativas, a divisdo com o
algoritmo usual e a divisdo por decomposicéo
do dividendo, com a finalidade de explorar
o calculo mental.

® Para verificar a compreensdo dos estudantes
sobre divisbes com trocas, proponha este
problema: “Flora quer repartir R$ 42,00
igualmente entre seus 3 netos. Como ela
pode fazer essa divisdo?”. Verifique e socialize
as estratégias utilizadas pelos estudantes.
Observe se algum deles utiliza o algoritmo
usual pararesolver o problema e como lidam
com a sobra de uma dezena. Chame a aten-
¢do da turma para o fato de que, quando
manipulamos dinheiro, as cédulas de valores
maiores podem ser trocadas por outras de
valores menores. Por exemplo, a cédula de

10 reais pode ser trocada por duas cédulas
de 5 reais, por cinco cédulas de 2 reais ou
por 10 moedas de 1 real.

Atividade 1: Distribua pecas do Material
Dourado aos estudantes para que eles simu-
lem a situagcdo e verifiquem a necessidade
da troca de uma barra por 10 cubinhos para
continuar a divisdo. Se necessario, proponha
outra divisdo com troca para que pratiquem
a resolucdo com o uso do Material Dourado.

N&o escreva no livro.




Observe, no quadro, como podemos fazer a di-
7 ) : - D U
visdo 52 + 2 com o algoritmo usual da divisdo.
Em seguida, complete as lacunas do texto, que 5 22
apresenta as etapas dessa divisao. 4 2 6
.y 1 2 D U
12 passo: Dividimos as 5 dezenas por 2 e obtemos
-1 2
2
dezenas. 0 0

2 dezenas vezes2 éiguala 4  dezenas.

Subtraimos 4 dezenas das 5 dezenas, esobra 1 dezena.

2° passo: Trocamos a dezena que sobrou por 10 unidades e adicionamos
2 unidades. Ficamos com 12 unidades.

Dividimos 12 unidades por 2 e obtemos 8 unidades.

6 unidades vezes 2 éiguala__ 12 unidades.

Subtraimos 12 unidades de 12 unidades, e ndo sobra unidade.

e Em um parque, trabalham 3 jardineiros que repartem igualmente as
tarefas diarias. Certo dia, eles plantaram 81 novas mudas. Quantas

mudas cada jardineiro plantou nesse dia?
Resposta possivel:

Cada jardineiro plantou 27 mudas nesse dia.

Parq explorar

Se vocé fosse um sinal de dividir, de Trisha Speed Shaskan. Editora Gaivota.

Esse livro apresenta varias situacdes em que as personagens s&o animais e precisam resolver
problemas que envolvem divisoes.
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e Atividade 2: Se julgar oportuno, peca aos
estudantes que reproduzam as etapas do
algoritmo usual usando as pecas do Ma-
terial Dourado, como fizeram na atividade
anterior. Assim, eles poderdo compreender
melhor a troca realizada.

e Atividade 3: Socialize as estratégias uti-
lizadas pelos estudantes para resolver a
situacdo proposta. Se necessario, dispo-
nibilize novamente as pec¢as do Material
Dourado para que facam a divisdo de ma-
neira concreta.

N&o escreva no livro.

Capitulo 6

Atividade complementar

® Usando como referéncia a se-
guéncia de passos apresenta-
da na atividade 2, solicite aos
estudantes que escrevam as
etapas do célculo do resulta-
do de 74 + 3. Espera-se que
escrevam:

e Dividimos 7 dezenas por 3,
obtemos 2 dezenas. 2 dezenas
vezes 3 éigual a 6 dezenas.

e Subtraimos 6 dezenas das
7 dezenas e sobra 1dezena.

e Trocamos a dezena que
sobrou por 10 unidades e
adicionamos 4 unidades.
Ficamos com 14 unidades.

e Dividimos 14 unidades por
3 e obtemos 4 unidades.
4 unidades vezes 3 é igual
a 12 unidades.

e Subtraimos 12 unidades
de 14 unidades, e restam
2 unidades.
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Acompanhe como Aline calculou o resultado de 64 + 4 por estimativa
e complete as lacunas.

Acho que o nimero 4 cabe
10 vezes em 64.
4

6 X 4 =24e24 —24 =0.

iAcho que o 4 cabe 6 vezes em 24.

10 X 4 = 40 e 64 — 40 = 24,

\ D U
6 4 4
o _ 4 O 1 0O
o 2 4 |t__e
_ 2 4 1 6
0O O D U

Entdo, o quocientede 64 ~4¢é 16 eorestoe 0

Agora, faca como Aline e calcule as divisdes a seguir usando estimativas.
Respostas possiveis:

a. |77 -2 b. |65+ 3
7 17 2 6 5

_ 6 0 3 0 _ 6 0
1 7 |+ 8 0 5

-1 6 3 8 3
0 1 2

Acompanhe como Tina fez a decomposi¢ao do nimero 48 para calcular
a divisdo 48 + 4 e complete a lacuna.

Escrevi 48 como 40 + 8 e dividi cada parcela por 4.
Depois, adicionei os quocientes dessas divisoes.

— I

48 =40 + 8

40 + 4 =

8+4=2
+2=12

Assim, o quociente de 48 =~ 4¢ 12

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

170 ’ cento e setenta

Atividades 4 a 8: O objetivo dessas ativi-
dades é apresentar aos estudantes algumas
estratégias de calculo. Assim, eles podem
perceber que n&do hd apenas uma maneira
de calcular uma diviséo. Ao final das ativi-
dades, pergunte a eles com qual estratégia
de calculo mais se identificam e deixe que
discorram sobre os motivos. Incentive-os
sempre que possivel a utilizar a estratégia
gue dominam melhor e com a qual se sen-
tem mais seguros.

N&o escreva no livro.




a. 36+3|

36=30+6
30+-3=10
6+-3=2

10+2=12
36+3=12

e Faca como Tina: use decomposicdes para calcular as divisdes a seguir.

h'48+2|

48 =140 + 8
40+-2=20
8+2=4

20+4=24
48 +2=24

Flavia calculou 68 + 4 com o algoritmo usual da divisdo. Acompanhe
o raciocinio dela e, depois, complete a lacuna.

~
Dividi as 6 dezenas por 4.
Obtive 1dezena e
sobraram 2 dezenas.
Troquei as 2 dezenas por
20 unidades e adicionei as
8 unidades:

20 + 8 = 28. Dividi as
28 unidades por 4.
Obtive 7 unidades e nao
sobrou unidade.

-

~

Entdo, o quociente de 68 ~ 4¢ 17

Faca como Flavia e calcule as divisdes a seguir usando o algoritmo

usual da divis&o.

a. ”98+7l

9 8|7

7 1 4
2 8

2 8

0 0

b. ”85+5|

c. ”76+6|

8 5|5 7 6|6
5 17 6 1 2
3 5 16
_ 3 5 ~ 1 2
0 0 0 4

cento e setenta e um { 17

N&o escreva no livro.

Capitulo 6

Atividade complementar

® Proponha outras divisées para
os estudantes resolverem com
as pecas do Material Doura-
do. Por exemplo, peca a eles
que calculem o resultado de
65 + 4 e oriente-os a registrar
no caderno todas as etapas
realizadas. Depois, solicite
que fagam o mesmo calculo
com o algoritmo usual e com-
parem as duas resolucdes. A
seguir, mostramos as etapas
dessa divisdo com as pecas
do Material Dourado.

Qraaa
llustracdes: ID/BR

Representamos o nimero 65 usando
as pecas do Material Dourado.

1

Dividindo as 6 barras igualmente
em 4 grupos, sobram 2 barras.

9699
9699
9699
G959
9699

Podemos trocar cada uma das bar-
ras que sobraram por 10 cubinhos
e junta-los aos outros 5 cubinhos.
No total, ficamos com 25 cubinhos.

!

& 5
& &
& 5

Qaaad

Qra@
QrA’

& 5
96| D0 U0 | VOISO

Dividindo os 25 cubinhos igualmente
pelos 4 grupos, ficam 6 cubinhos
em cada grupo e sobra 1 cubinho.
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Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DIVISAO COM
CENTENAS”

» (EFO4MAO07) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

172

@ Divisdo com centenas

Marcos vai comprar uma bicicleta que custa R$ 322,00. Ele resolveu
paga-la em duas prestagdes iguais, sem acréscimo no preco da bicicleta.
Qual sera o valor de cada prestacao?

Para obter a resposta, precisamos dividir 322 por 2. Acompanhe essa
divisdo com as pecas do Material Dourado e, em seguida, complete as

lacunas.

Representamos 322 com 3 placas, 2 barras e 2 cubinhos.

llustragoes: ID/BR

&
&
Ao distribuirmos as 3 placas igualmente em 2 grupos, sobra 1 placa.
% &
&

Trocamos a placa que sobrou por 10 barras.

Juntamos as barras, totalizando 12

|
;
|

barras.

&
&

&

Ao distribuirmos essas barras em 2 grupos, ficam 6

barras em cada

grupo e ndo sobra barra. Ao distribuirmos os cubinhos em 2 grupos,

fica 1

Entado, o valor de cada prestacdo sera 161

172 ’ cento e setenta e dois

cubinho em cada grupo e ndo sobra cubinho.

reais.

Orientagodes didaticas

® Até o tema anterior, as atividades trabalharam
divisdes de numeros de dois algarismos por
numeros de um algarismo. A proposta das
atividades deste tema é trabalhar divisées de
numeros de trés algarismos por numeros de
um algarismo, utilizando diferentes estratégias:
com o Material Dourado, com o algoritmo
usual e por decomposicado (decompondo o
dividendo em suas ordens).

e Atividade 1: Se possivel, distribua as pecas
do Material Dourado aos estudantes, para
que eles representem a situagdo proposta
e acompanhem as etapas do calculo. Se
julgar oportuno, apresente a eles outras di-
visdes de numeros de trés algarismos por
numeros de um algarismo, para que, tam-
bém com o apoio do Material Dourado, de-
senvolvam a resolucdo. Além disso, apro-
veite o contexto da atividade para trabalhar
conceitos basicos de Educacdo Financeira,

como o parcelamento sem acréscimos e o
planejamento de compras. Discuta com a
turma a importancia de organizar os gastos
e de avaliar se o parcelamento é vantajoso,
desenvolvendo, assim, atitudes responsa-
veis em relacdo ao uso do dinheiro.

N&o escreva no livro.




Leila comprou um micro-ondas por R$ 633,00 em 3 prestacdes iguais.
Qual é o valor de cada prestacdo?

Para responder a essa pergunta, podemos calcular a divisdo 633 + 3
usando o algoritmo usual da divisdo. Acompanhe como Leila pensou e
complete as lacunas.

Ao dividir as c bu
6 centenas por 6 3 313
3, obtém-se
-6 2
2 centenas e C
ndo sobra centena. o 3
2x3=6
Ao dividir as c buvu
3 dezenas 6 3 3|3
por 3, - 6 2 1
obtém-se — 1
O 3 C D
1 dezenae -
ndo sobra dezena. 3 1x 3 =3
O [
Ao dividir as c buvu
3 unidades SRR
= por 3, obtém-se - 6 2 1 1
i 1 unidade e 0 3 C DU
z nao sobra unidade. -3
“ 0O 3

® Atividade 2: Essa atividade apresenta o
calculo com o algoritmo usual da divisdo
em que o dividendo é um numero de trés
algarismos. Leia com os estudantes cada
procedimento desenvolvido no calculo,
para que eles compreendam melhor o que
acontece em cada etapa. Se algum estu-
dante tiver dificuldade para completar as
lacunas, faca as etapas da divisdo na lousa.
Apds o término da atividade, pergunte aos
estudantes: “Como vocés calculariam essa
divisdo de maneira diferente?”. Incentive a
participacao de todos, favorecendo a troca
de estratégias de resolucdo de problemas,
o que amplia o repertdrio dos estudantes.

N&o escreva no livro.

Capitulo 6

Para complementar

FeLipe, Natali Angela; BasNiak,
Maria lvete; SiLva, Sani de
Carvalho Rutz da. Soroban
dos inteiros: material para
o ensino de numeros
inteiros a estudantes cegos.
Revista Educacdo Especial,
v. 35, 2022. Disponivel em:
https://periodicos.ufsm.br/
educacaoespecial/article/
view/69450/48126. Acesso
em: 16 set. 2025.

Nesse artigo, séo abordadas
as quatro operag¢des usando
o0 soroban, um tipo de adbaco
bastante utilizado até hoje no
Japao.

Kristina Bessolova/
Shutterstock.com/ID/BR

4 Exemplo de soroban.
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Unidade 3 Passeios turisticos

e Verifique como Camila usou a decomposicdo para dividir 354 por 2.

A
(U

V-

354 = 300 + 50 + 4

4+2=2
50 + 2 =25 ¢ 150 + 25 + 2 = 177
300 + 2 = 150

Faca como Camila e determine o resultado de cada divisdo a seguir.

a. 624 = 2= 312 b. 220 +2=_110 c. 742 +2= 3
624 = 600 + 20 + 4 220 = 200 + 20 742 =700 + 40 + 2
4+2=2 20+2=10 2+2=1
20+2=10 200 + 2 = 100 40 +2=20
600 + 2 = 300 100 + 10 = 110 700 + 2 = 350
300 + 10 + 2 = 312 350 + 20 + 1 = 371

Marcelo tem 157 figurinhas para distribuir entre 5 colegas. Cada um deles
vai receber a mesma quantidade de figurinhas, e as que sobrarem véo
ficar com Marcelo. Acompanhe como ele fez para calcular a quantidade
de figurinhas que cada colega vai receber e complete as lacunas.

Como 1 centena dividida por 5 nao resulta

em centena, registro O (zero) no C D U
quociente, troco 1 centena por 10 dezenas 1 5 715
e adiciono-as as 5 dezenas: 10 + 5 = 15 n _ 1 5 0 3 7
0O O C D U

Divido as 15 dezenas por 5, obtenho

3 dezenas e nao sobram dezenas.
Depois, divido 7 unidades por 5,

obtenho 1 unidade e sobram 2 unidades.

I
r\)‘m ~

Cada colega de Marcelo vai receber 31 figurinhas, e ele vai ficar com

2 figurinhas.

174 ‘ cento e setenta e quatro

llustragdes: Carlitos Pinheiro/ID/BR

® Atividade 3: Nessa atividade, demonstra-
-se uma divisdo com a decomposi¢cdo do
dividendo em centenas, dezenas e unida-
des, possibilitando aos estudantes ampliar
o repertdrio de calculo.

Atividade 4: Essa atividade aborda divi-
sées com centenas. E apresentado o caso
da divisdo de numeros de trés algarismos
gue ndo possuem centena no quociente. E
importante que os estudantes compreen-
dam por que isso acontece. Na divisdo de
157 por 5, como 1 centena dividida por 5 ndo
resulta em centenas inteiras, colocamos o
zero no quociente (na ordem das centenas);
como 1 centena é o mesmo que 10 deze-
nas, juntamos com as dezenas ja existentes,
obtendo 15 dezenas, e, entdo, dividimos as
15 dezenas por 5.

174 N&o escreva no livro.



Capitulo 6

Reulna-se com um colega para determinar o quociente das divisdes @@

a seguir. Respostas possiveis: Atividades complementares

® Proponha outras divisdes com

a. 324+6=_5 b. 648 +8 =81 c. 434 +7=_62 centenas (sem e com trocas)
para os estudantes resolverem.
Sugira que usem as pegas do
3 2 4 |6 6 4 8 |8 4 3 4 |7 Material Dourado como apoio
_3 0 054 |_6 4 0 8 1 _4 2 06 2 de calculo.
D _— D ® Sepossivel, providencie folhetos
0 2 4 0 0 8 0 1 4 de propaganda de produtos com
_ 9 4 _ 8 1 4 precos na ordem das centenas
. - - para os estudantes calcularem
0 0 0 0 0 as prestagoes de vendas a prazo.
Caso os valores apresentem
centavos, oriente-os a descon-
siderd-los e a trabalhar apenas
e Acompanhe como Fabio calculou o resultado da divisdo de 315 por 3. o valor inteiro. Se considerar
pertinente, deixe-os utilizar a
Divido as 3 centenas calculadora.
por 3. Obtenho 1 centena ® Para complementar as ideias
C D U e ndo sobra centena desenvolvidas nas atividades 4,
. 5e 6, proponha mais algumas
3 1 513 . divisdes. Solicite aos estudantes
3 17 0 5 N&o é possivel dividir E que as anotem e resolvam no
J—— 1dezena por 3 e obter dezena |3 caderno.
01 5 € b U como resultado. Registro O (zero) |3 1. Divisbes que nao apresen-
_1 5 no quociente, troco 1dezena por tam centena no quociente:
FT 10 unidades e adiciono-as as a) 639 +~ 9 =71
5 unidades: 10 + 5 = 15. Divido as b) 344 + 4 =86
15 unidades por 3, obtenho €) 165+ 3 =55
5 unidades e nao sobra unidade. 2. Divisbes que apresentam

zero intercalado:
a) 525 + 5 =105
b) 816 ~ 8 =102
c) 428 ~ 4 =107

Resolva as divisdes a seguir e registre o quociente (Q) e o resto (R) de
cada uma. Respostas possiveis:

a. I527 =5 b. 838 + 4
5 2 7 |5 8§ 3 8 |4
_ 5 105 _ 8 209
0 2 7 0 3 8
— 2 5 - 3 6
0 2 0 2

cento e setenta e cinco { 175

® Atividade 5: Organize os estudantes em
duplas. Essa atividade continua a divisdo
com centenas que ndo apresentam cente-
na no quociente. Aproveite-a para sanar
duvidas em relacdo a divisdo nesse caso.
Incentive a troca de estratégias de resolu-
cdo entre os estudantes.

e Atividade 6: O registro das centenas, das
dezenas e das unidades no quociente per-
mite que os estudantes compreendam o
zero nas dezenas, conhecido como zero
intercalado. Mostre a eles um calculo em
que o zero intercalado ndo foi colocado
e verifique se os estudantes percebem e
identificam o erro.

N&o escreva no livro. 175



Unidade 3 Passeios turisticos
0 Acompanhe como Lucas pensou para estimar o resultado de 264 + 22.

Atividades complementares

e Organize a turma em grupos 264 estd mais 22 esté mais proximo 13 vezes!
de trés ou quatro estudantes préximo de 260 de 20 que de 30. Quantas Entdo, o resultado de 264 + 22
e proponha um problema que que de 270. vezes 20 cabe em 260? deve estar préoximo de 13!

possa ser resolvido por uma
divisdo cujo dividendo seja
um numero de trés algarismos
e o divisor seja um numero
de dois algarismos. Trabalhe
numeros Nndo mMmuito grandes
para que a atividade nado se
torne cansativa. Disponibili-
ze material manipulavel para
0os estudantes, como palitos
de sorvete ou botoes.

¢ Apresente a seguinte situacéo Agora, vamos calcular 264 + 22 com o algoritmo usual da diviséo.
aos estudantes: “Para organi-
zar sua cole¢do de figurinhas,

es: Carlitos Pinheiro/ID/BR

Carlos comprou um adlbumem c bu cbuvu

que cabem 12 figurinhas em 2 6 4|2 2 2 6 4|2 2

cada pdgina. Se Carlostem 144

figurinhas, quantas paginas do -2 2 ! -2 2 1

album ele usou para guardar 0O 4 D U O 4 4 DU
todas elas?”. Converse com os

estudantes sobre as estratégias Ao dividir 2 centenas por 22, ndo _ii

que eles podem utilizar para re- obtemos centenas. Entéo, trocamos 0O O

solver esse problema. Peca-lhes 2 centenas por 20 dezenas e

que fagam uma estimativa do juntamos com as 6 dezenas, obtendo 4 dezenas com 4 unidades
resultado. Eles poderdo pensar 26 dezenas. 26 dezenas divididas s&0 44 unidades. 44 unidades
que 144 estd mais proximo de por 22 é igual a 1 dezena e restam divididas por 22 é igual a
140 que de 150 e que 12 estd 4 dezenas. unidades e ndo resta unidade.

proximo de 10 que de 20. Como
140 + 10 = 14, o resultado de

144 = 12 estd préximo de 14, O resultado estimado por Lucas esta proximo do resultado obtido €.

Pergunte quantas vezes o 12 no calculo com o algoritmo usual? Converse com os colegas e o =
cabe em 144, incentivando os professor. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que o resultado
estudantes a fazer a estimativa estimado esta proximo do resultado obtido com o algoritmo usual. o
de “quantas vezes cabe” usando e Em cada caso, estime o resultado da divisdo. Depois, efetue a divisdo
subtracdes sucessivas. pelo algoritmo usual.
3 (443 + 23 b- 639 = 18
Resposta possivel: Resposta possivel:
440 ~ 20 = 22 640 ~ 20 = 32
4 4 3|2 3 6 3 9|1 8
_ 23 19 _ 54 35
21 3 0 99
20 7 -9 0
0 0 6 09

176 ’ cento e setenta e seis

® As atividades desta dupla de paginas abor-
dam aresolugcdo de problemas de divisdo de
numeros de trés algarismos por numeros de
dois algarismos, explorando o calculo por
estimativas e o algoritmo usual.

® Atividade 7: Essa atividade apresenta uma
maneira de estimar o resultado de uma di-
visdo de um numero de trés algarismos por
um numero de dois algarismos, para de-
pois apresentar o cdlculo exato dessa di-
visdo com a explicacdo do algoritmo usual,
passo a passo. Os estudantes, entdo, vao
comparar o resultado do célculo estimado
por Lucas com o resultado obtido no algo-
ritmo usual e verificar se esses resultados
estdo proximos.

® Atividade 8: Nessa atividade, os estudantes
podem aplicar o que aprenderam na ativi-
dade anterior. Socialize as estimativas reali-
zadas por eles e acompanhe se compreen-
deram o calculo com o algoritmo usual.

176 N&o escreva no livro.



Capitulo 6
Verifique o passo a passo de como Vinicius calculou a divisdo de 420
por 12 com o algoritmo usual.

Ao dividir 4 centenas por 12, ndo
obtive centenas. Entdo, troquei
4 centenas por 40 dezenas

e juntei com as 2 dezenas.

Ao dividir 42 dezenas
por 12, obtive 3 dezenas
e restaram 6 dezenas.
Troquei as 6 dezenas por
60 unidades e juntei
com O unidade.

C D
4 2 2 Dividi 60 unidades por 12,
_z 6 z 5 obtive 5 unida‘des e ndo
sobrou unidade.
6 O D U z
-6 0 i
0 0 w

Agora, efetue as divisdes a seguir usando o algoritmo usual e registre o
quociente (Q) e o resto (R) de cada uma.

a. 5810 = 2 b. IO = 23
58 0 ‘ 21 31 0|2 3
_ 4 2 2 17 _ 23 13
16 0 0 80
-1 4 7 ~6 9
01 3 11

Maité estd organizando a biblioteca. Ela tem 728 livros para serem
distribuidos igualmente entre 14 prateleiras. Quantos livros Maité deve
colocar em cada prateleira?

Resposta possivel:

811 4

5 2

(== ]
NN O
oo ©o

o
o

Maité deve colocar 52 livros em cada prateleira.

cento e setenta e sete { 177

® Atividade 9: Nessa atividade, sdo apresen-
tadas divisdes cujo algarismo das unidades
do dividendo é zero. Verifique se os estu-
dantes compreendem, na explicagcdo de
Vinicius, que as 6 dezenas correspondem a
6 dezenas mais O unidade, que equivalem a
60 unidades.

e Atividade 10: Compartilhe na lousa as dife-
rentes estratégias utilizadas pelos estudantes
para resolver essa atividade.

N&o escreva no livro. 177
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “CALCULO
MENTAL”

» (EFO4MAO07) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

178

@ Célculo mental

Rogério vai distribuir igualmente as 120 cartas de um jogo entre ele

e dois amigos.

120 é 0 mesmo que
12 dezenas.

12 dezenas divididas por 3 sdo
4 dezenas ou 40 unidades.
Logo, 120 + 3 = 40. Entéo,

cada um vai ficar com
40 cartas.

Agora, faca como Rogério e calcule as divisdes a seguir mentalmente.

a. 400 =2 = 200 d.
b. 800 +~ 4 = 200 e.

c. 600 +2= 300

140+7=_2
160 +2=_80

f. 810+9=_9 i

g. 360 +~4=_90
h. 450 + 9= _50

480 + 6 =_ 80

A partir das divisdes no quadro, calcule mentalmente os quocientes

em cada item.

9=38=3
90 -3 =30
900 =+ 3 = 300

9000 + 3 = 3000
90000 + 3 = 30000

a. 2+6=_2
20+6=_2
1200 + 6 = 200

12000 +~ 6 = 2000

178 ’ cento e setenta e oito

b.28+7=_4
280 + 7= 40
2800 + 7 = _ 400

28000 + 7 = 4000

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema apresentam pro-
blemas cuja resolugéo explora e desenvolve
estratégias de calculo mental.

e Atividade 1: Permita que os estudantes re-
solvam as divisbes utilizando a estratégia
que julgarem melhor. Depois de fazerem os
calculos, oriente-os a conferir o resultado
em uma calculadora. Peca a eles que obser-
vem as divisdes dos itens a e b e comente
que, ao multiplicar (ou dividir) o dividendo
e o divisor por um mesmo numero, 0 quo-
ciente ndo se altera. Registre, entdo, alguns
exemplos nalousa: 4 +~ 2 = 2;40 + 20 = 2;
400 + 200 = 2.

e Atividades 2 e 3: Oriente os estudantes a
acompanhar as divisbes propostas e ques-
tione: “O que elas tém de parecido? E de
diferente?”. Compartilne na lousa as res-
postas dadas e verifique se os estudantes
percebem que, conforme multiplicamos o

dividendo por 10, 100, 1000, etc., manten-
do o mesmo divisor, o quociente também
é multiplicado por 10, 100, 1000, etc., res-
pectivamente. Se necessario, retome a mul-
tiplicagdo por 10, por 100, por 1000, etc. Na
atividade 3, observe se os estudantes per-
cebem que esse raciocinio também é valido
quando o divisor for dois algarismos.

N&o escreva no livro.




Marcela vai ajudar a professora a dividir 600 folhas de papel em pacotes
contendo 30 folhas em cada pacote. Quantos pacotes serdo formados?

Para responder a essa pergunta, precisamos saber quantos grupos de
30 folhas podem ser formados com 600 folhas. Podemos fazer isso
calculando o resultado de 600 + 30. Acompanhe como Marcela pensou
para resolver esse problema.

Quantas vezes o 30
cabe em 600?
30 cabe 2 vezes em
60. Logo, 30 cabe
20 vezes em 600!
Entdo, serdao formados
20 pacotes.

®

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Agora, faca como Marcela e calcule mentalmente os quocientes a seguir.

a. 60+20=_3 b. 80 +40=_2
600 ~+20 =30 800 - 40 = 20
6000 + 20 = 300 8000 +« 40 = 200

o Resolva mentalmente os problemas a seguir e complete as lacunas.

a. A professora Rosana distribuiu os lapis
de cor dos estudantes em caixas com
20 lapis. Quantas caixas ela usou para
organizar os 200 lapis da turma?

Representagcdo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

A professora Rosana usou 10 caixas.

b. Na escola em que Saulo estuda, 900
criancas estudam no periodo da manha,
divididas em turmas de 30 estudantes.
Quantas turmas hd& na escola nesse
periodo?

Nesse periodo, ha 30 turmas.

c. Juliana e 5amigas foram trocar figurinhas.
No total, elas tém 240 figurinhas. Com
quantas figurinhas cada uma ficara se as
figurinhas forem repartidas igualmente
entre elas?

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

Cada uma ficard com _ 40 figurinhas.

cento e setenta e nove { 179

® Atividade 4: Essa atividade apresenta al-
guns problemas que envolvem divisdes
exatas cujos resultados sdo dezenas intei-
ras. Verifigue se os estudantes utilizam a es-
tratégia apresentada na atividade anterior.

N&o escreva no livro.

Capitulo 6

Atividade complementar

® Pararecuperacao deaprendi-
zagem da atividade 1, proponha
na lousa os seguintes calculos:
a) 250 ~50=5

500 + 100 = 5
125 +25=5
b) 48 - 12 =4
96 + 24 = 4
24 + 6 =4
c)49+7=7
147 ~21=7
7+1=7

Pergunte aos estudantes o que
eles observam em cada item.
Espera-se que eles percebam
que, nos itens a e b, a segunda
divisdo pode ser obtida multi-
plicando o dividendo e o divi-
sor da primeira divisdo por 2 e
que a terceira divisdo pode ser
obtida dividindo o dividendo
e o divisor da primeira divisdo
por 2. Ja no item ¢, a segunda
divisdo pode ser obtida multi-
plicando o dividendo e o divi-
sor da primeira divisédo por 3,
e a terceira divisdo pode ser
obtida dividindo o dividendo
e o divisor da primeira divisdo
por 7.
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MAOQ07) Resolver e elabo-
rar problemas de divisao cujo
divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os signi-
ficados de reparticdo equitativa
e de medida, utilizando estra-
tégias diversas, como calculo
por estimativa, cadlculo mental e
algoritmos.

» (EFO4MA17) Associar prismas e
pirdmides a suas planificagcdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relacbes entre as representacoes
planas e espaciais.

180

@ )

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Analise o formato dos doces de morango e de chocolate easembalagens
que ela comprou e, depois, responda as questdes.

a. O doce de morango lembra qual figura geométrica ndo plana? E o

de chocolate?

0 cone. O cilindro.

b. Qual é a cor da embalagem que Sheila vai utilizar para cada tipo de

doce que ela fez?

A embalagem rosa sera usada para o doce de morango e a embalagem azul, para

o doce de chocolate.

e Siga as instrucdes e descubra a figura geomeétrica ndo plana represen-

tada na malha pontilhada.

ID/BR

a. Com o auxilio de uma régua, ligue os pontos AeB,BeC, CeD,DeE,
EeABeG AeFCeH EeJDel,FeG GeH Hel led edeF

b. Pinte a figura que vocé desenhou. Que figura € essa?

Prisma de base pentagonal.

180 } cento e oitenta

Orientag¢oes didaticas

® As atividades desta secdo trabalham a as-
sociacdo de objetos familiares do mundo
fisico a figuras geométricas ndo planas, bem
como a representagcdo dessas figuras em
malhas pontilhadas. Além disso, trabalham
a identificacdo e a utilizacdo dos termos da
divisdo, além da resolucdo de problemas
com a divisdo.

® Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
vao observar as formas dos doces e relacio-
na-las com figuras geométricas ndo planas.
Antes de iniciar, converse com a turma so-
bre as diferencas entre figuras planas e néo
planas, utilizando objetos reais, se possivel.
Incentive os estudantes a justificar as res-
postas e a nomear corretamente as formas
geométricas identificadas. Além disso, a
segunda questado reforca a associagcdo en-
tre objetos e cores, estimulando a atencdo
e a interpretacdo de informacdes visuais.

Se necessario, peca aos estudantes que
expliguem como chegaram as respostas
para garantir a compreensao do raciocinio.
Atividade 2: O objetivo dessa atividade é
desenvolver a percepg¢édo espacial e a habi-
lidade de reconhecer figuras geométricas
ndo planas a partir de suas representacdes
em uma malha pontilhada. Durante a reali-
zac&o da atividade, incentive os estudantes
a utilizar a régua com precisdo para conec-
tar os pontos corretamente. Apds a ativida-
de, revise o0 que sdo prismas e como eles
s&o formados e verifique o que os estudan-
tes sabem sobre as caracteristicas do pris-
ma representado nessa atividade fazendo
perguntas como: “Quantas faces ele tem?”;
“Como s&o suas bases?”; “Quantos vértices
ele tem? E quantas arestas?”. Se possivel,
utilize um modelo concreto do prisma re-
presentado para reforcar a aprendizagem.

N&o escreva no livro.




Indique o quociente (Q) e o resto (R) de cada divisdo a seguir. Depois,
responda as questdes.

1800 = 3 1800 = 9 1800 + 30
Q: 600 Q 200 Q: 60
R: 0 R 0 R: 0

a. Compare o dividendo, o divisor e o resto dessas divisdes. Quais termos
sdo iguais? E quais sao diferentes?

As trés divisoes tém o mesmo dividendo (1800) e 0 mesmo resto (0).

Os divisores (3, 9 e 30) sdo diferentes.

b. Por que 1800 = 30 tem qguociente menor que 1800 + 97 Q@
Converse com 0s colegas e o professor. Porque o divisor da primeira =
divisdo (30) é maior que o divisor da segunda divisao (9).

Marcia comprou um pacote de férias em uma

agéncia de viagens. O valor do pacote foi

R$ 902,00. Com base nessa situacdo, elabo-

re um problema gque possa ser resolvido por

meio de uma divisdo. Depois, troque-o com
um colega, para que um resolva o problema
criado pelo outro.

Carltos Pinheiro/ID/BR

Resposta possivel: Marcia comprou um pacote de férias em uma agéncia de viagens.

0 valor do pacote foi R$ 902,00. Ela dividiu esse valor em prestacdes iguais de R$ 82,00.

Em quantas prestagdes o valor total da viagem foi dividido?

Parq explorar

Drag Race Division (Tradug¢do nossa: Corrida da divisdao). Coolmath 4Kids. Disponivel
em: https://www.coolmath4kids.com/math-games/drag-race-division?tid=4.
Acesso em: 22 set. 2025.

Nesse jogo, vocé vai participar de uma corrida de carros. Quanto mais divisdes vocé

acertar, mais rapido seu carrinho vai andar.
cento e oitenta e um { 181

e Atividade 3: Essa atividade explora divi- compreensdo, interpretacdo, formulacdo

sdes com o mesmo dividendo e pode ser
realizada coletivamente na lousa. Verifique
se os estudantes percebem as relagcdes en-
tre as divisdes, por exemplo: como 9 é trés
vezes maior que 3, o resultado da divisdo
de 1800 por 9 é trés vezes menor do que o
da divisdo de 1800 por 3. Ou, como 30 é dez
vezes maior que 3, o resultado da divisdo de
1800 por 30 é dez vezes menor que o da di-
visdo de 1800 por 3. Assim, sistematize uma
conclusdo para ser anotada no caderno.

e Atividade 4: Essa atividade propde a ela-
boracdo de um problema matematico a
partir de uma situacao contextualizada que
envolve o pre¢o de um pacote de férias. O
foco estd no uso da divisdo como estratégia
de resolucédo, incentivando a aplicacao de
conhecimentos matematicos em situagdes
do cotidiano. Ao criar o proprio problema,
os estudantes desenvolvem habilidades de

N&o escreva no livro.

e resolucdo de problemas, além de terem
a criatividade e a comunicagcdo matemati-
ca incentivadas. A etapa de troca com um
colega promove o trabalho colaborativo, a
argumentacédo e a validagcdo de estratégias
de resolucéo.

Capitulo 6

Atividade complementar
® Proponhaoutras divisdes como
a da atividade 3 para que os
estudantes possam exercitar o
mesmo raciocinio. Exemplos:
a) 2000 + 5
Q=_400 r=_0

b) 2000 + 10
Q=_200 g=_0
€) 2000 =+ 50

Q=_40 r=_0
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Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Diversidade e inclusao ’
R

Transtorno opositor
desafiador

O transtorno opositor de-
safiador (TOD) pode se ma-
nifestar por comportamentos
desafiadores, irritabilidade, tei-
mosia e recusa frequente em
seguir regras e orientacoes.
Estudantes com esse perfil
podem se sentir mais seguros
em ambientes estruturados,
previsiveis e acolhedores. Por
isso, € essencial criar rotinas
claras, com regras bem definidas
e oportunidades de escolha,
promovendo autonomia e
evitando confrontos diretos.

Para favorecer o engajamento
desses estudantes, crie um am-
biente de apoio, minimizando a
sobrecarga verbal e oferecendo
diferentes maneiras de realizar
atarefa. Paraisso, organize uma
rotina visual antes de iniciar a
atividade, apresentando um
comando por vez: observar a
tabela; escolher uma pergunta;
responder com apoio; com-
partilhar a resposta com os
colegas. Utilize uma linguagem
que incentive a autonomia e
a tomada de decis&o, em vez
de impor comandos diretos.

Uma sugestdo de adaptacao
para a atividade 1é reproduzir
a tabela em formato ampliado,
usando cores distintas para
cada turma (azul para a Tur-
ma A e verde para a Turma B
verde). Depois, transforme as
informacdes da tabela em car-
tdes moveis, permitindo que os
estudantes manipulem os dados
visualmente para descobrir, por
exemplo, qual atividade recebeu
mais votos. Caso demonstrem
resisténcia, ofereca uma pausa
breve ou uma atividade al-
ternativa relacionada, como
desenhar a atividade de lazer
preferida deles.
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Tabelas de dupla entrada e graficos de barras duplas

O professor Leonardo registrou em uma tabela as atividades de lazer

preferidas dos estudantes das duas turmas do 42 ano. Cada estudante
escolheu apenas uma atividade.

Atividades de lazer preferidas dos estudantes do 4° ano

Ir ao parque 3 7
Andar de bicicleta 8 5
Ler livros 6 3

Ir ao cinema 2 6

J

Dados obtidos pelo professor Leonardo.

a. Qual é a atividade de lazer preferida dos estudantes do 42 ano B?

E a do 42ano A?

Ir ao parque. Andar de bicicleta.

b. Quantos estudantes participaram dessa pesquisa? 40 estudantes.

c. Escreva um breve texto sobre as informacdes que estdo na tabela.

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes elaborem um texto indicando,

por exemplo, as atividades preferidas e menos preferidas de cada turma ou de

forma geral.

182 } cento e oitenta e dois

Sugestao de roteiro de aula

® | eia a atividade 1 com os estudantes e peca
a eles que expliguem as informacdes da
tabela. Converse com a turma seguindo as
orientacdes didaticas.

® Em seguida, peca aos estudantes que res-
pondam aos itensae b.

® No item ¢, compartilhe os textos de alguns
estudantes para mostrar como as mesmas
informacdes podem ser escritas de maneiras
diferentes.

® Solicite aos estudantes que leiam o enunciado
da atividade 2 e expliqguem as informacodes
da tabela. Comente que agora eles terdo de
transpor os dados da tabela para um gréafico
de barras duplas.

® Expligue como ¢ feita a leitura do grafico e
compare-o com a tabela.

® Seguindo as orientagcdes didaticas, solicite
aos estudantes que completem o grafico e
respondam as questoes.

Orientagoes didaticas

® Nas atividades desta secéo, os estudantes vao
analisar dados apresentados em tabelas de
dupla entrada e em graficos de barras duplas.
Além disso, eles vao transpor dados de uma
tabela de dupla entrada para um grafico de
barras duplas.

® Atividade 1: Observe se os estudantes
compreendem o texto da célula de dados
no cruzamento entre a primeira linha e a pri-
meira coluna. Comente que, em tabelas de
dupla entrada, esse tipo de representacéo
é comum e relaciona o titulo da informacéao
de cada linha com o titulo de cada coluna.
No item ¢, observe como eles relacionam
e utilizam as informag¢des em seus textos.
Caso eles tenham dificuldade, oriente-os a
analisar a tabela de forma a destacar, por
exemplo, as atividades de lazer mais pre-
feridas e as menos preferidas. Se julgar
necessario, proponha uma parceria com o

N&o escreva no livro.




Capitulo 6
Eliana trabalha em uma clinica veterinaria que realiza todos os anos uma
campanha de vacinacdo em cachorros e gatos do bairro. Acompanhe,
na tabela a seguir, quantos animais foram vacinados na clinica entre
2024 e 2026.

Atividade complementar

® Sepossivel, proponha aos es-
tudantes que transponham os
dados de um grafico de barras
duplas para uma tabela de
dupla entrada. Pararealizarem
essa atividade, organize-os em

Animais vacinados na clinica

Cachorros duplas ou em trios.
120 70
140 80
2026 150 80 5

Dados obtidos pela clinica.
a. Complete o grafico com os dados da tabela.

Animais vacinados na clinica

Quantidade
de animais
150

140

130

120

110

100

90

80 [ Cachorros

70

60 [] Gatos

50

40

30

20

10

0

ID/BR

marrom

marrom

verde
erde

2024 2025 2026 Ano

Dados obtidos pela clinica.

b. Nesse periodo, houve maior aumento na vacinagdo de que animal?

Na vacinagéao de cachorros.

c. O que aconteceu com a quantidade de gatos vacinados de 2025

cento e oitenta e trés { 183

para 20267 Permaneceu igual.

docente do componente curricular Lingua
Portuguesa para auxiliar na elaboracao
dos textos.

e Atividade 2: Nessa atividade, os estudan-
tes vao transpor os dados da tabela de
dupla entrada para o grafico de barras du-
plas. Entretanto, na escala do eixo vertical
do grafico apresentado, é importante que
eles observem que a quantidade de animais
estd representada de dez em dez.

N&o escreva no livro. 183



Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO JOGO

» (EFO4MA22) Ler e registrar Trilha dos meses .
medidas e intervalos de tempo %
em horas, minutos e segundos Material H
em situacoes relacionadas ao 5
seu cotidiano, como informar ® 1dado comum 9
os horarios deinicio e término ® | marcador para cada jogador

de realizacdo de uma tarefa

5 (podem ser tampinhas peque-
e sua duragao.

nas de plastico, pedacos de pa-
pel com o nome de cada jogador,
entre outros tipos)

e tabuleiro da pagina 261

NUmero de participantes

e 2 jogadores

Objetivo

® Ser 0 primeiro a colocar o marcador na casa com a indicacdo “Chegada”.

Regras
1. Utilizem o tabuleiro da pagina 261.
2. Os dois jogadores usam o mesmo tabuleiro.
3. Cada jogador deve escolher um marcador diferente.

4. Os jogadores devem posicionar seus marcadores na casa com a indi-
cacdo “Partida”.

5. Decidam, da maneira que acharem melhor, guem iniciara o jogo.

6. Depois de decidirem gquem comeca, o primeiro jogador lanca o dado
e anda com seu marcador pelas casas do tabuleiro de acordo com o
numero indicado na face do dado virada para cima. Se a casa em que
parar tiver algum comando, o jogador deve seguir esse comando.

7. Depois de jogar o dado e andar com seu marcador no tabuleiro, o jogador
passa a vez ao parceiro.

8. O outro jogador deve lancar o dado e andar com seu marcador, € assim
sucessivamente, até que um dos jogadores alcance a casa com a indi-
cacdo “Chegada”.

9. Vence o jogo aquele gue primeiro colocar seu marcador na casa com a
indicacdo “Chegada”.

184 ’ cento e oitenta e quatro

Orientagoes didaticas E importante que eles compreendam cada um
e Esta secdo trabalha o reconhecimento e a dos comandos e as regras a serem seguidas.
utilizacdo de unidades usuais de medida ©® Reserve um tempo para que os estudantes

de tempo. possam jogar a Trilha dos meses. Ao final,
e Antes de solicitar aos estudantes que leiam as peca a eles que compartilhem sentimentos,
informacdes do jogo, incentive-os a levantar sensacoes despertadas durante 0 jogo e pos-
hipoteses, com base no nome do jogo, so- siveis duvidas ou dificuldades encontradas.

bre qual serd o modo de jogar. Registre as
hipdteses da turma na lousa e comente que
elas serdo confirmadas ou refutadas apds
a leitura do texto instrucional. Em seguida,
peca aos estudantes que observem as ilus-
tracdes e, pela interpretacdo das imagens,
ampliem as hipoteses iniciais. Para finalizar
essa exploracao introdutdria, solicite-lhes que
se reunam em duplas, leiam as informacdes
apresentadas e verifiqguem se as hipdteses
iniciais se confirmaram.

® Osestudantes deverdo recortar o tabuleiro do
Material complementar e ler as informacdes
apresentadas nas diferentes casas ilustradas.

184 N&o escreva no livro.



P Depois do jogo

Ana e Diogo estdo jogando “Trilha dos meses”. Em um momento do
jogo, o marcador de Diogo estava posicionado no més de outubro de
2027, e 0 marcador de Ana, no més de setembro de 2027. Em sua vez

de jogar, Diogo lan¢cou o dado e obteve o nimero 1.

=
g
El
3
8
£
g
5
&

a. Em qual casa o marcador de Diogo vai ficar depois que ele realizar a

jogada? Na casa do més de julho de 2027.

b. Depois dessa jogada de Diogo, quem estard mais perto da casa de

chegada do tabuleiro? Ana.

Em outro momento do jogo, o marcador de Ana estava na casa do
més de fevereiro de 2028. Ela tirou o numero 2 no dado e, ao terminar

a jogada, ela deixou o marcador na casa do més de julho de 2028. Ana

realizou a jogada corretamente? Por qué?

Nao, pois ela deveria colocar o marcador no més de agosto de 2028, que é 0 2° més

do 3° trimestre de 2027.

3. 0 ndmero 2 ou 0 nimero 5. Se tirar o ndmero 2, ele vai para a casa do més de julho de

2028, que tem um comando para ir para a casa do més de outubro de 2028. Se tirar o

namero 5, ele vai para a casa do més de outubro de 2028.

O marcador de Diogo esta na casa do més de maio de 2028, e é a Q
vez dele de jogar. Quais nimeros ele deve obter no dado para ficar @

mais perto da casa de chegada do tabuleiro? Por qué? Converse

com os colegas e o professor.
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® Atividade 1: Nessa atividade, os estudan-
tes vao imaginar a situacdo apresentada no
enunciado, identificar a movimentacdo do
marcador de um dos jogadores e verificar
qual deles estard mais proximo da casa final
apos a jogada. Se perceber alguma dificul-
dade, proponha que simulem a jogada para
facilitar a compreenséo.

® Atividade 2: Os estudantes deverdo nova-
mente ler e interpretar as informacgdes do
enunciado, mas, agora, para identificar se
Ana cometeu, ou ndo, equivoco. Para isso,
eles dever&o consultar o tabuleiro. Depois
de concluida, solicite que compartilhem as
estratégias que utilizaram na resolugéo.

e Atividade 3: Se os estudantes tiverem difi-
culdade de entender o que se pede na ati-
vidade, proponha a simulacdo de jogadas,
para que analisem, experimentem e ques-
tionem todas as possibilidades.

N&o escreva no livro.

Capitulo 6
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Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO PESSOAS E
LUGARES

» (EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacodes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

» (EFO4ERO1) Identificar ritos
presentes no cotidiano pessoal,
familiar, escolar e comunitario.

» (EFO4HI101) Reconhecer a his-
tdria como resultado da acdo
do ser humano notempo e no
espaco, com base na identifi-
cacdo de mudancgas e perma-
néncias ao longo do tempo.

Saber ‘ P
Autoconsciéncia
-

e Para explorar a compe-
téncia socioemocional au-
toconsciéncia, proponha
um momento de reflex&o
guiada em sala de aula, in-
centivando os estudantes a
identificar qualidades, con-
quistas e comportamentos
positivos. A partir disso, sera
mais facil eles perceberem
aspectos que podem ser
aprimorados. Faca algumas
perguntas, como: “Do que

Representagdo
sem proporcao
de tamanho
entre os
elementos.

Diferentes maneiras de
comemorar o Ano-Novo

A virada do ano é uma tradicdo em muitos lugares do mundo, mas
a data e o modo de celebrar podem variar de lugar para lugar ou de
comunidade para comunidade. Isso acontece porque existem diferentes
calendarios, criados por outros povos de acordo com a observacao da
natureza, ou com as tradicdes culturais e religiosas. Conheca um pouco
mais dessas diversas tradicdes a seguir.

O Ano-Novo brasilei-
ro € comemorado na vira-
da de 31 de dezembro para
1e de janeiro. As pessoas
costumam vestir branco,
pular ondas no mar, assistir
a queima de fogos e fazer
pedidos para 0 novo ano.

« A virada do Ano-Novo em Copacabana, Rio de
Janeiro, apresenta a maior queima de fogos
de artificio do mundo. Foto de 2025.

O Ano-Novo chinés em nosso calendario ocorre entre o final de janeiro
e inicio de fevereiro. As casas sao decoradas com vermelho e dourado, ha
desfiles com dragdes, fogos de artificio e as criancas sdo presenteadas com
envelopes vermelhos com dinheiro. Cada ano € representado por um ani-
mal, como o dragdo, o rato, o coelho, entre outros. Em 2024, por exemplo,
o inicio do ano 4722 foi celebrado em 10 de fevereiro e foi 0 ano do dragéo.

Wagner Meier/Getty Images

VOCcés mais se orgulhamem
simesmos?”; “O que vocés
fazem bem e do que gostam
de fazer?”; “O que gostariam
de aprender oumelhorar nes-
te novo ano?”. Desse modo,
os estudantes desenvolvem
uma visdo equilibrada sobre
simesmos, favorecendo ati-
tudes de autovalorizacédo,
empatia e motivacao para
o crescimento pessoal.

Orientagodes didaticas

® [Cstasecdo oferece uma excelente oportu-
nidade para trabalhar a nocdo de tempo
a partir de diferentes calendarios e cele-
bracées de Ano-Novo ao redor do mundo.
® |nicie uma conversa com a turma sobre
alguns ritos que fazem parte do cotidiano,
como cantar parabéns no aniversario,
participar de festas escolares ou saudar
familiares de maneiras especificas. Em
seguida, amplie para comemoracdes
nacionais e/ou internacionais. A proposta
é levar os estudantes a perceber que
esses ritos tém funcdes importantes,
como marcar o tempo, celebrar a vida,
expressar a fé e fortalecer os lacos co-
munitarios. Dessa maneira, esta secdo
promove a valorizagdo da diversidade
religiosa e cultural, reconhecendo que
os ritos sdo expressodes significativas das
identidades dos povos, ao mesmo tempo
que contribui para o desenvolvimento

186
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de habilidades de leitura, interpretagcdo
e reflexao critica. Além disso, permite
trabalhar o Tema Contemporaneo Trans-
versal Multiculturalismo - Diversidade
cultural, ao apresentar tradi¢ées do Brasil,
da China, da Grécia, da Ardbia Saudita
e Ird; a cultura de paz e o respeito as
diferengas, ao promover a empatia e a
compreensdo de que ndo hd uma Unica
maneira de celebrar; e a educagéo em
direitos humanos, ao fomentar a convi-
véncia democréatica baseada no didlogo
e na aceitagdo da diversidade. Também
contribui para o desenvolvimento das
seguintes competéncias gerais da Edu-
cacdo Basica: competéncia 1, ao levar
os estudantes a interpretar informacdes
sobre diferentes culturas; competéncia 3,
ao valorizar praticas culturais diversas;
competéncia 9, ao propor gue 0s es-
tudantes reflitam sobre o respeito as
diferencas; e competéncia 10, ao leva-los

com/ID/BR

Alexey FedorenkoShutterstock

4Desfile tipico de
Ano-Novo com o
dragédo chinés, em
Pequim, China.
Foto de 2024.

areconhecer as tradi¢des culturais como
parte da identidade dos povos. Para
ampliar a discussdo, organize rodas de
conversa, proponha comparagdes entre
as tradicdes conhecidas pelos estudantes
e as apresentadas no texto e utilize recur-
S0s Visuais, promovendo um ambiente de
troca e enriguecimento cultural.

Explore com os estudantes como os mo-
vimentos da Lua e da Terra influenciaram
a criacdo de diferentes calendarios ao
longo da histéria e em diversas culturas.
Proponha uma pesquisa a fim de que
identifiguem e comparem datas comemo-
rativas em diferentes calendarios, como
o calendario gregoriano, o calendario
islamico e os calendarios chinés e japo-
nés. Cada calendario é fundamentado na
observacao da natureza e nas tradicoes
culturais e religiosas de diversas socie-
dades, envolvendo aspectos diversos
que sdo relevantes para as populagoes.

N&o escreva no livro.
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A Grécia também tem uma tradicdo diferen-
te para comemorar a virada de ano: no dia 31 de
dezembro, os gregos costumam assar um bolo
amanteigado chamado vasilopita e corta-lo em fa-
tias a meia-noite. Porém, eles colocam uma moe-
da na massa do bolo antes de leva-lo ao forno.
Quem encontrar a moeda tem sorte garantida
para o NoOVo ano.

4 Bolo de vasilopita com
a moeda da sorte na
comemorac¢ao do
Ano-Novo na Grécia.

Nos paises muculmanos, como Ardbia Saudita e Ira, o calendario é
lunar e, por isso, tem cerca de 354 dias. O Ano-Novo Islamico, chamado
hijra ou hégira, é celebrado com oracdes e reunides em familia. O ano 2025,
por exemplo, corresponde ao ano muculmano 1446.

4Mugulmanos participam de um
desfile de tochas elétricas durante
a celebracdo do Ano-Novo
Islamico em Jacarta, Indonésia.
Foto de 2019.

U_ Vocé conhecia todas essas maneiras de comemorar o Ano- Q®
-Novo? Qual chamou mais sua aten¢ao? Respostas pessoais. =

e Débora organizou uma comemoracao de Ano-Novo com a familia e
0s amigos. No cronograma do evento, ela pensou em trés momentos:
0 jantar, as brincadeiras e a contagem regressiva.

a. Seas brincadeiras terminaram as 22 horas e 15 minutos e duraram
40 minutos, em que horario elas comecaram?

As brincadeiras comegaram as 21 horas e 35 minutos ou 9 horas e 35 minutos.

b. Se a contagem regressiva para a virada do Ano-Novo for de
15 segundos, em que hora ela vai comecar?

A contagem vai comecar as 23 h 59 min 45 s ou 11 h 59 min 45 s da noite.

G Converse com a turma sobre o que cada um gostaria )
de melhorar em si mesmo no novo ano. Quais atitudes
podem ajuda-los a alcancar os objetivos apontados?
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes identifiquem e descrevam

D
~,

acoes, por exemplo, que contribuam para o proprio autodesenvolvimento.
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O movimento da Terra ao redor do Sol de-
termina a duracdo do ano, que tem cerca de
365 dias, pois @ otempo que a Terra leva para
daruma volta completaem torno do Sol. Jad a
rotacdo da Terra sobre o préprio eixo, que dura
aproximadamente 24 horas, define o dia. O
més, por sua vez, vem do ciclo lunar: o tempo
que a Lua leva para completar todas as suas
fases (nova, crescente, cheia e minguante).
Assim, os movimentos da Terra e da Lua sao
a base natural para a contagem do tempo, e
diferentes culturas criaram calendarios com
base nesses ciclos.

e Atividade 1: Incentive os estudantes a com-
partilhar o que acharam mais interessante,
se ja conheciam as maneiras de comemora-
¢do mencionadas e o que mais lhes chamou
a atencdo em cada uma. Esse momento
também pode ser estendido para casa, per-
mitindo que os estudantes discutam o tema
com seus familiares.

N&o escreva no livro.

® Atividade 2: Nessa atividade, ¢ importante
que os estudantes exercitem as diferentes
relagcdes entre horas, minutos e segundos.
Para isso, pergunte como essas unidades
de tempo podem ser relacionadas e, se
possivel, utilize um reldgio de ponteiros. A
partir da marcacdo de diferentes horarios
no reldgio, os estudantes poderdo identifi-
car e calcular novos horarios.

e Atividade 3: Organize os estudantes em
grupos de até cinco integrantes para que,
em conjunto, eles reflitam sobre agcdes que
podem realizar para promover o autode-
senvolvimento. Como se trata de uma ati-
vidade em grupo, aquilo gue um estudante
identificar como um ponto a desenvolver
pode ser complementado com uma su-
gestdo ou experiéncia de outro colega que
ja tenha enfrentado situacdo semelhante.
Apods esse momento de trocas, convide
cada grupo a compartilhar com a turma
como foi a conversa e as reflexdes que dela
surgiram.

Capitulo 6

Atividade complementar
® Aposaleituraediscussao sobre

os diferentes tipos de comemo-
racao do Ano-Novo, promova
uma roda de conversa com os
estudantes sobre a seguinte
questdo: “Existe uma unica
maneira certa de celebrar o
Ano-Novo?”. Incentive-os a
comentar o que mais chamou a
atencdo deles nas comemora-
coes apresentadas e qual tra-
dicao consideram mais curiosa
ou bonita e por qué, bem como
se conhecem outras maneiras
de comemorar o Ano-Novo
(incluindo vivéncias da propria
familia ou da comunidade), e
leve-os a refletir sobre aimpor-
tancia de respeitar tradi¢cdes
diferentes das nossas. Para o
debate, proponha as seguin-
tes perguntas norteadoras:
“Por que serd que as pessoas
comemoram o Ano-Novo de
maneiras diferentes?”; “Vocés
acham que uma comemoragao
¢ melhor do que a outra?”;
“Como podemos respeitar
tradicdes que sdo diferentes
das que conhecemos?”; “O
gue essas celebragdes tém
em comum?”. Para finalizar,
convide os estudantes a cons-
truir coletivamente uma frase
que resuma o que aprenderam
sobre as diferentes maneiras
de celebrar o Ano-Novo e a
importancia de respeitar as
tradicdes culturais e religiosas.

Para complementar

CiriLo, Luciana Bruneli.
Explorando a construgdo
de calenddarios no Ensino
Fundamental e Médio.
2017. 186 f. Dissertacao
(Mestrado em Matematica)
- Instituto de Biociéncias,
Letras e Ciéncias Exatas
da Universidade Estadual
Paulista Julio de Mesquita
Filho, Presidente Prudente,
2017. Disponivel em:
https://repositorio.
unesp.br/bitstream/
handle/11449/149904 /cirilo_
Ib_me_sjrp.pdf?
sequence=3&isAllowed=y.
Acesso em: 16 set. 2025.
Nessa dissertacdo, vocé en-
contrard um estudo sobre os
principais calendarios desenvol-
vidos por diferentes sociedades
e inumeras atividades didaticas
que possibilitam despertar o
interesse dos estudantes pelos
conceitos matematicos e mos-
trar como a matematica esta
presente na vida de todas as
pessoas, inclusive na contagem
do tempo e na fabricacdo de
calendarios.
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Unidade 3 Passeios turisticos

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAO07) Resolver e elabo-

rar problemas de divis&o cujo
divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os signi-
ficados de reparticdo equitativa
e de medida, utilizando estra-
tégias diversas, como calculo
por estimativa, cadlculo mental e
algoritmos.

» (EFO4MA22) Ler e registrar

medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacodes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

188

o~

Aprender sempre

10 horas da noite.

0 Classifigue as afirmacdes a seguir em verdadeiras (V) ou falsas (F).
1 hora equivale a 60 minutos.

Se um reldgio estd marcando 21:45, faltam 15 minutos para as

180 minutos equivalem a 2 horas.

15:25 é igual a 3 horas e 25 minutos da tarde.

Meia hora equivale a 30 minutos.

Quando o reldgio marca 19:10, faltam 10 minutos para as 8 horas

da noite.

30 segundos equivalem a meio minuto.

e Observe as figuras a seguir e, depois, responda as questdes.

cilindro

cone esfera

a. Qual dessas figuras ndo tem base nem vértice nem aresta?

A esfera.

b. Qual das figuras tem apenas um vértice?

0 cone.

c. Qual das figuras tem duas bases?

0 cilindro.

d. Qual é o poligono que uma parte da planificacdo do cilindro lembra?

0 reténgulo.

188 1 cento e oitenta e oito

Orientac¢oes didaticas

® As atividades desta se¢cdo retomam os con-
teudos abordados no capitulo e trabalham a
resolucdo de problemas de divisdo mediante
diferentes estratégias, além de promover o
reconhecimento de caracteristicas entre as
figuras geométricas ndo planas cilindro, cone
e esfera e aleitura e medicdo deintervalos de
tempo em hora, minuto e segundo.

® Atividade 1: Essa atividade tem como objeti-
vo reforcar a compreensdo das unidades de
medida de tempo (horas, minutos e segun-
dos) e a leitura correta dos horarios. Incenti-
ve 0s estudantes a justificar suas respostas,
promovendo o debate sobre o raciocinio
utilizado em cada afirmacéao. Pergunte-lhes:
“Como vocés sabem que 21:45 estd proximo
das 10 da noite?”; “Quantos minutos ha em
2 horas?”. Aproveite para revisar conversoes
entre unidades de tempo e o uso do reldgio
analogico e digital, guando necessario.

® Atividade 2: Nessa atividade, os estudan-
tes recuperam seus conhecimentos sobre
as caracteristicas das figuras geométricas
ndo planas, especialmente as figuras arre-
dondadas. Incentive-os a observar atenta-
mente as figuras e a descrever o que per-
cebem em cada uma delas. Faca perguntas
como: “O que significa uma figura nao ter
vértice ou aresta?”; “Qual é a relacdo entre
O cone e a piramide?”. Aproveite para ex-
plorar a ideia de planificacdo, destacando
como figuras geométricas planas, como o
retdngulo, podem compor soélidos geomé-
tricos, como o cilindro.

N&o escreva no livro.




Um grupo de pais da escola onde Luis estuda organizou um piqueni-
gue comunitdrio no parque de uma cidade vizinha, como parte de um
passeio turistico para a comunidade escolar. Para recolher a sujeira e
deixar o pargue limpo, eles levaram 35 sacos plasticos e distribuiram
2 sacos para cada ponto de coleta de lixo.

a. Quantos pontos de coleta de lixo foram colocados no parque?

Resposta possivel:
352
-20

Foram colocados 17 pontos de coleta de lixo no parque.

b. Sobraram sacos plasticos? Se sim, quantos?

Sim. Sobrou 1 saco plastico.

Acompanhe as divisdes a seguir e marque com um X o quadrinho que
indica aquela em que foi cometido um erro. Depois, refaca o calculo
para corrigir o engano.

84530 973|25
-60 28 -75 37
245 223
-240 -175

cos [ | 048

Resposta possivel:

9 73|25 R
Em uma divisdo,
=15 38 o resto & sempre menor
2 23 que o lelsor.%
-200 3 \
0 23 4
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e Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
vao efetuar uma divisdo que gera resto e ha
trocas. Associe a situagcdo proposta aos va-
lores encontrados para o quociente e para
o resto. Aos estudantes que tiverem difi-
culdade, ofereca-lhes algum material ma-
nipuldvel para gue resolvam uma situagcdo
de divisédo, por exemplo, dividir trinta e sete
tampinhas entre duas criancas de maneira
que todas figuem com a mesma quantida-
de. Eles podem distribui-las uma a uma e
verificar que sobra uma tampinha, que ndo
poderd ser dividida igualmente entre as
duas criancas.

e Atividade 4: Os estudantes vao identificar,
entre os calculos mostrados, aquele que
apresenta erro na resolugcdo. Em seguida,
verifigue se eles corrigiram o calculo ade-
quadamente.

N&o escreva no livro.

Capitulo 6
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Unidade 3 Passeios turisticos

Atividade complementar
® Se notar que os estudantes

apresentaram dificuldade na
atividade 5, realize a seguin-
te atividade de remediacéao:
proponha outras situacdes de
diviséo, como 309 + 6, em
gue a tecla 6 da calculadora
estd quebrada. Verifique se os
estudantes fazem a diviséo
por 2 e, em seguida, por 3.
Outraideia pode ser a divisdo
de 288 por9,emqueatecla9
estd quebrada. Nesse caso,
eles terdo de dividir o niumero
por 3 duas vezes seguidas.
Essa ideia estd relacionada a
decomposi¢cdo de um nime-
ro como produto de outros
fatores.

190

A tecla 8 da calculadora de Vanessa estad quebrada. Desenhe as teclas
na ordem que ela pode apertar para calcular o resultado de 192 + 8.

Resposta possivel:

000a0aas

Marina comprou 8 duzias e meia de lembrancinhas durante uma via-
gem para distribuir entre alguns amigos e familiares. Cada pessoa
receberd 3 lembrancinhas. Quantos amigos e familiares Marina pensou
em presentear?

Resposta possivel:

12 96 102]3
X 8 + 6 - 9 34
96 102 12
~i2
00

Marina pensou em presentear 34 amigos e familiares.

Qsafie-se!

Miguel comprou um celular por R$ 927,00.
Como parte do pagamento, a loja
comprou o celular antigo dele por

R$ 150,00. Miguel pagou o restante em

3 prestacodes iguais. Qual foi o valor de
cada prestacdo?
Calculo possivel:

77713
g — 6 259
&2 7 —
17
~150
15
177117 027
— 27
00

ko valor de cada prestacdo foi 259 reais.

190 } cento e noventa

Atividade 5: Nessa atividade, os estudan-
tes dever&o buscar estratégias para deter-
minar o quociente da divisao de 192 por 8
sem usar o divisor 8. Uma possibilidade é
dividir por 4 e, em seguida, por 2; ou, ain-
da, dividir por 2 trés vezes consecutivas.

Atividade 6: Como pré-requisito dessa
atividade, os estudantes devem retomar o
significado de “uma duzia” e “meia duzia”.
Acompanhe se eles percebem que preci-
sam realizar trés operacdes para resolver
o problema: uma multiplicagcdo (ou uma
adicdo de parcelas iguais), uma adi¢do de
parcelas diferentes e, por fim, uma divisdo.
Desafie-se!: Essa atividade envolve o cal-
culo de duas operagdes: uma subtracdo
e uma divisdo. E importante que os es-
tudantes compreendam que ha um valor
a ser subtraido do preco do celular antes
de calcular o valor de cada prestacao. Eles
podem utilizar a estratégia que preferirem

para resolver as duas operac¢des. Sociali-
ze as resolucdes, para que todos tenham
a possibilidade de ampliar o repertdrio de
calculo.

N&o escreva no livro.



Capitulo 6

Q Aprender mais HABILIDADES AVALIADAS

NA SECAO APRENDER MAIS

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicagcdo (adi¢cdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
célculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MAOQ7) Resolver e elabo-

Faca a leitura deste texto:

A escola de Ruan fez uma excursdo ao
centro histérico de Manaus. A turma se di-
vidiu em peguenos grupos de 5 pessoas,
que foram acompanhados pelos professo-
res para visitar o teatro Amazonas. Vocé
gostaria de visitar esse lugar?

Ana Katharine Frota/ID/BR

Agora, responda a questdes.

da tarde.

entre vocés.

Se sua turma fosse ao mesmo passeio, quantos grupos de 5 pessoas
teriam sido formados? A resposta depende da quantidade de estudantes da turma.

Como vocé descreveria o teatro Amazonas utilizando formas geomé-

tricas ndo planas? Resposta possivel: Bases em forma de blocos retangulares, teto
com formato de cilindro e metade de uma esfera. ) .
Escolha um objeto favorito em sua casa. Quais formas geométricas

ndo planas vocé pode usar para representar esse objeto?

A resposta depende do objeto escolhido pelo estudante. | i
Se o custo do transporte para um passeio turistico € R$ 12,00 por pes-

soa e vocé vai com alguns amigos, quanto o grupo gastara no total
com transporte? A resposta depende da quantidade de colegas que o estudante considerar.

Imagine que sua turma fard um passeio com duracdo de 3 horas e
45 minutos. Se vocés comecarem as 10 horas da manha, a que horas o
passeio terminara? 0 passeio terminara as 13 horas e 45 minutos ou 1 hora e 45 minutos

Junte-se com mais dois colegas. Reunam todos os lapis de cor que ~{»

" o)

o trio tiver. Imaginem que esses lapis serdo repartidos igualmente L)<

a. Quantos lapis cada um recebera? A resposta depende da quantidade de lapis.

Espera-se que os estudantes realizem uma

b. Sobrardo I&pis? Se sim, quantos? divisdo por 3 e analisem se sobrou resto.

Ihem suas ideias com a turma.

Vocé e os colegas vao planejar uma viagem. Escolham um local, uma
data e estabelecam hordrios para as atividades de cada dia. Comparti-

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes elaborem um roteiro de viagem.
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Orientagoes didaticas

® Estasecdomarcaoencerramento daunidade
e propde atividades que sistematizam alguns
dos conceitos explorados ao longo das aulas.
A situacdo inicial apresenta uma excursao ao
centro histérico de Manaus, incentivando a
curiosidade dos estudantes em relacdo ao
patriménio cultural e arquiteténico dessa
cidade. Antes, porém, converse com eles
sobre aimportancia dos centros histéricos e
sobre lugares turisticos para visitar na cidade
OuU na regido em que vivem.

e Atividade 1: Nessa atividade, incentive os
estudantes a utilizar diferentes estratégias,
como contagens sucessivas ou esquemas
visuais para organizar os calculos.

e Atividade 2: Incentive os estudantes a
observar imagens do teatro Amazonas e
identificar formas geométricas em sua es-
trutura, comparando-a com outros prédios
historicos e construcdes conhecidos.

N&o escreva no livro.

® Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
vao escolher um objeto pessoal e descrevé-lo
utilizando formas geométricas néo planas.

e Atividade 4: Motive os estudantes a com-
parar diferentes quantidades de colegas e a
explorar estratégias variadas para a resolu-
¢ao do problema.

® Atividade 5: Incentive os estudantes a utili-
zar reldgios analdgicos ou digitais para re-
forcar a compreensao das horas e minutos,
promovendo debates sobre estratégias de
calculo do tempo.

® Atividade 6: Nessa atividade, caso seja
necessario, faca a distribuicdo de algum
material para que os estudantes possam
fazer a atividade.

e Atividade 7: Para o planejamento de roteiros,
ao explorar as diferentes localidades e refle-
tir sobre o que elas oferecem, os estudantes
mobilizam o Tema Contemporaneo Transver-
sal Multiculturalismo - Diversidade cultural.

rar problemas de divisdo cujo
divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os signi-
ficados de reparticao equitativa
e de medida, utilizando estra-
tégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

» (EFO4MA22) Ler e registrar

medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacoes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracao.

» (EFO4LP13) |dentificar e re-

produzir, em textos injuntivos
instrucionais (instrucdes de
jogos digitais ou impressos),
a formatacado propria desses
textos (verbos imperativos,
indicacdo de passos a ser segui-
dos) e formato especifico dos
textos orais ou escritos desses
géneros (lista/ apresentacao de
materiais e instrucdes/passos
de jogo).
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Unidade 4 Atividades culturais

SOBRE A UNIDADE

Objetivos pedagdgicos
Nesta unidade, os estudantes

Vao:

® compreender asideias de seg-
mento de reta e de reta;

® classificar retas em paralelas,
concorrentes ou perpendicu-
lares;

® classificar resultados de eventos
aleatorios com maior ou menor
chance de ocorrer;

® identificar, descrever e elaborar
trajetos em malhas quadri-
culadas;

® compreender a multiplicacado
e a divisdo como operagcdes
inversas;

® compreender e utilizar uni-
dades de medida de massa,
capacidade e temperatura;

® compreenderanocgdode fracdo;

® reconhecer, representar, ler e
escrever nimeros decimais;

® compreender e utilizar anocéo
de décimos e de centésimos;

® relacionar a representacéo
fracionaria com a decimal de
um mesmo numero racional;

® relacionar décimos e centési-
mos com valores do sistema
monetario brasileiro;

® realizar coleta de dados e
representar esses dados em
graficos de barras simples e
duplas.

BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC)

Competéncias

» Competéncias gerais da
Educag¢do Basica: 2, 4,5, 6,
7,9 e10.

» Competéncias especificas
de Matematica: 2,3, 4, 5 e 6.

Unidades tematicas e
habilidades de Matematica

» Numeros: EFO4MA04,
EFO4MAO06, EFO4MAQ7,
EFO4MAQ9, EFO4MAI10 e
EFO4MAI12.

» Algebra: EFO4MAI3 e
EFO4MAIS5.

» Geometria: EFO4MAI16.

» Grandezas e medidas:
EFO4MA20, EFO4MA23 e
EFO4MA24.

» Probabilidade e Estatistica:
EFO4MA26, EFO4MA27 e
EFO4MA28.

Habilidades
» Arte: EF15AR02 e EF15AR05

» Geografia: EFO4GEO]1.
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Orientagodes didaticas

® As atividades da abertura permitem aos
estudantes explorar diversas competéncias
socioemocionais e cognitivas essenciais. Ob-
serve as estratégias que os estudantes utilizam
para a resolucdo do problema, como uso de
algoritmos, calculo mental ou estimativas.

® Atividade 1: Nessa atividade, o objetivo &
promover uma troca de experiéncias cul-
turais entre os estudantes, valorizando a
diversidade gastrondmica da regido onde
moram. A cena mostra pessoas saboreando
0 acarajé, prato tipico da culinaria baiana, o
gue pode despertar memorias e referéncias
pessoais nos estudantes sobre comidas tra-
dicionais de onde vivem ou viveram.
Promova uma roda de conversa, perguntan-
do a eles se conhecem ou se ja experimenta-
ram acarajé. Em seguida, convide-os a refletir
sobre qual é a comida tipica mais conhecida
no municipio onde moram. Incentive-os a

compartilhar quando essa comida costuma
ser servida - se é em festas especificas, cele-
bracdes religiosas, datas comemorativas ou
mesmo no cotidiano.

Aproveite para explorar a diversidade cultu-
ral do Brasil e incentivar o respeito pelas di-
ferentes tradicdes. Se possivel, apresente aos
estudantes o Museu da Gastronomia Baiana,
que “tem como missao informar, valorizar e
divulgar a comida da Bahia nos seus mais
variados contextos, e com foco no olhar pa-
trimonial agregado ao olhar gastrondmico”.
E possivel conhecer, por meio de fotos, uma
exposicdo que tem como foco a variedade
de ingredientes, de biomas e de culturas da
Bahia. Disponivel em: https:/www.ba.senac.
br/museu/Museu/Exposicao (acesso em: 15
set. 2025).

Atividade 2: Essa atividade tem como obje-
tivo incentivar os estudantes a representar
o movimento por meio de desenho, utilizan-
do como base a cena do jogo de capoeira.

N&o escreva no livro.
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3. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes sugiram Capitulo 7
regras simples de convivéncia, como respeitar o espago
do outro, esperar sua vez para jogar, entre outras.

2. Resposta pessoal. Os estudantes devem desenhar o HABILIDADES MOBILIZADAS

caminho de Luan para trocar de lugar com Clarice na roda NA ABERTURA DA UNIDADE
NS de capoeira. Eles

thl QAAES [oiem desennar % (EFO4MA16) Descrever des-

° o trajeto de diferentes locamentos e localizagdo de

cu ltu rals maneiras, dependendo pessoas e de objetos no espaco,

da sua interpretacdo por meio de malhas quadricu-

do movimento, mas devem considerar o conceito de ladas e representacdes como

deslocamento entre pontos de forma reta ou em curvas. desenhos, mapas, planta baixa

Luan adora participar do Festival
de Cultura Popular que acontece na
praca do bairro onde mora. Durante
o0 evento, ha apresentacdes de danca,
rodas de capoeira, barracas de arte-
sanato e muitas comidas tipicas.

O lugar fica cheio de cores, sons
e sabores! Ele se diverte aprendendo
sobre a cultura local, experimentando
NOVOS ritmos e movimentos.

Para comeco de conversa

Q Na cena, ha pessoas saboreando
acarajé, um prato tipico da culi-
naria baiana. No lugar onde vocé
mora, existe alguma comida tipi-
ca? Em que momentos ou festas

ela costuma ser servida? 1. Aresposta

depende da regiao em que o estudante mora.

Q Observe que duas pessoas estdo
no centro da roda de capoeira. Em
um dos movimentos, Luan se des-
loca e troca de lugar com Clarice.
Desenhe na imagem o caminho
gue Luan fez para chegar até o lu-
gar de Clarice.

e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
interseccdo, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

» (EFO4GEO1) Selecionar, em
seus lugares de vivénciaeem
suas historias familiares e/ou
da comunidade, elementos de
distintas culturas (indigenas,
afro-brasileiras, de outras re-
gides do pals, latino-americanas,
europeias, asiaticas etc.), valori-
zando o que é proprio em cada
uma delas e sua contribuicdo
para a formacédo da cultura
local, regional e brasileira.

Habilidades de
relacionamento
-

e A0 propor possiveis so-
lucdes para um conflito, os
estudantes desenvolvem a
competéncia socioemocional
habilidades de relacionamen-
to. Depois de os estudantes
responderem a pergunta,
guestione se ja passaram
por esse tipo de situagdo e
enfatize a importancia de
ter autocontrole e paciéncia,
de ser gentil e tolerante e de

(3 Se todas as crianc¢as quise- X
X . \ procurar resolver conflitos
rem jogar capoeira ao mes- Saber de maneira construtiva e

mo tempo, no centro da Ser respeitosa.
roda, isso poderia gerar um -
conflito. Como vocé resol-

veria essa situacao?

4Representacdao de um evento cultural ao ar livre.
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A proposta é que eles imaginem e expres-
sem graficamente o movimento que uma
pessoa pode realizar ao se deslocar de um
ponto a outro. Proponha aos estudantes
que fagcam o desenho do caminho e, na se-
guéncia, comparem com os dos colegas.

e Atividade 3: Nessa atividade, o objetivo
principal € desenvolver nos estudantes a
capacidade de dialogar, ouvir diferentes
opinides e propor solugdes para situacdes
de conflito no convivio coletivo, desenvol-
vendo as competéncias gerais 9 e 10 da
Educacado Basica.

N&o escreva no livro. 193
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IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd nas
unidades tematicas Geometria,
Numeros e Probabilidade e
Estatistica, esta ultima com
um trabalho especifico sobre
a ideia de chance.

® Para que as aprendizagens
propostas sejam efetivamen-
te alcancadas, é fundamental
que os estudantes compreen-
dam a definicdo deretaeade
segmento de reta, bem como
os conceitos relacionados a
localizacdo e movimentacao
de pessoas e objetos no es-
paco. Ao explorar essas ideias,
os estudantes desenvolvem
a capacidade de identificar e
compreender retas paralelas e
perpendiculares, ampliando seu
vocabulario e aprimorando a
precisdo ao descrever trajetos
e posicdes no espaco. Caso
algum estudante apresente
dificuldade em relacdo a essas
nocdes, proponha atividades
complementares, como a
identificacdo e descricdo da
localizacdo de objetos dentro
da sala de aula. O incentivo a
participacao coletiva nessas
atividades contribui significati-
vamente para o fortalecimento
da percepc¢ao espacial e para
o desenvolvimento de uma
aprendizagem mais solida e
significativa.

® Aspropostasabordam concei-
tos como segmentos deretae
reta, localizacdo e movimen-
tacdo de pessoas e objetos
no espaco, além de explorar a
multiplicacdo e a divisdo como
operacdes inversas. Inicia-se
também o trabalho com fra-
¢cdes, no qual se espera que
os estudantes sejam capazes
dereconhecer, representar, ler
e escrever diferentes formas
fracionarias.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “SEGMENTO DE
RETA E RETA”

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcao e sentido,
interseccao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.
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@ _Segmento de reta e reta

Na roda de capoeira, as pessoas se mo-
vem com agilidade e controle dos movimentos.
Enquanto elas jogam, fazem varios caminhos,
como ir de um ponto a outro, mudar de dire-
cdo e girar. Esses caminhos podem ser descritos
com a ajuda da Matematica.

Vocé ja participou de uma roda de capoeira?
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didaticas.

0 Observe diversos caminhos que Luan pode percorrer para ir até Clarice.

’}M

NN NS

Se Luan quiser ir pelo caminho mais curto, qual desses caminhos ele

deve escolher? 0 caminho marrom.

Podemos representar a posicdo de Luan por um ponto, identificado pela

letra A, e a posicdo de Clarice pelo ponto B. Com uma régua, podemos

ligar A e B pelo caminho mais curto entre eles, obtendo uma linha que
representa um segmento de reta.

A

oW
ID/BR

Os pontos A e B sdo as extremidades desse segmento.

Ao unir dois pontos usando o caminho mais curto entre eles, obte-
mos uma linha chamada segmento de reta.

Use uma régua para representar um segmento de reta de 45 mm de
comprimento com extremidades nos pontos P e Q e um segmento

de reta de 37 mm de comprimento com extremidades nos pontos M e N.

Desenhos possiveis:

ID/BR
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Orientagodes didaticas

® | eiacom os estudantes o texto deintrodugéao,
e peca gque compartilhem suas experiéncias
com atividades em que o corpo se movimenta.
Incentive-os aimaginar movimentos, como ir
de um lado para o outro em linha reta, girar,
se aproximar ou se afastar de alguém. Amplie
essa conversa com uma atividade pratica,
pedindo a eles que desenhem caminhos que
lembram os movimentos da roda de capoeira.
® As atividades deste tema tém como obje-
tivo levar os estudantes a compreender as
ideias de reta e de segmento de retae como
representa-las. O conceito de reta se baseia
na no¢do de infinito que, apesar de abstrata,
pode ser compreendida de maneira intuitiva.
e Atividade 1: Para que possam comparar os
comprimentos, solicite aos estudantes que
cortem pedagos de barbante com a mesma
medida de comprimento de cada caminho
da imagem. Depois, pe¢a que comparem

0s quatro pedacos de barbante. Assim, eles
podem ver gue o menor caminho € o tracado
em linha reta. Explique gue os extremos de
um segmento sdo indicados por dois pontos.
Atividade 2: Verifique se os estudantes
conseguem tracar segmentos cujas medi-
das estdo indicadas em milimetros. Orien-
te-os a marcar, inicialmente, o ponto P e a
ajustar a marcac¢do do zero narégua a esse
ponto. Depois, partindo desse ponto, eles
devem tracar uma linha reta com a medida
de comprimento indicada no item e mar-
car o ponto Q. Se todos tiverem feito as
representacdes na horizontal, mostre que
ha outras possibilidades. Da mesma ma-
neira, para o outro segmento, marcar um
ponto M colocando o zero da régua sobre
ele. Partindo deste ponto, tracar uma linha
com comprimento fornecido no enunciado
e ao final marcar o ponto N.

N&o escreva no livro.




Este é um desafio: pense em um segmento de reta com extremida-
des A e B. Agora, imagine esse segmento sendo prolongado sem parar
nos dois sentidos. A figura que vocé imaginou da a ideia de reta.

Relna-se com trés colegas e respondam: é possivel desenhar ij_;)
uma reta no caderno? E em uma cartolina? Por qué? =
Nao, porque a reta é ilimitada e ndo € possivel traca-la por completo.

o Como nao é possivel desenhar uma reta por completo, fazemos uma

representacao dela.

—

ID/BR

< B

A

A representacao acima indica uma reta que passa pelos pontos A e B
e continua indefinidamente nos dois sentidos.

a. Comumarégua,represente no espago aseguirumaretaemargue um
ponto P qualguer sobre ela. Em seguida, trace outras representacdes
de retas que passem por esse mesmo ponto.

rDesenho possivel: )

ID/BR

\ J

Compare suas representacdes com as de um colega. Vocés Q)
tracaram a mesma quantidade de retas? E possivel tracar =

mais retas que passam pelo ponto P? Respostas pessoais. Espera-se que os
estudantes percebam que podem ser tracadas infinitas retas que passam por um (nico ponto.

b. Margue dois pontos distintos e identifique-os com as letras A e B. Em
seguida, trace a representacdo de uma reta que passe por esses pontos.

fDesenho possivel: )

ID/BR

. J

Quantas retas passam por dois pontos distintos?

Uma reta.
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e Atividade 3: Essa atividade incentiva a tro-

ca de ideias entre os estudantes. O objetivo
é que eles percebam que, ao prolongar um
segmento de reta nos dois sentidos, obtém
a representacdo de uma reta. Ajude-os a
perceber que a reta é ilimitada.

Atividade 4: Peca aos estudantes que com-
parem as representacdes de um segmento
e de uma reta. Verifigue se eles percebem
gue um segmento € uma “parte” da reta.
No item a, espera-se que eles percebam
que por um ponto qualquer podem ser tra-
¢adas infinitas retas. No item b, proponha
outros pares de pontos e, ao comparar as
representacdes, espera-se que concluam
que, por dois pontos distintos, passa ape-
nas uma reta.

N&o escreva no livro.
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O Patrimoénio Cultural
Imaterial ou Intangivel com-
preende as expressoes de vida
etradigdes que comunidades,
grupos e individuos em todas
as partes do mundo recebem
de seus ancestrais e transmi-
tem a seus descendentes.

O Patrimonio Cultural Ima-
terial ndo se constituiapenas
de aspectos fisicos da cultura.
Ha muito mais, contido nas
tradicoes, no folclore, nos sa-
beres, naslinguas, nas festas
e em diversos outros aspectos
emanifestagoes, transmitidos
oral ou gestualmente, recria-
dos coletivamente e modifica-
dos ao longo do tempo.

ARoda de Capoeira é uma
manifestagdo cultural afro-
-brasileira — simultaneamente,
uma luta e uma danga -, que
pode ser interpretada como
uma tradicdo, um esporte e
até mesmo uma arte.

A roda de capoeira é um
lugar onde o conhecimento
eas habilidades sdo aprendi-
das por observacdo e imitagao.
Também funciona como uma
afirmacdo de respeito mutuo
entre comunidades, grupos e
individuos, além de promover
aintegracdosocial e preservar
a memoria da resisténcia a
opressdo histdrica.

Nacoes Unipas BrasiL. Roda de
capoeira, Patriménio Cultural
Imaterial da Humanidade
Unesco. Nagdes Unidas Brasil,
19 out. 2021. Disponivel em:
https://brasil.un.org/pt
-br/152296-roda-de-capoeira
-patrim%C3%B4nio-cultural
-imaterial-da-humanidade
-unesco. Acesso em: 16 set. 2025.

ntar

Para compleme

INSTITUTO DO PATRIMONIO
HisTorIco E ARTisTICO NACIONAL
(Iphan). Roda de capoeira
e oficio dos mestres de
capoeira. Brasilia, DF:
Iphan, 2014 (Dossié
Iphan 12). Disponivel em:
http://portal.iphan.gov.
br/uploads/publicacao/
DossieCapoeiraWeb.pdf.
Acesso em: 16 set. 2025.
Esse documento relne in-
formacdes sobre a capoeira
(pratica, ensino, surgimento
e importancia para a cultura
brasileira).
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “RETAS
PARALELAS,
CONCORRENTES OU
PERPENDICULARES”

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricula-
das e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
interseccao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

Diversidade e inclusdo ’
R

Deficiéncia intelectual

A Deficiéncia Intelectual é
uma condicdo do neurodesen-
volvimento que se manifesta
desde os primeiros anos de
vida, caracterizada por atrasos
cognitivos, motores, de lingua-
gem e sociais, com dificuldade
de abstracdo, generalizagcdo
e atencéao.

Na atividade 1, comece com
uma frase simples: “Vamos olhar
0 mapa do bairro do Jonas. Ele
tem ruas que se cruzam e ruas
gue ndo se cruzam.” Use uma
versao ampliada e colorida do
mapa, ou uma projecdo. Para
localizar as ruas, use fitas ou
barbantes sobre a ilustracéao,
acompanhando as linhas das
ruas no mapa.

Quanto aos itens aaté o d,
torne as perguntas diretas,
simplificando algum vocabulario
que o estudante desconhe-
¢a, e aponte no mapa as ruas
mencionadas nas perguntas,
para que possa observa-las
concretamente. Se necessa-
rio, peca que acompanhe o
percurso do barbante com as
pontas dos dedos, identificando
o caminho pelo tato.

196

@ Retas paralelas, concorrentes ou perpendiculares

Observe a representacdo que mostra parte do bairro onde Jonas mora.
Depois, responda as perguntas a seguir.

d. Ruas paralelas:
avenida dos Lirios e
avenida das Rosas;
rua das Camélias e rua
das Bromélias. Ruas
concorrentes: avenida
dos Lirios e rua das
Camélias; avenida
dos Lirios e rua das
Bromélias; rua das
Camélias e avenida
das Rosas; rua das
Bromélias e avenida
das Rosas.

OracicArt/ID/BR

avenida dos Lirios
avenida das Rosas

a. A rua das Camélias e a rua das Bromélias se cruzam?

Nao.

b. A rua das Bromélias e a avenida dos Lirios se cruzam?

Sim.

c. Qual é a via que ndo cruza a avenida dos Lirios?

A avenida das Rosas.

Duas retas sao paralelas quando es-
tdo no mesmo plano e ndo tém pon-
tos em comum. Logo, elas ndo se cru-
zam, mesmo gue sejam prolongadas.

Nesta representacao, a reta que pas-
sa pelos pontos A e B é paralela a
reta que passa pelos pontos C e D.

Duas retas sdo concorrentes quando
se cruzam, ou seja, tém um unico pon-
to em comum, como nesse exemplo.

Cc

Nesta representacao, a reta que pas-
sa pelos pontos A e B é concorrente
a reta que passa pelos pontos C e D.

d. Quais ruas da representacdo do bairro dédo a ideia de retas
paralelas? E quais d&o a ideia de retas concorrentes? Converse &)
com os colegas e o professor sobre isso.

196 ’ cento e noventa e seis

llustragoes: ID/BR

Orientagodes didaticas

® Nas atividades propostas neste tema, os
estudantes vdo: compreender o que s&o
retas paralelas e retas concorrentes; classi-
ficar retas em paralelas ou em concorrentes;
compreender que as retas perpendiculares
sdo um caso particular de retas concorrentes.
® Se possivel, antes de iniciar as exploracoes
propostas nessas paginas, traga para a salade
aula um mapa digital ou impresso contendo
a planta baixa do bairro em que a escola esta
localizada. Pec¢a aos estudantes que observem
com atencao a disposicao das ruas e tentem
localizar, por exemplo, a escola e identificar as
ruas gue se cruzam e as que ndo se cruzam.
® Atividade 1: Essa atividade traz um contex-
to do cotidiano que possibilita aos estudan-
tes trabalhar seus conhecimentos prévios
sobre as ideias de retas paralelas e de retas
concorrentes, observando na imagem ruas
que se cruzam e ruas que n&o se cruzam.

Leia com eles o texto do quadro que apre-
senta os conceitos e alguns exemplos de re-
tas paralelas e de retas concorrentes. Para
garantir que os estudantes compreendam
as ideias apresentadas, procure mostrar
exemplos concretos de retas paralelas e de
retas concorrentes. Por exemplo, as linhas
do caderno déo a ideia de retas paralelas e
as grades de uma janela podem dar a ideia
de retas concorrentes. Caso considere ne-
cessario, explique de forma simplificada o
que é um plano, por exemplo, comparando
por analogia com uma folha de papel que
se estende para todas as direcdes.

N&o escreva no livro.




Observe a representacdo e, depois, responda as
questodes.

a.

D

Essas retas representadas sdo paralelas ou sao
concorrentes entre si?

Concorrentes.

b. Em que ponto as retas representadas ao lado se
cruzam?
No ponto X.

c. Essas retas podem se cruzar em outro ponto?

Nao.

e Observe a representacdo a seguir e faca o que se pede.

ID/BR

a. A reta que passa pelos pontos C e D é paralela ou concorrente a
reta que passa pelos pontos G e H?

Paralela.

b. O ponto E € o ponto de cruzamento de quais retas concorrentes?
Da reta que passa pelos pontos C e D e da reta que passa pelos pontos |l e F.

c. Areta que passa pelos pontos C e F e a reta que passa pelos pontos
G e Jsdoconcorrentes? Se sim, em que ponto essas retas se cruzam?
Sim. No ponto H.

d. Identifigue uma reta concorrente a reta que passa pelos pontos G e J.
Resposta possivel: A reta que passa pelos pontos C e F.

e. Trace na representacdo logo apds o enunciado uma reta que passe

pelo ponto A e seja paralela a reta que passa pelos pontos G e H.

ID/BR

Resposta indicada na representacdo desta atividade.
cento e noventa e sete { 197

® Atividade 2: Solicite aos estudantes que
justifiguem a resposta ao item a. Espera-se
que eles percebam que as retas sdo concor-
rentes, pois se cruzam em um uUnico ponto.
No item b, € provavel que os estudantes nao
encontrem dificuldade em localizar o ponto
em que as retas representadas se cruzam.
Leia o item ¢ de maneira coletiva e incentive
a turma a refletir sobre as possibilidades de
resposta. Espera-se que os estudantes per-
cebam que as retas concorrentes se cruzam
em um unico ponto.

® Atividade 3: Essa atividade explora a re-
presentagcdo de retas paralelas e de retas
concorrentes.

N&o escreva no livro.

Capitulo 7

Atividade complementar
® | eveosestudantesaum espaco

amplo da escola, como a qua-
dra ou o patio. Com uma fita
adesiva ou um giz, represente
no chado diferentes retas para-
lelas e concorrentes. Organize
os estudantes em grupos de
modo que cada grupo fique
sobre uma das fitas. Depois,
oriente-os a caminhar sobre
as fitas mantendo o mesmo
ritmo de caminhada. A ideia é
fazé-los perceber que aqueles
que caminham sobre represen-
tacdes de retas paralelas nao
se encontrardojamais, e 0s que
caminham sobre as represen-
tacoes de retas concorrentes
podem se encontrarem algum
momento no caminho.
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Atividades culturais

o Usando uma régua, faca o que se pede em cada item. Desenhos possiveis:

a. Represente duas retas paralelas. Uma delas deve passar pelos
pontos | e J e a outra, pelos pontos K e L.

ID/BR

b. Represente duas retas concorrentes, sendo que uma delas deve
passar pelos pontos E e F e a outra, pelos pontos G e H. Identifique
o ponto de cruzamento entre elas por P.

r

\

\

e Observe as duas retas concorrentes representadas a seguir.

P

ID/BR

Q

Quantos angulos retos essas retas formam entre si?

4 angulos retos.

Nessa figura, dizemos que a reta que passa pelos pontos M e N é
perpendicular a reta que passa pelos pontos P e Q.

Quando representamos em uma folha de papel duas retas con-
correntes que formam quatro angulos retos, dizemos que elas sdo

retas perpendiculares.

198 ’ cento e noventa e oito

Atividade 4: Nessa atividade, os estudan-
tes vao representar duas retas paralelas e
duas retas concorrentes seguindo as orien-
tagdes dadas.

Atividade 5: Nessa atividade, é apresen-
tado o conceito de retas perpendiculares
como um caso particular de retas concor-
rentes. E importante que os estudantes
percebam que duas retas perpendiculares
sempre s&0 concorrentes, pois se cruzam
em um unico ponto, e que nem sempre duas
retas concorrentes sdo perpendiculares. Os
estudantes devem identificar na figura os
angulos formados pelas retas que passam
pelos pontos Pe Qe M e N. Pergunte a eles
sobre o simbolo usado para indicar os an-
gulos formados por essas retas e verifique
se mencionam que ele ¢ utilizado para re-
presentar angulos retos. Por fim, leia o tex-
to do quadro em voz alta e certifique-se de
que os estudantes compreenderam que as

retas perpendiculares sdo um tipo especial
de retas concorrentes.

N&o escreva no livro.




Observe as representacdes de algumas retas nas figuras a seguir e,

depois, responda as questdes.

a. Em qual dessas figuras hd um par de retas que sdo paralelas?

Na figura 1.

b. Em qual dessas figuras ha um par de retas que sdo concorrentes,

mas ndo sao perpendiculares?

Na figura 3.

c. Em qual dessas figuras hd um par de retas que sdo concorrentes e

perpendiculares?

Na figura 2.

Em cada figura geométrica representada a seguir, classifique os segmen-
tos de reta destacados em vermelho em paralelos ou perpendiculares.

Paralelos.

Perpendiculares.

C.

llustragoes: ID/BR

Perpendiculares.

=

Paralelos.
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® Atividade 6: Observe as estratégias utiliza-
das pelos estudantes para responder a essa
atividade. Se julgar oportuno, peca a eles
que justifiguem as respostas. Espera-se que
eles compreendam que: na figura 1, as re-
presentacdes das retas sao paralelas, pois
ndo se cruzam; na figura 2, as representa-
¢oes das retas s&o concorrentes e perpen-
diculares, pois se cruzam e formam quatro
angulos retos; e, na figura 3, as representa-
¢Oes das retas sdo concorrentes, mas nao
s&o perpendiculares, pois elas se cruzam,
mas n&o formam quatro dngulos retos.

® Atividade 7: O objetivo dessa atividade é
identificar e reconhecer os segmentos de
reta paralelos e perpendiculares presentes
em figuras geométricas planas e ndo planas.
Observe se os estudantes percebem que os
lados das figuras planas e as arestas das figu-
ras ndo planas sdo segmentos de reta. Para
ampliar a atividade, destaque outros pares
de segmentos de reta nas figuras utilizando

N&o escreva no livro.

uma cor diferente do vermelho e peca a eles
que classifiguem esses segmentos.

Capitulo 7

Atividade complementar

® Solicite aos estudantes que
pesquisem e recortem imagens
impressas de prédios, de placas
de sinalizacdo, de bandeiras ou
de outros objetos, destacando
nelas elementos que lembrem
pares de retas paralelas, con-
correntes ou perpendiculares.
Depois, organize as imagens
em um mural na sala de aula.
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HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “MULTIPLICACAO
E DIVISAO: OPERACOES
INVERSAS”

» (EFO4MAO04) Utilizar as rela-
coes entre adicdo e subtracao,
bem como entre multiplicacdo
e divisdo, para ampliar as es-
tratégias de calculo.

» (EFO4MA13) Reconhecer, por
meio de investigacdes, utili-
zando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas
entre as operacdes de adicdo e
de subtracdo e de multiplicacado
e de divisdo, para aplicad-las na
resolucdo de problemas.

» (EFO4MAI15) Determinar o nu-
mero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que
envolve as operacdes funda-
mentais com numeros naturais.

200

@ Muttiplicacéio e divisGo: operagdes inversas

Acompanhe como Henrique calculou a divisdo 123 + 3 e conferiu o
resultado.

Danillo Souza/ID/BR

Ao resolver a divisdo 123 + 3,
obtive o nimero 41 como
quociente e resto igual a O.
Depois, verifiquei que o resultado
estava certo, pois multipliquei
41 por 3 e obtive 123.

Siga o exemplo de Henrique: calcule o resultado das operacdes a seguir
e faca a operacdo inversa para conferir se os calculos estdo corretos.

a. | 540 + 4

Calculos possiveis:

40 4

135 X

|
| o= =|s o
NN &
o o
. .

o
o

b. § 427 %2
Calculos possiveis:
2 1
35 4 2 7 854 2
4 X 2 -8 427
40 85 4 05
-4
14
-14
00

A multiplicacdo e a divisdo exata sdo operagdes inversas, ou seja,
0 que uma operacao faz, a outra desfaz.

Escolha entre os simbolos X ou + e preencha os quadrinhos com a
operacao adequada em cada caso.

a. 320[340=8 b. 15020=SOOO c. 720[38029

8 40 = 320
200 ’ duzentos

3000 B 150 = 20

980=72O

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema abordam a rela-
¢do entre a multiplicagdo e a divisdo exata,
apresentando-as como operagdes inver-
sas. Também permitem que os estudantes
determinem o numero desconhecido que
torna verdadeira uma igualdade envolvendo
multiplicagdo ou diviséo.

e Atividade 1: Verifigue se os estudantes per-
cebem que, ao relacionar os mesmos trés
numeros com uma multiplicacdo e uma di-
visdo, é possivel criar uma estratégia de ve-
rificacdo do resultado de uma delas.

® Atividade 2: Os estudantes devem esco-
lher a operacdo mais indicada em cada
um dos itens dados. Problemas desse tipo
ajudam a avaliar como os estudantes com-
preendem cada uma das operacdes. Ca-
minhe pela sala de aula e observe o modo
como eles resolvem cada um dos itens da
atividade. Espera-se que eles percebam

que, na multiplicacdo de dois numeros
naturais, o produto deve ser maior que os
fatores. Sabendo dessa informacéo, fica
mais evidente em qual dos itens a opera-
¢cdo é a multiplicacdo e em qual é a divisao.
Se desejar, proponha aos estudantes que
realizem essa atividade em casa, com o
apoio dos pais ou responsaveis.

N&o escreva no livro.




Priscila trabalha em uma re-
vendedora de automoveis.
Para aproveitar melhor o
espaco do patio, ela man-
tém os carros alinhados em
fileiras.

Carlitos Pinheiro/ID/BR

a. Nessa situacdo, quantos carros ha no total? 42 carros.

b. Que multiplicacdo tem como resultado o numero total de carros?

71X6=42 ou 6 X7 =142

c. Podemos dizer que os 42 carros estdo distribuidos igualmente entre
7 fileiras com 6 carros. Que divisdo representa essa situacdo?

42 ~7=56

d. Também podemos dizer que os 42 carros estdo distribuidos
igualmente entre 6 fileiras com 7 carros. Que divisdo representa essa

situacéo?

2+6=7

Observe que os
nlimeros 6, 7 e 42
podem ser
relacionados por meio
de duas multiplicagdes
e de duas divisdes.

Danillo Souza/ID/BR

Multiplicacdes Divisdes

7x6:m| 42+7=6
6x7:w| 42+6=7

Escreva duas multiplicagdes e duas divisdes usando somente os trés

numeros em cada caso.

7x3=21
3IX7T=21

21+-7=3

a. 5 4¢e20 b. 7. 3e2
5% 4 =20
4x5=20
20+5=14
0+4=5

21+3=17

c. 6,8e48
6 < 8 =48

8 X6 =48

48+6=8

48+ 8 =56
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® Atividade 3: Essa atividade resgata a ideia
da disposi¢cdo retangular da multiplicacéo e
apresenta uma situacdo que permite relacio-
nar trés numeros utilizando a multiplicacdo
ou a divisdo, dependendo da maneira como
é feita a pergunta sobre os carros no patio.

e Atividade 4: Verifigue se os estudantes
percebem que podem usar a propriedade
comutativa da multiplicacdo para escrever
as duas multiplicacdes e que, para as duas
divisdes, basta escrever uma delas, pois a
outra pode ser obtida trocando a posi¢cdo
do divisor com a do quociente. Faca alguns
esquemas na lousa para que os estudantes
percebam a relagc&o entre essas operagdes.
Se julgar oportuno, proponha aos estudan-
tes que reproduzam esses esquemas, mas
utilizando os numeros de cada item da ati-
vidade. Exemplo:

N&o escreva no livro.

|
7X6=42 42+7=6
|
| L
6Xx7=42 42+6=7
| L_—2*

Capitulo 7

Atividade complementar

® Usando as tabuadas de 6 a 9,
proponha a escrita de multipli-
cacoes e de divisdes, como as
desenvolvidas na atividade 4.
Solicite aos estudantes que
registrem esses calculos no
caderno. Lembre-os de que
saber as tabuadas de memoria
é importante para a agilidade
dos célculos tanto de multipli-
cacao gquanto de divisdo.
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Atividade complementar

® Proponha uma atividade em
que os estudantes encontrem
o termo faltante narelacéo “o
dividendo ¢é igual ao divisor
vezes o quociente mais o res-
to”. Lembre os estudantes de
efetuar a multiplicacdo antes
da adicdo. Observe alguns
exemplos:

a)45=4x_11_ +1

b) 97=_6_X16 +1
c)123=5X24+_3

202

Danillo Souza/ID/BR

Ari efetuou uma divisdo e pediu a irma dele que a corrigisse. Acompa-
nhe como a irma de Ari conferiu o resultado da divisdo.

Vamos ver se
estéa certo:
10xXx9=90e
90 + 6 = 96.
Parabéns, Ari!
A divisao
esté certa.

Para conferir o resultado de uma divisdo que tem resto diferente de
zero, basta multiplicar o quociente pelo divisor e depois adicionar o
resto ao resultado dessa multiplicacéo.

Efetue as divisdes a seguir com o algoritmo usual da divisdo e confira

seus calculos como a irma de Ari fez.

a [ 95+8
D U
9 5|8
_ 8 '
1 5 D U
~ g
0 7
118 =88
88 +7 =95

b. 83+14

U
3le

20
D U

‘o‘ooooc

3
0
3

20 X 4 =280
80 +3 =283

Complete a lacuna de cada item com o nimero que torna a igualdade

verdadeira.

a. 6><=120
b. ><30=21O

202 ’ duzentos e dois

C. +5=8O
d. 260+=20

Atividade 5: Nessa atividade, a relagéo “o
dividendo € igual ao divisor vezes o quo-
ciente mais o resto” é apresentada como
verificacdo para conferir se o calculo da
divisdo com resto esta correto.

Atividade 6: Nessa atividade, os estu-
dantes devem determinar os numeros
desconhecidos que tornam verdadeiras
algumas igualdades envolvendo multipli-
cacdo ou divisao. Verifique se eles utili-
zam O que aprenderam sobre operacdes
inversas para resolver essa atividade. Por
exemplo, para descobrir o numero que
completa corretamente a igualdade do
item a, basta fazer 120 +~ 6 = 20.

N&o escreva no livro.




@ Problemas com divisdo

Wesley repartiu certa quantidade de presilhas igualmente entre 4 amigas.
Sabendo que ele tinha menos de 18 presilhas e que, ao final, sobraram
3 presilhas com ele, quantas presilhas Wesley tinha antes da distribuicdo?

Para responder a essa pergunta, podemos pensar em diferentes
situacdes. Em cada caso, desenhe as presilhas que ficaram com cada
uma das amigas de Wesley e complete as lacunas.

a. Se cada amiga de Wesley tiver ganhado 1 presilha:

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

' dd4

presilhas e sobraram 3 presilhas com ele.

Wesley distribuiu 4
Assim, ele tinha 7 presilhas antes da distribuicdo.

b. Se cada amiga de Wesley tiver ganhado 2 presilhas:

' dd4

presilhas com

Wesley distribuiu 8 presilhas e sobraram 3

ele. Assim, ele tinha 11 presilhas antes da distribuic&o.

c. Vocé percebeu que esse problema apresenta mais de uma Q
solucdo? Vocé acha que Wesley poderia ter outra quantidade @
de presilhas além das que vocé calculou? Converse com 0s

colegas e o professor. Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes
percebam que Wesley poderia ter, no maximo, 15 presilhas, pois, no enunciado do

problema, aparece a informacao de que ele tinha menos de 18 presilhas. . (‘
duzentos e trés 203

Orientagoes didaticas

® As atividades deste tema permitem aos es-
tudantes reconhecer, por meio de investi-
gacdes, que ha grupos de nimeros naturais
para os quais as divisdes por determinado
numero resultam em restos iguais, identifican-
do regularidades. Além disso, as atividades
abordam problemas que apresentam mais
de uma solucao e problemas cujo enuncia-
do apresenta informacdes desnecessarias
para sua resolucao, ampliando o repertoério
dos estudantes na resolucao de problemas.
Essas atividades contribuem para o desen-
volvimento das competéncias especificas 2
e 3 de Matematica.

® Atividade 1: Nessa atividade, existem al-
gumas possibilidades de resposta. Oriente
os estudantes a investigar todas as possi-
bilidades e comente que, muitas vezes, um
problema matematico pode ter uma, duas,
trés, infinitas solucdées ou mesmo nado ter

N&o escreva no livro.

solugdo. E muito importante desconstruir a
ideia de que todo problema pressupde uma
Unica resposta. No item ¢, oriente os estu-
dantes a pensar nos casos em que Wesley
distribui 3 e 4 presilhas a cada amiga e fica
com 3 para ele. Se ele distribuir 3 presilhas,
concluimos que ele tinha 15 presilhas. Se ele
distribuir 4 presilhas, concluimos que ele ti-
nha 19 presilhas, o que ndo é valido de acor-
do com o enunciado.

Capitulo 7

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “PROBLEMAS
COM DIVISAO”

» (EFO4MA12) Reconhecer, por
meio de investigacdes, que ha
grupos de numeros naturais
para os quais as divisdes por um
determinado numero resultam
em restos iguais, identificando
regularidades.
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Atividades culturais

Bento faz pulseiras e, em cada uma delas, utiliza 8 micangas. Na loja
em que Bento compra as micangas, elas sdo vendidas em trés tipos de
pacote: com 10, 18 ou 26 unidades.

18 migangas w 26MigAngas g,

'g_ 7 l:l' -

= '7

wi 10 migangas 1y

'

a. Comprando um pacote com 10 micangas, quantas pulseiras Bento
consegue fazer? Sobram micangas? Se sim, quantas?
Célculo possivel:

Bento consegue fazer 1 pulseira. Sim. Sobram 2 migangas.

b. Comprando um pacote com 18 micangas, quantas pulseiras Bento
consegue fazer? Sobram micangas? Se sim, quantas?
Calculo possivel:

188
167

0 2

Bento consegue fazer 2 pulseiras. Sim. Sobram 2 micangas.

c. Comprando um pacote com 26 micangas, quantas pulseiras Bento
consegue fazer? Sobram micangas? Se sim, quantas?
Calculo possivel:

Bento consegue fazer 3 pulseiras. Sim. Sobram 2 micangas.

204 ’ duzentos e quatro

Carlitos Pinheiro/ID/BR

Atividade 2: Essa atividade propde uma
série de divisdes por 8, em gue todas terdo
resto 2. Peca aos estudantes que escrevam
outra divisdo por 8 cujo resto seja 2. Ha infi-
nitas respostas para essa situacao. Algumas
delas s&o 42 + 8,50 + 8,58 ~ 8e 106 + 8.
Verifigue como os estudantes descobrem
quais sdo essas divisdbes. Uma estratégia
é multiplicar um nUmero qualquer por 8,
acrescentar duas unidades ao resultado e,
assim, descobrir um dividendo cuja divisdo
por 8 tenha resto 2.

N&o escreva no livro.




e Considerando as divisdes da atividade 2, complete o quadro a seguir.

10 + 8 10 8 1 2
18 + 8 18 8 2 2
26 + 8 26 8 3 2
. J

a. Note que, a cada linha do quadro, o quociente de cada divisdo
aumenta em 1unidade e o resto se mantém igual. O que acontece &

com o dividendo? Converse com os colegas e o professor. )
Espera-se que os estudantes percebam que o dividendo aumenta de 8 em 8 unidades.
b. Descubra a regra e continue completando a sequéncia a seguir.

10,18, 26, 34 42 50 58 66 74

A sequéncia que vocé
escreveu é a sequéncia
dos nimeros cuja
divisdo por 8 tem
resto igual a 2.

Um posto de saude tem uma equipe médica composta de 12 profissio-
nais, dos quais 5 atendem no periodo da manh4a, 4 no periodo da tarde
e 0os demais no periodo da noite. Considerando que um médico atende
25 pacientes por dia, quantos médicos sdo necessarios para atender
500 pacientes em um dia?

Calculo possivel:

Sao necessarios 20 médicos para atender 500 pacientes em um dia no posto de sadde.

e \/océ usou todas as informacdes que estdo no problema para Q

responder a pergunta? Converse com 0s colegas e o professor. =
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que alguns dados

ndo sdo necessarios para responder a pergunta.
duzentos e cinco 205

® Atividade 3: Nessa atividade, os estudantes
vao observar uma sequéncia dos numeros
que, divididos por 8, sempre apresentam
resto 2. Observe se eles percebem a regu-
laridade na sequéncia: ela aumenta de 8 em
8 unidades, mas 0s numeros ndo sao multi-
plos de 8 (ndo estdo na tabuada do 8). Caso
os estudantes apresentem dificuldade, pro-
ponha mais alguns quadros de divisdo.
A seguir, apresentamos duas possibilidades:

Divisdo |Dividendo | Divisor | Quociente | Resto

122+ 12 n 1 1
23+ 11 23 n 2 1
34 =1 34 n 3 1

e Atividade 4: Nessa atividade, o enunciado
apresenta mais dados numéricos do que
€ necessario para a resolugdo da situagcdo

N&o escreva no livro.

L - - . proposta. A ideia é que os estudantes con-
Divisdo | Dividendo | Divisor | Quociente | Resto sigam identificar quais informacoes sao re-
8+5 8 5 1 3 levantes e quais sdo desnecessarias.

13 +5 13 5 2 3
18 +5 18 5 3 3

Capitulo 7

Atividade complementar
® Realize uma oficina de proble-

mas, na qual cada dupla de
estudantes deverad elaborar trés
problemas que sejam resolvidos
por uma divisdo: um problema
de uma Unica solucédo, outro
com mais de uma solucéo e
outro sem solucdo. Peca aos
estudantes que entreguem
os problemas e, depois, que
troquem entre eles para que
resolvam os problemas ela-
borados pelos colegas. Essa
atividade avalia a capacidade
de elaboracéao de enunciados,
trabalhando a escrita, a coerén-
cia, aortografiaeacriacdode
contextos matematicos.
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HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “NOCOES DE
FRACAO”

» (EFO4MA09) Reconhecer as
fracoes unitdrias mais usuais
11111 .1
2" 3’4" 510 ~ 100
unidades de medida menores
do que uma unidade, utilizando
aretanumeérica como recurso.

como

206

@ Nogbdes de fragdo

0 Observe as ilustracdes e, depois, responda as questdes.

a. Giovana vai doar metade, ou um meio, desses selos ao
primo dela. Quantos selos Giovana vai doar?

12 selos.

Representagdo
sem propor¢éo
de tamanho
entre os
elementos.

b. Fabiano gastou um ter¢co da quantia representada a seguir. Quantos

reais ele gastou?

REAIS

10 reais.

Banco Central,
Fotografias: ID/BR

REAIS

c. Ricardo vai usar um quarto dos ovos da

caixa representada para preparar uma
receita. Quantos ovos ele vai usar?

3 ovos.

d. Depois de preparar o bolo de chocolate
representado, Cristiane dividiu-o em cinco
pedacos iguais. Em seguida, ela comeu
um quinto do bolo. Quantos pedacos do

bolo Cristiane comeu?

Um pedaco.

As expressdes destacadas nas situacdes anteriores podem ser
representadas por fragdes.

Um meio

Um terco

1

3

Um quarto Um quinto
1 1

4 5

1
206 ’ duzentos e seis

Thamires Paredes/ID/BR

Orientagoes didaticas

2

® As atividades deste tema propiciam aos
estudantes um momento para reconhecer
as fracdes unitarias mais usuais, além de
localiza-las na reta numérica. Elas também
permitem que eles realizem a leitura e a
escrita das representacdes fracionarias de
uso mais frequente.

e Atividade 1: Nessa atividade, os estudan-
tes vao associar expressées que ja viram
em anos anteriores e também no cotidiano,
como metade, um terco, um quarto e um
quinto, com sua representacdo fracionaria.
Se necessario, retome com eles o signifi-
cado de cada uma dessas expressoes, as-
sociando-as com as divisées por 2, por 3,
por 4 e por 5. Aproveite para avaliar como
os estudantes realizam essas divisées (se
utilizam algoritmo, calculo mental, etc.). As
situacdes apresentadas nessa atividade po-
dem ser usadas para trabalhar o significado

de guociente, ou seja, mostrar que um nu-
mero racional pode ser usado para represen-
tar a divisdo de um numero natural qualquer
por outro natural diferente de zero. Ao final,
sdo apresentadas as expressdes que os estu-
dantes ja conhecem (um meio, um tergo, um
quarto e um quinto) e sua representacao fra-
cionaria. Se julgar oportuno, peca a eles que
reescrevam os textos de cada item usando
as fracées no lugar das expressoes.

N&o escreva no livro.




Para realizar esta atividade, providencie trés tiras de papel branco no
formato retangular e do mesmo tamanho. Siga as instrucdes e, depois,
responda as questdes.

a. Separe uma das tiras de papel e dobre-a ao meio. Abra-a, risque o

vinco da dobra e pinte uma das partes, como na figura.

Em quantas partes iguais a tira ficou dividida?

Em duas partes iguais.

Podemos dizer que, em relacdo a tira toda, vocé pintou metade ou
um meio (%) da tira de papel.

b. Pegue outra tira, dobre-a ao meio e depois, sem abri-la, dobre-a
novamente ao meio. Abra-a, risque 0s vincos das dobras e pinte
uma das partes, como na figura a seguir.

Em quantas partes iguais essa tira ficou dividida?

Em quatro partes iguais.

Como apenas uma das partes foi pintada, podemos dizer que, em
relacdo a tira toda, vocé pintou um quarto (%) da tira de papel.

c. Pegue a outra tira e repita o procedimento do item b; depois, sem

abrir a tira, dobre-a mais uma vez ao meio. Abra-a, risque 0s vincos

das dobras e pinte uma das partes, como na figura.

ID/BR

Em quantas partes iguais essa tira ficou dividida?

Em oito partes iguais.

Como apenas uma das partes foi pintada, podemos dizer que, em

relacdo a tira toda, vocé pintou um oitavo (%) da tira de papel.

Um meio (l) um quarto (l) e um oitavo (é) da tira sdo fracdes da

2
tira de papel.

4
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® Atividade 2: Explique aos estudantes que
uma tira em branco representa o inteiro;
assim:

ID/BR

O objetivo dessa atividade é trabalhar fra-
cGes como parte do inteiro ou da unidade,
oferecendo aos estudantes a possibilidade
de trabalhar com material manipulavel para
facilitar a compreensdo do gue estd sendo
feito em cada etapa e do resultado a que
chegam. Por meio de dobraduras, em cada
caso, os estudantes dividem as tiras de papel
retangulares em partes iguais e pintam uma
parte dessa tira, identificando as partes em
que a tira foi dividida e a fracdo gque a parte
colorida representa em relagdo a tira toda.
Oriente-0s no sentido de que as dobras se-
jam feitas corretamente, pois € essencial que

N&o escreva no livro.

as tiras figuem divididas em partes iguais.
Eles podem pintar qualguer uma das partes,
desde que pintem apenas uma. Se preferir,
deixe as tiras de papel preparadas para os
estudantes com antecedéncia ou reserve um
tempo para que eles possam produzi-las.

Capitulo 7

207



Unidade 4 Atividades culturais
A figura ao lado representa uma unidade ou um inteiro.
Essa figura foi dividida em 5 partes iguais, entdo cada
parte dela € um quinto da figura. Note que 2 dessas
partes estdo coloridas de azul.

Podemos representar a parte colorida de azul na figura

por meio da fracdo % (dois quintos).

Denominador da fracao: indica
em quantas partes iguais o
inteiro foi dividido.

Numerador da fragao: indica 2
quantas partes do inteiro =
estdo sendo consideradas.

Agora, em relacdo a figura, escreva a fracdo que representa a parte
colorida de:

a. vermelho. =

b. verde. %

Observe como sao
menores que 10.

lidas algumas fracdes com denominadores

% (um meio) % (quatro quintos) %(trés oitavos)

% (dois tergos) % (dois sextos) % (sete nonos)

% (trés quartos) % (cinco sétimos)

Cada figura a seguir foi dividida em partes iguais. Para cada figura,
contorne a ficha com a fracdo que representa a parte colorida de verde.

208

Depois, escreva como se |é a fracdo que vocé contornou.

a. C.
52| [5 3015
8l/I5]13
Cinco oitavos. Trés quintos.
b. d.
Al(1AI1E Sl12)(12
4 elys8li4 2114146
Quatro oitavos. Dois sextos.

208 ’ duzentos e oito

e Atividade 3: Essa atividade permite aos
estudantes identificar os termos da fracdo
(numerador e denominador) mediante uma
situacdo com significado de parte do todo,
ou seja, a representacao fracionaria que in-
dica a relacao entre a quantidade de partes
consideradas e o total de partes do inteiro.
Certifique-se de que eles compreenderam
que o numero que aparece acima do tragco
da fracao representa as partes que estdo
sendo consideradas e que o numero que
aparece embaixo do traco da fracdo re-
presenta todas as partes em que o inteiro
foi dividido. Para que os estudantes com-
preendam a ideia de fracao, eles devem ter
contato com os diversos significados de
fracdo (parte de um todo, quociente, medi-
da, razédo e operador), que serdo trabalha-
dos ao longo do Ensino Fundamental.

® Atividade 4: Essa atividade explora a leitu-
ra de fragcdes com denominadores menores
que 10. Pergunte aos estudantes se eles

percebem alguma relacdo entre o algaris-
mo do denominador e a leitura das fracoes.
Com excecdo dos denominadores 2 e 3, 0s
outros sdo lidos da mesma maneira que o
plural do numero ordinal correspondente
(quartos, quintos, sextos, sétimos, oitavos e
nonos). Se for necessario, proponha outras
fracbes com denominador menor que 10
para que os estudantes pratiquem a leitura.

N&o escreva no livro.




Para fracdes com denominadores iguais a 10, a 100 ou a 1000, podemos
ler o numerador acompanhado dos termos “décimos”, “centésimos” ou
“milésimos”, respectivamente. Observe os exemplos.

| | [ | [ |
2 13 200
10 100 1000
(dois décimos) (treze centésimos) (duzentos milésimos)

Agora, escreva como se leem as fragdes a seguir.

a. _42 Quarenta e dois milésimos.
1000

.

b _/_ Sete décimos.
10

c. -2 Quinze centésimos.
100

e Os estudantes da turma de teatro fizeram um painel colorido para en-
feitar o palco. Eles dividiram esse painel em partes iguais e utilizaram
trés cores diferentes para pinta-lo.

Danillo Souza/ID/BR

a. Em quantas partes iguais o painel foi dividido? Em 10 partes iguais.

b. Quantas partes do painel foram coloridas de laranja? Uma parte.

c. Que fracao representa a parte colorida de laranja em relacédo ao

painel todo?

d. Quantas partes do painel foram coloridas de azul? Cinco partes.

e. Que fracdo representa as partes coloridas de azul em relacdo ao

painel todo?
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® Atividade 5: Nessa atividade, da-se conti-
nuidade a leitura de fracées, ampliando-a
para a leitura de fragdes com denominador
igual @a10,a100 e a 1000.

® Atividade 6: Amplie essa atividade soli-
citando aos estudantes que representem
com uma frac&o as partes coloridas de
verde. Se julgar interessante, peca também
que identifiquem quais sdo os numeradores
e os denominadores de cada fragdo, para
que se familiarizem com esses termos.

N&o escreva no livro.

Capitulo 7
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Usamos a palavra avos na leitura de fracbes com denominadores maiores
que 10 e diferentes de 100 ou 1000. Observe os exemplos.

3 10 87
—= 2] .~ 310
(trés dgge avos) (dez vinte e (oitenta e sete
um avos) trezentos e dez avos)

Cada figura a seguir foi dividida em partes iguais. Escreva a fracdo que
representa as partes coloridas de azul em cada figura. Depois, registre

como se |é essa fracao.
b. F

a.

llustragoes: ID/BR
—_
—_

5
16

Cinco dezesseis avos. Onze cinquenta avos.

Q Observe a colecdo de 7 bolas que Rosario tem.

@

a. Quantas bolas laranja hd na colecao de Rosario? 1bola.

Danillo Souza/ID/BR

b. A guantidade de bolas laranja corresponde a que fracdo do total de

bolas da colecdo? 17

c. Quantas bolas verdes ha na colecao? 4 bolas.

d. A guantidade de bolas verdes corresponde a que fracdo do total de

bolas da colecdo? %

Parq explorar

Doces fracdes, de Luzia Faraco Ramos. Editora Atica.

Dona Elisa faz deliciosas tortas para vender e pediu aos netos que a ajudassem colocando
precos nos pedacos ja cortados. Como os netos de dona Elisa fizeram para achar o preco
mais justo para cada pedac¢o? Descubra lendo esse livro!

210 ’ duzentos e dez

Atividade 7: Nessa atividade, a leitura de
fracdes é ampliada para a de fracbes com
denominadores maiores que 10 e diferentes
de 100 ou 1000. Para dar continuidade a
pratica, complemente a atividade pedindo
aos estudantes que escrevam a fragao que
representa a parte branca de cada figura.
Atividade 8: A diferenca entre essa ativida-
de e as anteriores € a natureza do inteiro:
naguelas, o inteiro é continuo (figura dividi-
da em partes iguais), enquanto nesta ele é
discreto (quantidade de objetos). Explique
aos estudantes que, nesse caso, ao escre-
ver a fracdo, deve-se considerar, para o de-
nominador, a quantidade total de bolas e,
para o numerador, a quantidade de bolas
da mesma cor.

N&o escreva no livro.




e Para representar a fracao 5

1 - o -
— na reta numérica, primeiro Marcos indicou

0os numeros O e 1 na representacdo de uma reta numérica. Depois,
com o auxilio de uma régua, localizou com um ponto a metade da me-
dida da distancia entre esses niumeros e indicou no ponto essa fragao.

Danillo Souza/ID/BR

Agora, converse com o0s colegas e o professor sobre como Q@

-1 -
representar a fragdo —- em uma reta numérica.

4

Nas retas numeéricas a seguir, as marcacdes dividem a unidade em
partes iguais. Indique as fracdes correspondentes aos pontos desta-

cados em cada uma delas.

9. Espera-se que os estudantes percebam que podem dividir a unidade em quatro partes

iguais e indicar o ponto correspondente a zna primeira marcacao.
1 1 1 1 1

a. 4 . . —:
0 2 4 1
1 5 3 5
5
b. 4 | | : : : : —> £
0 1 3 1
/ 2 / 4 5 6
7 7 7 7
c. 4 : : : : : : : —
o 1 2 5 1
8 8 3 8 6 7
8 8 8

duzentos e onze { 2N

e Atividade 9: Essa atividade trabalha a ideia
de fracdo como parte de uma unidade e
explora a associacao desse tipo de fracdo
a pontos da reta numeérica. Reproduza, na
lousa, a situacdo descrita na atividade. Faca
uma linha horizontal, marque o inicio com
0 O e o final com o 1 (procure fazer a linha
com uma medida inteira que possa ser di-
vidida por 4 e resulte em guociente inteiro,
como 20 centimetros). Depois, com o au-
xilio de uma régua, encontre o ponto que
divide essa linha em duas partes iguais. En-
t&o, marque a fragcdo % Para responder a

guestao sobre a representacdo da fracao %

os estudantes podem pensar em dividir na
metade cada uma das metades encontra-
das ou dividir a linha em 4 partes iguais e

) . 1 L -
depois localizar 7 Na primeira marcacao.

N&o escreva no livro.

Socialize as estratégias que utilizarem, de
modo que seja possivel valida-las ou nao.

Atividade 10: Em cada item dessa atividade,
os intervalos de O a 1 nas retas numéricas ja
estdo divididos em partes iguais, e os estu-
dantes vao identificar corretamente a locali-
zacéo de algumas fragdes. Relembre-os de
que cada ponto na reta corresponde a um
Unico numero. No item a, a unidade foi di-
vidida em 5 partes iguais. Aproveite e peca
aos estudantes que observem os denomi-
nadores das fracdes indicadas inicialmen-
te (nesse caso, 5). Incentive-os a perceber
que, para o numerador, eles devem veri-
ficar quantas partes foram consideradas.

Por exemplo, na fragcao % foi considerada

1parte de 5, por isso, deve-se indicar essa
fracdo na primeira marcacdo da reta numé-

) ) . -~ 3
rica. De maneira analoga, a fracéo = deve

ser indicada na terceira marcacdo.

Capitulo 7

Atividades complementares
® Distribua 12 botdes de diferentes

cores e medidas a cada estu-
dante. Peca a eles que separem
0s botdes em dois grupos com
amesma quantidade. Questio-
ne-os: “Quantos botdes ficaram
em cada grupo?”; “Que parte
da quantidade total de botdes
ficouem cada grupo?”. Solicite
aos estudantes que desenhem
no caderno a distribuicdo que
fizeram.

Depois de feito o desenho,
expliqgue a turma sobre cada
grupo ficar com a metade (%)

do total de botdes. Assim,

cada grupo corresponde a %
do inteiro.
Repita a atividade pedindo
aos estudantes que separem
o total de botdes em trés gru-
pos e depois em quatro gru-
pos com a mesma quantidade
de botdes. Solicite o registro
no caderno e explique a rela-
- .1 1
¢do das fragdes — e - com a
34
situacdo proposta.
Proponha outras atividades
utilizando objetos manipuldveis
variados, como botoes, lapis,
canetas ou borrachas. Peca aos
estudantes que representem a
situagdo proposta usando fra-
¢oes, conforme sua orientagdo.
Observe um exemplo a seguir.
Cologue sobre sua mesa 16
|dpis de cor, sendo 7 verme-
lhos, 5 azuis, 3 amarelos e 1
verde. Fagca perguntas como:
“A quantidade de lapis verdes
corresponde a que fracdo do
total de 13pis? E a quantidade
de lapis azuis?”.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO JOGO

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-

borar problemas envolvendo MUltipliCGQﬁO edivisao

diferentes significados da mul-

tiplicacdo (adicao de parcelas Material Hmaﬂammmm

iguais, organizacao retangular

ustragoes: ID/BR

f - L . . .. 8|9 |10
e proporcionalidade), utilizan- e tabuleiro e fichas da pagina 259 1/2)3/|4/567
do estratégias diversas, como 1112[13|14| 15|16 |17 |18 | 19| 20
calculo por estimativa, calculo e folha de papel avulsa v 22232825 26 2728|2930
mental e algoritmos. 363738 39| 40

0 ici 1/32(33(34 |35
» (EFO4MAO07) Resolver e ela- NUmero de participantes g e T e e
S . 41|42 | 43
boyrarvp.roblemas de dlylsao e Dois grupos com o Mmesmo oo
cujo divisor tenha no maximo . d ticipantes 51|52 (53|54 55|56 |57 |58 5
i i numero de par .
dois algarismos, envolvendo P P o162 63| 6a| 65| 66|67 | 68| 69|70
os significados de reparticdo Lo P
equitativa e de medida, uti- Objetivo 7172|7374 |75 |76 | 77|78 |79
lizando estratégias diversas, ) ) . 28384 |85 (86|87 88|89 90
como célculo por estimativa, e Obter a maior quantidade de fichas. sy o6 9798 99 [100
calculo mental e algoritmos. 91|92|93 |94 95 -
Regras

1. Use o tabuleiro e as fichas da pagina 259. Os dois grupos devem utilizar
o mesmo tabuleiro. As fichas devem ser distribuidas igualmente entre
0S grupos e colocadas com as operacdes viradas para baixo.

2. Primeiro, decide-se qual grupo vai comegar o jogo. Depois, um jogador

desse grupo escolhe uma ficha e uma casa qualquer do tabuleiro para
colocar essa ficha.

3. O outro grupo efetua a operacdo indicada na ficha usando o nimero da
casa em gue essa ficha foi colocada e posiciona uma nova ficha na casa
em que estd a resposta. Depois, o primeiro grupo faz o calculo indicado
pela ficha colocada por esse Ultimo grupo e assim por diante. Por exem-

plo, se 0 primeiro grupo colocou a ficha na casa de numero 6, ent&o
0 segundo grupo devera efetuar 6 X 5 e colocar uma de suas fichas na
casa de numero 30. Em caso de acerto, esse grupo fica com a ficha do

primeiro grupo; em caso de erro, a ficha volta para o primeiro grupo.
As fichas adquiridas podem ser reutilizadas.

4. No caso de o resultado de uma multiplicacdo ndo estar no tabuleiro,
deve-se considerar o nimero representado pelos dois Ultimos algarismos.
Por exemplo, se a operacdo for 8 X 53 = 424, deve-se colocar a proxima
ficha na casa 24. Se uma resposta terminar em OO (ndo disponivel no
tabuleiro), deve-se colocar a proxima ficha na casa 100.

212 ’ duzentos e doze

Orientagodes didaticas 0s acertos e os erros possam ser discutidos

® Nesta secdo, os estudantes véo explorar as colgtn@mente. o
operacdes de multiplicagcéo e de divisdo por ~ ® Socialize as respostas das atividades que se
meio de uma atividade ludica. seguem ao jogo. Deixe que os estudantes
® Ojogo contribuipara a fixacdo de conceitos, o exr)lressem_su??lde\as ||vrerr_1e_r1te, rdnacsj e
desenvolvimento de estratégias de resolucao e Elles QUIE JUBTeUEnm & ORINIES ClEiekEs,

e o trabalho em grupo. Além disso, permite
diagnosticar possiveis dificuldades na apren-
dizagem dos estudantes de diferentes niveis.

® | eia com os estudantes as instrucdes do
jogo e esclareca eventuais duvidas que sur-
girem. Certifique-se de que todos tenham
compreendido as regras. Organize a turma
em um numero par de grupos - se possivel,
com a mesma quantidade de integrantes.

® Jogue uma rodada com os estudantes para
que eles observem e entendam a dindmica do
jogo. Peca a eles que, se necessario, realizem
os célculos na folha de papel avulsa.

® E importante que os estudantes registrem
os calculos que efetuarem para que, depois,

212

N&o escreva no livro.



5. Se a divisdo nao for exata, deve-se considerar, no tabuleiro, o quociente

da divisdo e desconsiderar o resto.

6. Se, em uma divisao, o divisor for maior que o dividendo, deve-se consi-

derar o numero menor como divisor e o nimero maior como dividendo.

7. Vence o grupo gue tiver mais fichas ao final de 10 rodadas.

b Depoisdo jogo

3. Respostas pessoais.
Essa socializagdo é 10 I = | 100 I = | 50 I = | 5
uma boa oportunidade ~——¥&[ —m 0

para saber se
os estudantes

conseguem 23] E> 92] IZ> 28] IZ> 9
a8

estabelecer relagdes _ _

Em uma jogada, um dos grupos deve calcular o resultado de 87 X 9.
Supondo que o grupo acerte o calculo, em que casa serd colocada
uma de suas fichas?

Calculo possivel:

o0 o

~
[==]

Na casa de namero 83.

Em outra rodada, esse mesmo grupo efetuou 96 + 7 e disse que o
guociente era 12. O grupo acertou ou errou? Justifique sua resposta.

Calculo possivel:
9617

13

7
26
21

05

0 grupo errou, porque 96 - 7 tem quociente 13 e resto 5.

Em sua opinido, € melhor propor ao grupo adversario divisdes ou
multiplicagcdes? Por qué? Converse com os colegas e o professor. &)

Observe as fichas e complete as sequéncias de jogadas com os resul-
tados das operacdes de acordo com as regras do jogo.

ID/BR

entre essas operagoes e para identificar possiveis dificuldades com base na

preferéncia de uma operagao em relagéo a outra.

duzentos e treze { 213

e Atividade 1: Pergunte aos estudantes como
é possivel saber se o resultado da multipli-
cacado estad correto. Espera-se que eles res-
pondam que é possivel fazer uma divisao:
dividir o produto por um dos fatores e veri-
ficar se o resultado é o outro fator.

e Atividade 2: Pergunte aos estudantes
como é possivel saber se o resultado da
divisdo estd correto. Uma explicacdo pos-
sivel € multiplicar o quociente pelo divisor e
compara-lo com o dividendo. Se o produto
e o dividendo forem iguais, o resto da divi-
sdo é zero, e, entdo, a divisdo esta correta.
Se o produto e o dividendo forem diferen-
tes, calcula-se a diferenca entre eles; se a
diferenca for maior que o divisor, o resulta-
do da divisao esta errado.

e Atividade 3: Com base nas atividades an-
teriores, inicie uma conversa com a turma
sobre as possiveis estratégias para realizar
as operacdes de multiplicacdo e divisdo.

N&o escreva no livro.

Reforce que ndo ha somente uma abor-
dagem para verificar as operacdes, como
indicam os problemas de proporcionalida-
de, organizacéo retangular e combinatoria,
desde que estejam de acordo com a faixa
etaria deles.

® Atividade 4: Observe se os estudantes en-

tenderam que, em cada ficha, eles devem
escrever o resultado da operagdo mostra-
da na etapa anterior, seguindo as regras do
jogo. Lembre-os de que a numeragéo do ta-
buleiro é de 1a 100. Assim, para resultados
com numeros maiores de 100, os estudan-
tes vao indicar apenas os dois ultimos alga-
rismos do resultado. Por exemplo, na mul-
tiplicacdo 92 X 9 o resultado é 828, mas o
numero que deve ser indicado na ficha € 28.

Capitulo 7
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HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA26) Identificar, entre
eventos aleatoérios cotidianos,
agqueles gque tém maior chance
de ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados
mais provaveis, sem utilizar
fracoes.

Al

probabili o at
dade e Estatistic®

Chance de ocorréncia de eventos

As criancas representadas nas imagens a seguir vao brincar de esconde-
-esconde. Para decidir qguem comecara a brincadeira, cada crianca
vai escrever o préprio nome em uma tira de papel e coloca-la em um

saqui ho. Todas as tiras terdo as mesmas medidas.
¥ E &
/ =9 (/ }

T
ﬁ$$9J?33

.
T

Thais Castro/ID/BR

Y

Observe que ha 19 criancas, das quais 6 estdo de calca comprida. Assim,
ha 6 possibilidades de sortear uma crianca que esta de cal¢ca comprida
em um total de 19 criancas.

a. Ha quantas possibilidades de uma crianca gue ndo estd de calca

comprida ser sorteada? 13 possibilidades.

b. Ha quantas possibilidades de uma crianca com cabelos pretos ser

sorteada? b possibilidades.

c. Ha quantas possibilidades de uma crianca que usa oculos ser

sorteada? 3 possibilidades.

d. H& quantas possibilidades de uma crianca que estd de saia ser

sorteada? 3 possibilidades.

e. Ha quantas possibilidades de uma crianca que estd de camiseta

verde ser sorteada? 4 possibilidades.

f. Quem tem mais chance de ser sorteada: uma crianca que esta de Q-
calca comprida ou uma que Ndo estad? Por qué? Uma que ndo estd de =
calca comprida, pois uma crianga de calga comprida tem apenas 6 possibilidades de

ser sorteada, enquanto uma crianga que nao esta de calga comprida tem 13.
duzentos e catorze
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Sugestao de roteiro de aula

® | cia a atividade 1 com os estudantes,
fazendo pausas para que eles possam
confirmar as frases do enunciado. Por
exemplo, na frase “Observe que ha 19
criancas”, peca a eles que contem as
criancas e confirmem se a frase cor-
responde ao que a imagem apresenta.
Repita esse procedimento para as outras
informagdes numéricas.

® Antes de pedir aos estudantes que res-
pondam aos itens da atividade 1, siga as
orientacdes didaticas.

® Solicite aos estudantes que facam a
atividade 2 e, entdo, siga as orientacdes
didaticas.

® Organize os estudantes em duplas ou
em trios e, se julgar necessario, pro-
videncie um dado comum para cada
grupo. Peca que facam a atividade 3

214

e siga as orientacdes didaticas para o
desenvolvimento do item d.

® Promova uma roda de conversa com
os estudantes para que compartilhem
as respostas e as estratégias utilizadas
para responder as questdes.

Orientagcoes didaticas

® As atividades desta se¢do possibilitam
aos estudantes identificar, em eventos
aleatoérios cotidianos, os resultados que
tém maior chance de ocorréncia, reco-
nhecendo caracteristicas de resultados
mais provaveis.

e Atividade 1: Nessa atividade, explora-
-se a ideia de possibilidade. Organize
uma roda de conversa e pergunte aos
estudantes se é possivel prever quem
serd sorteado. Pergunte também se,
antes de langcarmos um dado ou girar-
mos uma roleta, é possivel saber com

certeza o numero que saird. Como
essas situagdes sdo exemplos de ex-
perimentos aleatdrios, ndo podemos
afirmar nada com certeza sobre o re-
sultado de experimentos como esses.
Nesse momento, o que fazemos € ana-
lisar os resultados possiveis e classifi-
car qual deles tem mais possibilidade
de ocorrer.

N&o escreva no livro.



e Maria vai sortear um dos cartdes ao acaso, sem olhar.

a. Quantas possibilidades ela tem de sortear o niumero 7? E o numero 1?

1 possibilidade. 1 possibilidade.

b. Quantas possibilidades ela tem de sortear um numero impar?

4 possibilidades.

c. E mais provavel que Maria sorteie um nUmero par ou um numero
impar? Explique.

Um namero impar, pois ha 4 cartdes com nimeros impares e 3 cartdes com niimeros pares.

d. Quantas possibilidades ela tem de sortear um ndmero maior que 1?

6 possibilidades.

e. Quantas possibilidades ela tem de sortear o nimero 9?

Nenhuma possibilidade.

e Raissa estd brincando com um dado de
6 faces. Em cada uma das faces estd es-
crito um numero de 1a 6, sem repetir.

a. Quantos sdo os resultados possiveis que
Raissa pode obter no lancamento desse
dado? Quais sdo esses resultados?

6 resultados. 1,2,3,4,5¢e6.

b. Dos possiveis resultados, quantos s&o
pares? E quantos sao impares?

3 pares. 3 impares.

c. Ao lancar esse dado uma vez, hd quantas possibilidades de sair
um numero:

e par? 3 possibilidades.

e impar? 3 possibilidades.

e menor que 5? 4 possibilidades.

e maior que 47 2 possibilidades.

d. H& mais chance de sair um nimero menor gque 5 ou um ndmero Q
maior que 4? Um ndmero menor que 5, porque nesse dado ha mais faces =
com ndmeros menores que 5(1, 2, 3 e 4) do que com nimeros maiores que 4 (5 e 6).

duzentos e quinze { 215

Thais Castro/ID/BR

® Atividade 2: Peca aos estudantes que ob-
servem os cartdes e respondam as pergun-
tas. Caso julgue necesséario, reproduza na
lousa cada um dos cartdes e realize a ativi-
dade coletivamente.

e Atividade 3: Essa atividade explora os re-
sultados no langcamento de um dado co-
mum. Para responder ao item d, peca aos
estudantes que listem os numeros menores
gue 5 quando se lan¢a o dado (1, 2, 3, 4) e
0s numeros maiores que 4 (5 e 6).

N&o escreva no livro.

Capitulo 7
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HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO UNIVERSO
DIGITAL

» (EFO4C0O04) Entender que
para guardar, manipular e trans-
mitir dados deve-se codifica-
-los de alguma forma que seja
compreendida pela maquina
(formato digital).

Vocé sabia que o computador tem uma linguagem propria? Os dados
gue serao guardados ou transmitidos devem ser codificados em formato
digital. Essa linguagem ¢é usada para armazenar e transmitir informacdes
entre os sistemas computacionais e os humanos.

Amanda sempre gostou de historias de ficcdo. Ela estd lendo um

216

livro sobre robds e se deparou com o seguinte desafio:

Ol4, humano! Eu sou o robo
01010100 01000101 01000011!

,01010100,01000101,01000011,
T T
byte byte

T
byte

Os digitos sao
chamados de bits.

8 bits, temos
1 byte. Meu nome
tem 3 bytes.

216 ’ duzentos e dezesseis

Vocé conseguiu entender o
meu nome? Ele esté escrito
em uma linguagem que é
chamada de binéria. Nessa

dois digitos: O e 1.

linguagem, usamos apenas lJ

>

Vocé consegue
descobrir como é
meu nome na
\_| linguagem humana?

Thamires Paredes/ID/BR

Orientag¢oes didaticas

® Esta secdo foi proposta com a intencdo de
permitir que os estudantes compreendam
que para os computadores armazenarem,
manipularem e transmitirem dados, as in-
formacdes precisam ser codificadas em um
sistema binario, trabalhando, assim, aspectos
da competéncia geral 5 da Educacéao Basica.

® Explique aos estudantes que a codificacdo
em sistema binario € feita automaticamente
nos computadores, por meio da programacéo
dos softwares que usamos. Assim, quando
digitamos um texto no computador, cada
caractere é automaticamente transformado
em um codigo bindrio que é armazenado
ou transmitido pelo sistema. Aproveite para
mencionar aos estudantes algumas aplicacdes
que também sdo codificadas em um sistema
binario, como transferir arquivos entre com-
putadores, carregar ou baixar arquivos da
internet e enviar e-mails com anexos.

® Informe aos estudantes que a parte do quadro
ASCII reproduzida no livro possui apenas os
cddigos binarios das letras maiusculas do
nosso alfabeto e que as letras minusculas, os
numeros e os sinais de pontuagé&o possuem
outros codigos.

® Se considerar conveniente, proponha aos
estudantes gue pesquisem como outros
caracteres s&o representados no quadro
ASCII ou explorem sites que convertem os
caracteres em codigos binarios de diferentes
padrdes, como o Conversor de string para
binario do Rapidtables, disponivel em https://
www.rapidtables.org/pt/convert/number/
string-to-binary.html (acesso em: 17 set. 2025).

N&o escreva no livro.
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O cientista da computacdo estadunidense Robert Bemer (1920-2004)
propds um modo de unificar a representacdo de caracteres alfanuméricos
em computadores. Ele organizou um gquadro, conhecido como ASCII (Codi-
go de Padrdo Americano para Intercambio de Informacdes, em portugués),
que apresenta o codigo binario correspondente a cada caractere. Observe
a seguir uma pequena parte desse guadro, com 0s codigos usados para
representar as letras maiusculas do nosso alfabeto.

A 01000001 J 01001010 S 0101001
B 01000010 K 0100101 T 01010100
C 0100001 L 01001100 U 01010101
D 01000100 M 0100101 V 01010110
E 01000101 N 01001M0 W o1o10Mm
F 0100010 O oloonn X 01011000
G 010001 p 01010000 Y 01011001
H 01001000 Q 01010001 L Z 01011010
L I 01001001 ) | R 01010010 |

Fonte de pesquisa: Anexo 1- ASCII. Repositério Institucional UFU. Universidade
Federal de Uberlandia. Disponivel em: https://repositorio.ufu.br/
bitstream/123456789/14443/4/SFOLIMa4DISSPRT.pdf. Acesso em: 17 set. 2025.

Para concluir 1.Respostas pessoais. Nessa atividade, espera-se levantar os conhecimentos
prévios dos estudantes sobre linguagem digital e sistema binario.
o Reulna-se com trés colegas para conversar sobre as cenas do
livro de Amanda. Vocés sabiam algo sobre a linguagem digital ':
ou sobre o sistema binario? Vocés ja tinham ouvido falar de
bytes, kilobytes ou gigabytes? Se sim, em quais situacdes?

e Observe a fala do robd e faca o que ele pede.

Agora que vocé aprendeu um pouco
sobre sistema binario, utilize as
informagdes dessa parte do quadro
ASCII e descubra qual é meu nome.

TEC

e Utilizando essa parte do quadro ASCII, escreva seu nome com codigo
binario.

A resposta depende do nome do estudante.
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Capitulo 7

serem mais usuais. Mas vale destacar
a ocorréncia das expressbées kibibytes e
gibibytes. Os prefixos “kibi-” e “gibi-" re-
metem a novos padrdes adotados para
as poténcias bindrias. De acordo com
o documento Sistema Internacional de
Unidades: S/, edicao brasileira dos docu-
mentos Le Systeme international d’unités
e The International System of Units, tra-
duzidos pelo Inmetro - disponivel em
http:/www.inmetro.gov.br/inovacao/
publicacoes/si_versao_final.pdf (acesso

e Atividade 1: Verifique o conhecimen-
to prévio dos estudantes sobre o sis-
tema bindrio e unidades de medida
de informatica. Eles provavelmente se
lembrardo de ter ouvido termos como
bytes e seus multiplos relacionados a
medida de capacidade de memoaria
de celulares e de outros equipamen-
tos eletréonicos. Se possivel, leve-os
ao laboratério de informatica para
que observem, por exemplo, as pro-
priedades de softwares, documentos
e fotos e verifiquem que essas unida-

des indicam a medida de cada item.
Para auxiliar nessa compreenséo, faca
perguntas como: “Quantos gigabytes
de memoaria tem esse modelo de celu-
lar?”; “Quantos gigabytes ou terabytes
tem o armazenamento desse modelo
de computador?”.

Nessa atividade, optamos por utilizar as
expressoes kilobytes e gigabytes, por

N&o escreva no livro.

em: 17 set. 2025) -, os prefixos “kilo-",
“mega-" e “giga-", comumente utilizados,
devem ser substituidos, considerando
as poténcias binarias, respectivamente,
por “kibi-" (Ki), “mébi-" (Mi) e “gibi-" (Gi).
Assim, por exemplo, um kibibyte equivale
a 1024 bytes, ou seja, 1 KiB = 210 B.

® Atividade 2: Nessa atividade, os estu-

dantes devem consultar a parte apre-

sentada do quadro ASCII e decodificar
0 codigo binario apresentado pelo robod:
01010100 representa a letra T;
01000101 representa a letra E;
01000011 representa a letra C.

e Atividade 3: Verifique se os estudantes

conseguem codificar o préprio nome
usando o quadro ASCII. Proponha que
primeiro escrevam o proprio nome com
letras maidsculas. Em seguida, trans-
crevam cada letra com o cddigo bina-
rio correspondente. Oriente-os a sepa-
rar os bytes do mesmo modo como foi
feito pelo robd no livro de Amanda.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MAO04) Utilizar as rela-
cOes entre adicdo e subtracao,
bem como entre multiplicacao
e divisdo, para ampliar as es-
tratégias de calculo.

» (EFO4MAO09) Reconhecer as
fracdes unitarias mais usuais
11111 1
234" 5 10 €100
unidades de medida menores
do que uma unidade, utilizando
a reta numérica como recurso.

» (EFO4MA12) Reconhecer, por
meio de investigacdes, que ha
grupos de numeros naturais
para os quais as divisbes por um
determinado numero resultam
em restos iguais, identificando
regularidades.

» (EFO4MA13) Reconhecer, por
meio de investigacdes, utili-
zando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas
entre as operacdes de adicdo e
de subtracdo e de multiplicacdo
e de divisdo, para aplicad-las na
resolucdo de problemas.

como
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o~

Aprender sempre

Joaguim pensou em um numero e fez a seguinte sequéncia de calculos
com base nesse numero:

Multiplicou o niumero por 3.

Dividiu o resultado por 6.
Adicionou 14 ao resultado obtido.
Multiplicou o resultado anterior por 5.
Obteve o resultado 100.

Em gue numero Joaquim pensou?

a. (e b. (x)12 e. ()20 d. ()36

e Gisele precisa armazenar 278 latas de condimentos em caixas com
capacidade para 8 latas. Gustavo também vai armazenar 278 latas,
porém em caixas com capacidade para 16 latas. Nas duas situacodes,
sobram latas fora das caixas. Quantas latas sobram em cada situacao?

As fracdes a seguir sdo referentes a parte roxa das figuras, que estao
divididas em partes iguais. Ligue as representacdes:

)
7/

2

llustragoes: ID/BR

—
N
S
8
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13

16
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1
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N
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Orientagoes didaticas (278 + 8 e 278 + 16) tém o mesmo resto.
Os que marcaram a alternativa a podem
ter apontado o quociente da divisdo de 278
por 8, ndo compreendendo o problema.
Aqgueles que selecionaram a alternativa b
podem ter adicionado os dois restos, o que
indica que ndo compreenderam a pergunta
do problema. A opg¢ao pela alternativa c in-
dica dificuldade com o calculo de divisé&o e
com a interpretacdo de problemas.
Atividade 3: O objetivo dessa atividade é
trabalhar fragdes como parte do inteiro ou
da unidade. Durante a realizacdo da ativida-
de, é fundamental observar se os estudan-
tes identificam corretamente a quantidade
de partes coloridas de roxo e o total de
partes em que a figura foi dividida, estabe-
lecendo a relacdo entre essas quantidades
e os elementos da fracdo: numerador e de-
nominador.

® Nestasecdo, os estudantes s&o convidados a
retomar os conceitos estudados no capitulo.
Para isso, as atividades abordam segmento
de reta; a relacdo entre a multiplicacéo e a
divisdo, apresentando-as como operacdes
inversas; e o reconhecimento das fracdes
unitarias mais usuais.

® Atividade 1: A escolha da alternativa b de-
monstra que os estudantes reconhecem a
operacao inversa necessdria em cada etapa
da sequéncia e calculam corretamente. Os
que optaram por uma das demais alternati-
vas podem ter calculado apenas uma parte
das operacdes inversas.

e Atividade 2: Verifigue se os estudantes
conseguem fazer essa atividade com auto-
nomia. A escolha da alternativa d demons-
tra que conseguem interpretar o proble-
ma, identificando o resto da diviséo como
resposta, e verificam que as duas divisdes

N&o escreva no livro.




Observe as arestas deste cubo representado. Essas
arestas sdo segmentos de reta originados do encon-

tro de duas faces dele.

a. Neste cubo, quantos segmentos de reta estédo
representados por linhas tracejadas? Quais sdo
0s pontos que indicam as extremidades destes

segmentos de reta?

3 segmentos. As extremidades desses segmentos sdo 0s

ID/BR

pontos:DeH;EeH; G e H.

b. O segmento de reta de extremidades A e B é paralelo ou perpen-
dicular ao segmento de reta de extremidades C e D?

Paralelo.

c. O segmento de reta de extremidades E e F é perpendicular a algum
segmento de reta do cubo? Se sim, escreva os dois pontos que sdo
extremidades de um segmento com essa caracteristica.

Sim. Respostas possiveis: Ee H; AeE;BeF;Fe G.

Q Desafie-se!

~

A professora entregou uma figura idéntica a cada estudante e pediu a
eles que a dividissem em partes iguais e, depois, pintassem uma parte.

Acompanhe como Lucas e Mara fizeram.

Lo
Eu pintei 5

do circulo.

Que parte pintada do circulo € menor: a que Lucas pintou ou a que

Mara pintou? Explique.

A que Mara pintou. Espera-se que os estudantes percebam que a fragao da figura que

Eu pintei

1
10
do circulo.

Danillo Souza/ID/BR

Mara pintou é menor, porque uma parte da figura dividida em 10 partes iguais & menor que

‘ uma parte da mesma figura dividida em 5 partes iguais.

_J
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e Atividade 4: Essa atividade explora os
segmentos de reta que sdo as arestas de
um cubo e a classificacdo de pares desses
segmentos em paralelos ou perpendicu-
lares. Caso os estudantes tenham dificul-
dade em visualizar a situacao, se possivel,
disponibilize um cubo para cada estudan-
te ou organize-os em duplas ou em trios
e entregue um cubo a cada grupo. Os es-
tudantes também podem montar cubos
usando papel, cola e tesoura; nesse caso,
certifique-se de alerta-los sobre o cuidado
com o uso da tesoura. Se julgar necessario,
explore a imagem com outras perguntas,
como: “O ponto H é extremidade de quais
segmentos de reta?”; “O segmento de reta
de extremidades D e A ¢é paralelo ou per-
pendicular ao segmento de reta de extre-
midades B e C?”. Tome cuidado para néo
fazer perguntas que estabelecam relacdes
entre segmentos de reta que estejam em

N&o escreva no livro.

planos diferentes, pois os estudantes ainda
nado tém conhecimento sobre essas rela-
cbdes, o que poderia induzi-los a cometer
erros conceituais.

Desafie-se!: Nessa atividade, séo compa-
radas fracdes de mesmo numerador. E im-
portante que os estudantes percebam que,
guanto maior o denominador, menor fica a
medida de cada parte. Nesse caso, é pos-
sivel realizar uma comparacao visual. Para
os estudantes com dificuldade, providencie
figuras com as divisées indicadas para que
possam recortar e fazer essa comparagdo
sobrepondo as pecas.

Capitulo 7

Atividade complementar

® Para auxiliar os estudantes a
perceber que a multiplicacdo e
a divisdo sdo operacdes inver-
sas, utilize esquemas como o
apresentado a seguir para os
numeros 5, 4 e 20.
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Unidade 4 Atividades culturais

IDEIAS E CONCEITOS-
-CHAVE DO CAPITULO

® O foco deste capitulo estd nas
unidades tematicas Geometria
e Numeros. Ha também um
trabalho especifico com aideia
de chance relacionado a uni-
dade tematica Probabilidade
e Estatistica.

® Espera-se que os estudantes
compreendam as unidades
padronizadas de medida de
massa quilograma, grama e
miligrama.

® As atividades e as secOes fo-
ram pensadas e organizadas
de modo que os estudantes
alcancem os objetivos peda-
gogicos listados anteriormente
e, dessa maneira, desenvolvam
algumas das competéncias e
habilidades previstas na BNCC.

® De modo geral, as atividades
propostas abordam unidades
de medida de massa, de ca-
pacidade e de temperatura.
Ao resolvé-las, os estudantes
aprenderdo a usa-las, realizando
estimativas, medicdes e compa-
racdes com essas unidades. As
atividades também trabalham
fracdes e numeros decimais.
Ao resolvé-las, os estudantes
conseguem reconhecer, repre-
sentar, ler e escrever fracdes
e numeros decimais.

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MEDINDO
MASSAS”

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

220

./Medindo massas

Em diferentes regides do Brasil, pratos tipi-
cos carregam costumes e memorias de um povo.
Na Bahia, um dos pratos mais conhecidos € o
acarajé. Essa pratica culindria mantém vivas as
tradicdes de geracdes e fortalece a identidade
baiana. Vocé sabia que, no preparo do acarajé,

também usamos conhecimentos de Matematica?
Resposta pessoal. Consulte as Orientagdes didéticas.

Para preparar acarajés, Rita precisa de 1 quilograma de feijdo-fradinho.
Ela comprou a quantidade exata de que precisava: 2 pacotes de
feijdo-fradinho, com 500 gramas cada um.

Rubens Chaves/Pulsar Imagens

4Baiana com acarajés
prontos, em Salvador
(BA). Foto de 2025.

a. Quantos gramas de feijao-fradinho Rita comprou?

1000 gramas.

b. Quantos quilogramas de feijdo-fradinho Rita comprou?

1 quilograma.

Quando medimos massas, geralmente usamos o quilograma (kg)
ou o grama (g) como unidades de medida. Para indicar medida
de massa, a palavra grama deve ser usada no masculino. Dizemos
“guinhentos gramas de feijao-fradinho” ou “trezentos gramas de

farinha”, por exemplo.

1 quilograma equivale a 1000 gramas.

220 ’ duzentos e vinte
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Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema trabalham a me-
dicdo e a estimativa de medidas de massa
utilizando algumas das unidades de medida
padronizadas mais usuais, além de abordar
a equivaléncia entre elas.

® | eja com os estudantes o texto de introdugcéo
do capitulo e, em seguida, proponha a eles
gue respondam a questao nele proposta. E
esperado que concluam que uma das ma-
neiras de aplicar a Matematica na culinaria
€ no uso das medidas de massa.

® Explique aeles que, para o acarajé ficar com
0 sabor e a textura certos, é preciso medir
corretamente os ingredientes. Isso garante
que a receita figue padronizada, ou seja, que
o resultado tenha sempre a mesma qualidade.

e Atividade 1: Aproveite a atividade para de-
senvolver o Tema Contemporadneo Trans-
versal Multiculturalismo - Educagdo para

valorizacdo do multiculturalismo nas ma-
trizes histéricas e culturais brasileiras.
Informe aos estudantes que a receita do
acarajé chegou ao Brasil trazida do golfo
do Benim, na Africa Ocidental, por africa-
nos escravizados. Pergunte aos estudantes
se ja provaram o acarajé. Em caso afirmati-
VO, peca que compartilhem com os colegas
essa experiéncia. Se julgar conveniente, soli-
cite que localizem imagens de produtos nas
quais seja possivel identificar a medida de
massa no rotulo.

N&o escreva no livro.




Capitulo 8
e Leia a conversa de Gisele com o pai e, depois, responda as questdes.

_Saiba mais

Pai, aqui diz que em
uma porgao de
200 gramas de leite em
p6 ha 200 miligramas
de calcio.

Entdo, em cinco
dessas porgoes

Thais Castro/ID/BR

de leite em po,
hé 1 grama de
célcio.

a. Quantos gramas de calcio ha em 1kg de leite em po?

1 grama.

b. Quantos miligramas de calcio hd em 1 kg de leite em pd?

1000 miligramas.

O miligrama (mg) € outra unidade de medida de massa.
1 grama equivale a 1000 miligramas.
19 =1000 mg

e lvone tem um caminhdo que pode transportar até 1 tonelada
de carga. No caminhdo, estdo 800 quilogramas de milho e,
na proxima parada, o caminhdo de Ivone receberd mais uma
carga de 200 quilogramas. Acompanhe o pensamento dela.

Representagcdo
sem proporgéo
de tamanho
entre os
elementos.

Com mais essa carga
de 200 quilogramas,
vou transportar a
carga maxima que esse
caminhao suporta.

stro/ID/BR

a. Quantos quilogramas de carga lvone transportarad apds essa parada?

1000 quilogramas.

b. Quantas toneladas de carga o caminhdo transportara?

1 tonelada.

A tonelada (t) € outra unidade de medida de massa.
1 tonelada equivale a 1000 quilogramas.

1t =1000 kg
duzentos e vinte e um { 221

e Atividade 2: Essa atividade explora a uni-
dade de medida de massa miligrama (mg),
explicitando sua relacdo de equivaléncia
com o grama (g). Na resolucdo do item a,
avalie se a turma identificou que, no caso,
em uma por¢cado ha 200 g de leite em pod
e, assim, cinco porcgcdes equivalem a 1 kg
de leite em pd (200 g + 200 g + 200 g +
+200g+200g =1000g;1000 g = 1kg).
Portanto, em 1 kg de leite em pd ha 1 grama
de célcio. Para o item b, verifique as es-
tratégias de resolucdo gue os estudantes
utilizaram. Uma possibilidade é realizar o
calculo 5 X 200 = 1000.

® Atividade 3: Essa atividade apresenta a
unidade de medida de massa tonelada (b),
mostrando sua relacdo de equivaléncia
com o quilograma. Se julgar pertinente,
use o contexto da atividade para realizar
um trabalho com o componente curricular
Geografia. Para isso, organize uma roda de

conversa para discutir o processo de pro-
ducéo, circulacdo e consumo de diferentes
produtos.

N&o escreva no livro.

Vocé conhece o acarajé?

O acarajé é uma das mais
tradicionais especiarias popu-
lares no Brasil e carrega uma
histéria cultural ainda pouco
conhecida. Ele é vendido por
todo o pais, principalmente
emregioes turisticas da Bahia,
produzido majoritariamente
pormulheres ...}, e oferecido
no tabuleiro, onde acompa-
nhatambém outrasiguarias
baianas, como o abard, olelé, a
cocada preta, cocada branca, o
pé de moleque, a passarinha,
o bolo de estudante. [...]

Preparado com um bolinho
de feijdo-fradinho artesanal,
temperado com cebola e sal,
frito em azeite de dendé e
depois recheado com vatapa
(leite de coco, castanha de
caju, amendoim e camarao),
vinagrete e camarao seco, 0
acarajé € servido “quente” ou
“frio”, ou seja, com muita ou
pouca pimenta.

[..]
Oficio das Baianas de
Acarajé

[...] O Oficio das Baianas de
Acarajé foi reconhecido como
Patrimonio Nacional e inscrito
no Livro dos Saberes em 2005
pelo Instituto do Patriménio

Historico e Artistico Nacional
(IPHAN).

0 Oficio diz respeito a todo
o ritual envolvido, desde o
preparo do alimento para
oferendas ou para comercia-
lizacdo, até a indumentdria
propria das baianas, que
revela sua condicdo social e
sua crenca. 25 de novembro
éodiaNacional das Baianas
de Acarajé.

Maria Luiza. VVocé conhece o
acarajé? Fundacédo Cultural
Palmares, Brasilia, DF, 7 jun. 2023.
Disponivel em: https://www.gov.
br/palmares/pt-br/assuntos/
noticias/voce-conhece-o-acaraje.
Acesso em: 12 set. 2025.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MEDINDO
CAPACIDADES”

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

222

@ Medindo capacidades

Otdvio comprou laranjas e
fez 1 litro de suco para to-
mar com 0Ss amigos que
foram visita-lo. Ele serviu
4 copos com 250 mililitros
de suco.

a. Quantos litros de suco Otéavio preparou? 1litro.

b. Ao todo, quantos mililitros de suco Otavio serviu?

1000 mililitros.

O litro (L) e o mililitro (mL) sdo as unidades de medida de capaci-
dade mais usadas.
1 litro equivale a 1000 mililitros.
1L =1000 mL

Observe as medidas de capacidade de cada embalagem e, depois,
escreva essas medidas em ordem crescente.

Thais Castro/ID/BR

200 mL, 250 mL, 500 mL e 900 mL.

O d6leo de cozinha geralmente é vendido em embalagens de 900 mL. Em
embalagens como essa, quantos mililitros faltam para completar 1 litro?
Célculo possivel:

1L =1000mL

1000 — 900 = 100

Faltam 100 mililitros para completar 1 litro.
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Orientagoes didaticas recipientes. Comente também que, para medir
® As atividades deste tema trabalham a medi- capagdade, geralmentelusamos olitro .(L) €
cdo de capacidades utilizando algumas das o rr1||‘|||tro (m.L) St umo!ades de medida.
unidades de medida padronizadas mais usuais, ~ ° Athllda:de 1: Nessa at|_\é|dgde, dexplorg_—ge
além de abordar a equivaléncia entre elas. gereczczgideandt;e Ii?rso uem rr?ilil?fro e\/en;iii IuZ
® Sepossivel, leve paraaaula alguns recipientes @ ospestudantes percebem Aque pqara
vazios, como garrafas plasticas, jarras e copos, responder ao item b, podem c’alcular
e solicite aos estudantes que os observem 4l 5% 250 il = 1000 L eu fazer uine ael-
com atencédo. Incentive-os a comparar a cd0 de 4 parcelas iguais de 250 mL.
medida da capacidade dos recipientes € o Atjvidade 2: Nessa atividade, os estu-
peca aeles que expliquem i@ [PEnselrEIm dantes v&o a medida de capacidade das
para fazer as comparacoes. Verifique se os embalagens. Para ampliar a atividade, so-

estudantes sugerem a escolha de um reci- licite a eles que localizem, em panfletos
piente como unidade de medida. Em seguida, de supermercados, imagens de produtos
comente que € possivel encher com agua vendidos em litro e em mililitro.

o recipiente escolhido e verificar quantas e Atividade 3: Verifique se os estudantes
vezes o conteudo desse recipiente cabe compreendem que, nesse caso, serdo ne-
em cada um dos demais. Se possivel, realize cessarios 100 ml para completar 1 L. Se
essa atividade no patio da escola. Finalizada julgar conveniente, retome as exploracées
a atividade, explique aos estudantes que o que envolvem a relacdo de equivaléncia
que fizeram foi verificar a capacidade desses entre litro e mililitro.

N&o escreva no livro.




Flavia comprou os amaciantes de roupa representados
na imagem. Observe as embalagens e responda: Quantos
mililitros de amaciante Flavia comprou no total?

Calculo possivel:

2L =2000mL

500 + 500 + 2000 = 3000

llustragoes: Thais Castro/ID/BR

Flavia comprou 3000 mililitros de amaciante.

e O pai de Ravi observou, na embalagem de certo medicamento, que
20 gotas desse medicamento equivalem a 1 mL.

a. 100 gotas desse medicamento equivalem a quantos mililitros?
Estratégia possivel:
20 cabe 5 vezes em 100.
Entdo, se 20 gotas equivalem a 1 mL, 100 gotas, que sdo 5 vezes esse valor,
equivalem a5 X 1 mL, que é igual a 5 mL.

100 gotas desse medicamento equivalem a 5 mL.

b. 500 mL correspondem a quantas gotas de medicamento?
Estratégia possivel:
1 cabe 500 vezes em 500.
Entdo, se 1 mL equivale a 20 gotas; 500 mL, que sao 500 vezes esse valor, equivalem
a 500 X 20 gotas, que é igual a 10000 gotas.

500 mL correspondem a 10000 gotas.

e Leia o que Ricardo (.~~~ &
ISR rimeiro, coloquel neste balde
estd dizendo e descu- q Q

bra quantos mililitros a dgua de um recipiente cheio
de dgua ele colocou com medida de capacidade f
?

Por Gltimo,
coloquei a 4gua de

no balde. de 250 mililitros. Depois, 4, h”f“ "eC'P'ent;d

Calculo possivel: coloquei a agua de um g Cd elo com medida

250 + 500 + 375 = 1125 recipiente cheio com medida e capac.lc.:lf':\de de
de capacidade de 375 mililitros.

500 mililitros.

Ricardo colocou 1125 mililitros de 4gua no balde.
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® Atividades 4 a 6: Socialize as estratégias
utilizadas pelos estudantes para respon-
der a essas atividades. Aproveite o con-
texto da atividade 5 e expligue a eles os
perigos da automedicacdo. Oriente-os
também sobre a prevencdo de acidentes
com medicamentos.

N&o escreva no livro.

Capitulo 8
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES MOBILIZADAS
NO TEMA “MEDINDO
TEMPERATURAS”

» (EFO4MA23) Reconhecer tem-
peratura como grandeza e o
grau Celsius como unidade
de medida a ela associada e
utilizd-lo em comparacdes de
temperaturas em diferentes
regides do Brasil ou no exterior
ou, ainda, em discussdes que
envolvam problemas relacio-
nados ao aquecimento global.

» (EFO4MA24) Registrar as tem-
peraturas maxima e minima
diarias, em locais do seu co-
tidiano, e elaborar graficos de
colunas com as variacdes dia-
rias da temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas eletrénicas.

» (EFO4MA28) Realizar pesquisa
envolvendo varidveis catego-
ricas e numeéricas e organizar
dados coletados por meio de
tabelas e graficos de colunas
simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

1h. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes percebam que, na cena do 2° quadrinho, a

Medindo tem peraturas personagem Armandinho passa pela sombra de uma arvore
C/‘\ (menor incidéncia de luz solar sobre aquele espaco), o que

provocou uma sensacgao térmica mais confortavel.
° Leia a tira com a personagem Armandinho e faca o que se pede.

QUE
CALOR!

QUE
CALOR!

\

QUE
< _ CALOR!
<

9

Alexandre Beck. Armandinho. Floriandpolis, 20 dez. 2018.
Facebook: tirasarmandinho. Disponivel em: https:/m.facebook.
com/tirasarmandinho/photos/a.488361671209144,/2280210825357
544/?type=3. Acesso em: 23 set. 2025.

No Brasil, para expressar a medida de temperatura, usamos como
unidade de medida o grau Celsius (°C).

Alexandre Beck/Acervo do

a. Observe as cenas do 1°? e do
3% quadrinhos da tira. De-
pois, responda: Qual destes
termdmetros pode indicar a
medida de temperatura re-
gistrada nesses momentos?
Marque-o com um X.

b. Em sua opinido, o que Armandinho esta sentindo no 2° quadrinho ¢,
da tira? Explique sua ideia aos colegas e ao professor. @

c. Reulna-se com dois colegas. Leiam este texto.

Efeito estufa é um termo familiar para vocé?[...| assim como numa estufa de plantas,
em que o teto de vidro retém parte do calor do Sol para que os vegetais se desenvolvam,
a atmosfera da Terra (que é a camada de gases que envolve o planeta) também retém
parte do calor do Sol, possibilitando a existéncia da vida por aqui. O efeito estufa,
portanto, € algo positivo para a Terra. Acontece que muitas atividades humanas tém
langado mais e mais gases de efeito estufa no ambiente. [...]

Com o efeito estufa intensificado por nossas atividades, passamos a ter um feno-
meno chamado aquecimento global. Sim, passamos a observar que as temperaturas
médias da Terra estdo se tornando mais altas [...]

Nubia Beray Armond. Calor escaldante. Ciéncia Hoje das Criancas, n. 351, jan./fev. 2024.
Disponivel em: https://chc.org.br/artigo/calor-escaldante/. Acesso em: 12 set. 2025.

d. Depois da leitura, pesquisem mais informacdes sobre o efeito estufa
e 0 aquecimento global e elaborem um relatério. Produgédo pessoal.
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Orientag¢odes didaticas

® As atividades deste tema trabalham o
reconhecimento da temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de
medida a ela associada. Também exploram
o registro das medidas de temperaturas
maxima e minima didrias em locais do
cotidiano dos estudantes, bem como a
elaboracdo de graficos de barras com
autilizacado de planilhas eletrénicas, para
indicar as variacdes diadrias da medida de
temperatura.

® Explique aos estudantes que, para aferir
uma medida de temperatura, precisa-
mos utilizar um termémetro. Pergunte
a eles se ja utilizaram um termdmetro
para medir a temperatura do corpo e,
em caso afirmativo, convide-os a com-
partilnar essa experiéncia com esse tipo
de medicao. Verifique, por exemplo, se
utilizam a unidade de medida grau Celsius

224

® Atividade 1:

paraindicar a temperatura do corpo. Em
geral, o termdmetro clinico é utilizado
paraidentificar um possivel estado febril.
Essa atividade trabalha
a leitura e a interpretacdo de uma tira
e medidas de temperatura. Verifique
se os estudantes conhecem outros
modelos além do apresentado, como:
termoémetro de alcool, de uso culina-
rio, digital de testa, entre outros. Apro-
veite a oportunidade para registrar os
conceitos apresentados - por exem-
plo, a unidade de medida grau Celsius
e o simbolo utilizado para representa-
-la (°C), desenvolvendo a competéncia
geral da Educacéo Basica 2. Se pos-
sivel, para ampliar a atividade, traga
para a sala de aula artigos de jornais ou
revistas nos quais seja possivel iden-
tificar o emprego dessa unidade de
medida. Apods a resolucdo dos itens b
e ¢, organize uma roda de conversa

com os estudantes para que reflitam
sobre as causas e as consequéncias
da intensificacdo do efeito estufa e
do aguecimento global. Proponha que
listem algumas atitudes que possam
minimizar esses fendbmenos. Se julgar
conveniente, essa atividade pode ser
desenvolvida, de maneira interdisci-
plinar, com 0s componentes curricu-
lares Ciéncias e Lingua Portuguesa,
favorecendo dessa maneira o desen-
volvimento do Tema Contemporaneo
Transversal Meio Ambiente - Educa-
¢do ambiental.

N&o escreva no livro.
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Em 21 de abril de 2025, Telma fez uma pesquisa para saber a previsao
das medidas de temperatura minima e maxima para o dia seguinte em
alguns municipios do Brasil. Observe, no grafico de barras duplas, as
informacgdes que ela obteve.

Previsdo de temperatura minima e de maxima em alguns

municipios brasileiros para 22 de abril de 2025

ID/BR

Temperatura
(em grau Celsius) 40 {

351

[ Temperatura
minima
Tem.peratura

301 maxima

254

20+

15+

10 1

54

Goiania Natal

Rio Branco
(AC) (GO) (RN) (RR) (RS)

Boa Vista Porto Alegre  Municipio

Fonte de pesquisa: Instituto Nacional de Meteorologia (Inmet). Disponivel em:
https://previsao.inmet.gov.br/. Acesso em: 11 set. 2025.

a. Para qual desses municipios a previsdo indicava a menor medida de
temperatura minima? E a maior medida de temperatura maxima~?

Porto Alegre (RS), com 14 °C. Boa Vista (RR), com 37 °C.

b. Em qual municipio a variacdo entre as medidas de temperatura
maxima e de minima previstas para esse dia foi maior? De quantos
graus foi essa variacdo?

Calculos possiveis:

Rio Branco: 33 — 23 = 10
Goidnia: 33 — 20 = 13
Natal: 31 — 25 = 6

Boa Vista: 37 — 25 = 12
Porto Alegre: 25 — 14 = 11

Em Goiénia (GO). A variacao foi de 13 °C.

c. Pesquiseaprevisdo das medidas de temperatura minima e maxima
durante 7 dias no municipio em gue vocé vive. Depois, organize
os dados em uma planilha eletrénica e construa um grafico de
barras duplas. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes produzam um

gréafico similar ao apresentado nessa atividade.
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Capitulo 8

® Atividade 2: Inicie essa atividade con-
versando com os estudantes sobre o
gue significam as medidas de tempe-
ratura minima e maxima. Pergunte a
eles se ja viram essa informacdo em
um telejornal ou se j& observaram um
de seus familiares, logo pela manha,
consultar um site ou aplicativo para ve-
rificar a previsdo de temperatura para
aquele dia. Dé um tempo a eles para
fazerem seus comentarios. Em segui-
da, peca gue observem atentamente o
grafico dessa atividade e, antes de eles
responderem as questdes propostas,
faca algumas perguntas: “No municipio
de Natal, qual foi a medida de tempe-
ratura maxima prevista para o dia 22
de abril de 2025?”; “E no municipio de
Rio Branco?”, “Nesse dia, a previsdo
de temperatura minima no municipio
de Boa Vista foi maior ou menor que
a previsdo de temperatura minima em

N&o escreva no livro.

Porto Alegre?”; “Para esse mesmo dia,
qual foi a maior temperatura minima
prevista? Em que municipio isso acon-
teceu?”; “E qual foi a menor? Em que
municipio isso aconteceu?”. Depois,
solicite aos estudantes que respondam
ao item a. Antes de eles responderem
ao item b, leia em voz alta o enunciado
e certifigue-se de que eles compreen-
deram a frase. No item ¢, se julgar opor-
tuno, leve os estudantes ao laboratdrio
de informatica e auxilie-os a construir
uma tabela e um grafico de barras du-
plas usando uma planilha eletronica.
Em uma planilha eletrénica, para cons-
truir um grafico a partir dos dados de
uma tabela, geralmente basta selecio-
nar as células com os dados e acionar
o comando “Inserir grafico”. Esse item
trabalha a competéncia geral da Edu-
cacdo Basica 4 e a competéncia espe-
cifica 5 de Matematica. A indicacdo do

uso da planilha eletrénica pode se tor-
nar grande aliada no processo educa-
cional, garantindo aos estudantes uma
aprendizagem mais pratica e oportu-
nidade para desenvolver competéncia
geral da Educac¢do Basica 5, dindmica
e participativa.
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De acordo com as imagens, faca uma estimativa da capacidade de
cada recipiente e escreva se vocé acha que cabe mais que 1 litro ou
menos que 1 litro. Respostas esperadas:

A

2
i g

A

Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO VAMOS
RESOLVER!

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades, a. b.
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

C.

llustracaes: Thais Castro/ID/BR

| B |
@ b

Menos que 1 litro. Mais que 1 litro.

Mais que 1 litro.

e Complete as igualdades a seguir.

a. 2kg=_ 2000 g4 d. 3000g=__ 3 kg
b. 7L=_7000 mL e. 2000 mL = 2 L
c. 15000kg=__ 15 ¢t f. 45g=_ 4000 mg

Vocé ja ouviu falar da jubarte? Essa espécie de baleia pode atingir até
16 metros de comprimento e sua massa pode ser equivalente a de
4 micro-6nibus juntos. Sabendo disso, qual é a medida de massa
aproximada que uma jubarte pode alcancar? Faca uma estimativa e

pinte o quadrinho com a resposta correta.
4000 g 400 mg

Baleia jubarte perto da
superficie da dgua.

Orientagodes didaticas °
® Asatividades desta sec¢do trabalham o calculo

Atividade 3: Peca aos estudantes que ex-
pliguem como fizeram as estimativas. Um

226

e a estimativa de medidas de massa e de ca-
pacidade utilizando algumas das unidades de
medida padronizadas mais usuais para essas
grandezas, além de abordar a equivaléncia
entre essas unidades de medida.
Atividade 1: Os estudantes vé&o estimar
a capacidade de cada recipiente obser-
vando os que tém capacidade inferior ou
superior a 1 litro. Se necessario, retome
as exploragdes praticas ja realizadas, nas
quais eles puderam transferir dgua de um
recipiente para outro e identificar a quan-
tidade de liguido necessaria para encher
cada recipiente.

Atividade 2: Essa atividade explora a rela-
cdo de equivaléncia entre as unidades de
medida de massa e entre as unidades
de medida de capacidade estudadas até o
momento.

modo de analisar as unidades de medida
em cada caso, por exemplo, € observar que
4000 g é o mesmo que 4 kg, que corres-
pondem a 4 pacotes de 1 kg de acucar, e
entdo descartar esses valores. Outra estra-
tégia é considerar a informacgdo, presente
no enunciado, de que a medida de massa
da jubarte pode ser equivalente a medida
de massa de 4 micro-6nibus juntos. Informe
a turma que esse tipo de veiculo tem me-
dida de massa aproximada de 10 toneladas.

N&o escreva no livro.



Capitulo 8

Tomada de decisdo
responsavel
-

Rita decidiu diminuir o consumo de embalagens plasticas na casa dela
sem reduzir a quantidade de produtos que costuma comprar. Marque
com um X as substituicdes que Rita pode fazer.

Trocar 3 frascos de desinfetante de 500 mL cada um por um frasco

de 1L do mesmo desinfetante.

. de dgua com 1000 mL.

. mesmo produto.

e \/océ e a sua familia costumam pensar em maneiras de @,
diminuir o consumo de embalagens plasticas? O que
vocé acha dessa pratica? Converse com os colegas e o pro-

fessor sobre isso. Respostas pessoais.

Trocar 5 garrafas de agua de 200 mL cada uma por uma garrafa

Trocar 4 frascos de 250 mL de amaciante por um frasco de 1L do

e
~,

Vocé ja reparou que muitas

e Organize uma roda de con-
versa para discutir com os
estudantes aimportancia de
diminuir o consumo de emba-
lagens plasticas. O contexto
proposto nessa atividade
contribui para o desenvol-
vimento da competéncia
socioemocional tomada de
decisdo responsavel. Ao con-
versar sobre a necessidade
de reduzir o consumo de
plastico, espera-se que os
estudantes percebam que

- L Escovar alguns habitos individuais e
at'V'dade§ diarias QQmar\dam d s E decisGes tomadas por eles
o uso de gua? Por isso, é fun- | OS dentes: podem contribuir para a uti-
damental mudar alguns ha- :g?sigvt;me'ra lizacdo desses materiais de
bitos para praticar o consu- |osdentes. maneira mais responsavel e

mo consciente desse recurso.
Observe a dica na imagem.

a. Quantos litros de agua sao
gastos ao escovar os dentes,
com a torneira aberta, por:

e 1 minuto? 19 litros.

e 2 minutos? 30litros. [,

-

Evite
272N desperdicio.
Fechando :
~ atorneira
! da pia vocé
‘ gasta apenas.
250mL

==
>z
SANEPAR

- Companhia de

F

e 5 minutos? 78 litros.

4 Cartaz com dicas de economia de agua

da campanha de conscientizacdo

® 10 minutos? 150 litros.

realizada em 2020 pela Companhia de
Saneamento do Parana.

b. Se uma pessoa escovar os dentes com a torneira aberta por
1 minuto, quantos mililitros de dgua poderdo ser economizados se

ela mantiver a torneira fechada e utilizar um copo com agua para

0 enxague?

Calculo possivel:
1L = 1000 mL, entdo 15 L = 15000 mL.
15000 — 250 = 14750

Poderao ser economizados 14 750 mL de agua.
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e Atividade 4: Se possivel, solicite aos estu-
dantes que tragam para a sala de aula gar-
rafas de plastico vazias com as seguintes
medidas de capacidades: 200 mL, 250 mL,
500 mL e 1L. Certifique-se de que haja, no
minimo, cinco embalagens de cada tipo.
Organize os estudantes em trios e leve-os
ao patio. Escreva as afirmacdes em tiras
de papel e dé uma tira a cada trio para que
montem uma estratégia usando as garrafas
e comprovem a veracidade, ou ndo, da afir-
macdo. Ao retornar a sala de aula, socialize
as descobertas feitas pelos trios.

o Atividade 5: O contexto dessa atividade
estd relacionado ao consumo responsavel
da dgua. Promova uma roda de conversa
com os estudantes para explorar o tema,
favorecendo o desenvolvimento do Tema
Contemporaneo Transversal Meio ambiente
- Educag¢do para o consumo. Ao calcular a
guantidade de dgua economizada ao mudar
habitos didrios, os estudantes desenvolvem a

N&o escreva no livro.

competéncia geral da Educacao Basica 10,
agindo com autonomia e responsabilidade.
Eles tomam decisdes éticas e sustentaveis,
aplicando Matematica para refletir sobre
o impacto de suas escolhas no consumo
responsavel e no bem coletivo. Pergunte
guantos minutos eles costumam levar para
escovar os dentes e se deixam, ou ndo, a
torneira aberta.

Se possivel, traga para a sala de aula um copo
de 250 mL e um galdo de 5 L. Mostre aos
estudantes que a quantidade de dgua gasta
em um minuto de escovagcdo com a tornei-
ra aberta (15 L) é equivalente a capacidade
de 3 galdes e compare com a capacidade do
copo, suficiente para o enxague. Para com-
plementar, proponha aos estudantes que
pesquisem outras dicas para reduzir o con-
sumo de dgua. Na resoluc&o do item b, avalie
se eles utilizaram a relacédo 1L = 1000 mL.

consciente e sustentavel e,
consequentemente, reduzir
0s impactos negativos que
causam ao meio ambiente.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “NUMEROS
DECIMAIS?”

» (EFO4MA10) Reconhecer que
as regras do sistema de nu-
meracao decimal podem ser
estendidas para arepresentacdo
decimal de um numero racional
erelacionar décimos e centé-
simos com arepresentacdo do
sistema monetario brasileiro.

* Aposaatividade 1, pro-
ponha aos estudantes
explorar o infogréafico
Numeros decimais no dia a
dia. Esse objeto digital apre-
senta situacdes em que ocorre
a identificacdo de numeros
racionais na forma decimal.

228

@ Numeros decimais

Os numeros representados com virgula sdo usados em muitas
situacdes do dia a dia. Acompanhe alguns exemplos.

\| |

OLEO
900 mL

LEITE
INTEGRAL 1L

RS 4.99 RS1650 RS 749

CAFE
500 g

Representacdo
sem proporgcao
de tamanho
entre os
elementos.

a. Emque outras situagdes ou produtos vocé ja observou ousode Q)

numeros com virgula? Converse com os colegas e o professor

e
~,

sobre isso. Respostas possiveis: Para representar a pontuagdo de uma escola de
samba, a massa de objetos, a capacidade de uma embalagem, etc.

Quando escrevemos um numero usando virgula, estamos escre-
vendo-o em sua forma decimal. Chamamos os numeros escritos
dessa forma de niumeros decimais.

b. Escreva os nimeros decimais que apareceram nas cenas.

4,99; 16,50; 7,49; 1,20; 1,30; 1,40; 1,50; 7,5 e 1,5.

228 ’ duzentos e vinte e oito

Thamires Paredes/ID/BR

Orientac¢oes didaticas

® O modo matematicamente correto para in-
dicar os “numeros com virgula” é referir-se
a eles como “nUmeros racionais escritos na
forma decimal”. Entretanto, optamos por usar
apenas o termo “numeros na forma decimal”
ou “numeros decimais” por considerar que,
neste nivel de ensino, ndo é necessario tanta
formalizacédo.

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao
reconhecer os nUMeros racionais expressos
na forma decimal em algumas situacdes
do cotidiano; por exemplo, na indicacéo da
medida de massa de alimentos, no preco
de produtos ou nas dimensdes de objetos.

® Atividade 1: Promova uma roda de con-
versa com os estudantes e incentive-os a
compartilhar suas experiéncias sobre a re-
presenta¢do de nimeros racionais na forma
decimal. Escreva na lousa as respostas que
eles derem as questdes dessa atividade.

Converse com a turma sobre o fato de que
0s nUmeros naturais podem ser insuficien-
tes para representar algumas situacoes; por
exemplo, os numeros naturais sdo suficien-
tes para expressar uma contagem de obje-
tos, mas nem sempre para expressar uma
medida. Aproveite a atividade para verificar
0s conhecimentos prévios dos estudantes
em relacdo a leitura dos numeros decimais
que aparecem nas cenas.

N&o escreva no livro.




Vocé tem ideia de quanto lixo
produz por dia? Varias atividades
do cotidiano geram o descarte de
embalagens de produtos, restos
de alimentos, roupas, entre ou-
tros residuos. A composi¢cdo do
“lixo urbano”, como sdo popular-
mente chamados os residuos so-
lidos urbanos (RSU), pode variar
de acordo com as condi¢des e os
habitos da populacdo em deter-
minado local. Observe, no mapa,
a geracao de RSU por regido do
Brasil, em 2023. Depois, responda
as questoes.

Fonte de pesquisa: Associac&o Brasileira

de Residuos e Meio Ambiente (Abrema). | OCEANO
Panorama dos residuos sélidos no Brasil 2024. | PACIFICO)

Sdo Paulo: Abrema, 2023. p. 28. Disponivel
em: https://www.abrema.org.br/panorama/.
Acesso em: 12 set. 2025. (_

Equador

Tropico de__
[ Capricori©

Brasil: Geragdo diaria de RSU por
habitante de cada regido,

Jodo Miguel A. Moreira/ID/BR/ Infografico ID/BR

Centro-
-Oeste
1,007 kg

Sudeste |
1,237 kg

Sul

: N
0,779 kg “ . %L
) “ Y 0 610 km

a. Na regido em que vocé mora, qual foi a geracdo didria de RSU por

habitante, em quilograma?

A resposta depende da regido em que o estudante vive.

b. Quantos quilogramas de RSU cada habitante da Regido Nordeste gerou?

0,96 kg

c. Em qual regido cada pessoa gerou mais de 1 kg de RSU por dia? Q@
Explique como vocé pensou para responder. )
Na Regido Sudeste. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes analisem os
dados fornecidos e identifiquem as regidoes em que a geracao diaria de residuos

solidos urbanos (RSU) por pessoa ultrapassa 1 kg.

Alan parou em um posto para abas-
tecer o carro. Observe aimagem que
representa uma bomba de combus-
tivel desse posto e responda:

a. Quanto custa o litro de gasolina
nesse posto?

R$ 6,10

b. Quantos litros de gasolina foram
colocados no tanque do carro?

220L

il

GASOLINA

PRECO
L | eorutRO ¥ 670
“ 1 Totacoe

LITROS

TOTALA
PAGAR

22,0 L
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e Atividade 2: O trabalho com o tema des-
sa atividade é uma boa oportunidade para
desenvolver a consciéncia ambiental nos
estudantes e abordar o Tema Contempo-
raneo Transversal Meio ambiente - Educa-
¢do ambiental. Também é possivel realizar
uma parceria com o componente curricu-
lar Ciéncias Humanas. Incentive a turma a
refletir sobre o lixo que produzimos diaria-
mente e como nossas atitudes podem aju-
dar a preservar a natureza, abordando tam-
bém o consumo responsavel e consciente
e o descarte correto dos residuos solidos
urbanos. Complemente explicando o que
sdo os RSU, ou seja, o lixo produzido nas
cidades, como sobras de comida, embala-
gens em geral, papéis, plasticos e outros
residuos do dia a dia. Leve-os a refletir so-
bre o impacto gerado pelo descarte de lixo
na natureza e mostre-lhes a importancia de
praticar o principio dos “3Rs”: reduzir, reu-
tilizar e reciclar. Além disso, auxilie-os na

N&o escreva no livro.

leitura dos dados apresentados na imagem.
Se julgar conveniente, compare e ordene,
coletivamente, as medidas apresentadas
para cada regido. Questione o fato de a
Regido Sudeste apresentar a maior gera-
¢do de RSU. Explique que, nessa regiao,
ha grandes centros urbanos, como o mu-
nicipio de S&o Paulo. Para complementar,
realize uma oficina de brinquedos feitos de
materiais reciclaveis ou organize com os es-
tudantes uma visita a um ponto de coleta
seletiva do bairro.

e Atividade 3: Os numeros na forma decimal
sdo utilizados na representagcdo de quan-
tias e de medidas de capacidade. Pergun-
te aos estudantes como eles acham que o
preco total nesse caso é calculado. Peca a
eles, entdo, que utilizem uma calculadora
para validar suas hipoteses. Verifique se
multiplicam o preco do litro pela quantidade
de litros.

Capitulo 8

Atividade complementar
® Parareforcar os conceitos estu-

dados, providencie folhetos de
propaganda de mercados para
distribuir entre a turma. Essa
é uma rica fonte de exemplos
de numeros na forma decimal.
Organize os estudantes em
pequenos grupos com trés
ou quatro integrantes e peca
que identifiguem os precos
dos itens nos folhetos. Eles
podem contornar esses nu-
meros. Aproveite para verifi-
car como eles leem esses nu-
meros e a familiaridade que
tém com numeros escritos na
forma decimal.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “DECIMOS”

» (EFO4MA10) Reconhecer que
as regras do sistema de nu-
meracao decimal podem ser
estendidas para arepresentacdo
decimal de um numero racional
e relacionar décimos e centé-
simos com a representa¢cdo do
sistema monetario brasileiro.

230

@ Décimos

A figura a seguir foi dividida em 10 partes iguais. Considerando essa
figura 1 unidade, cada parte obtida corresponde a 1 décimo da unidade.
Complete a frase de acordo com a figura.

ID/BR

A parte laranja corresponde a 1 parte

de 10 ouseja, 1décimo.

Podemos representar 1 décimo na forma de fracdo ou na forma decimal.

Observe.

o L
e Forma de fracéo: 0

e Forma decimal: O

Como a unidade foi dividida em 10 partes iguais, cada parte representa

um décimo da unidade, ou seja, % ou 0,1 da unidade.

Verifique, no quadro de ordens a seguir, a representacdo do numero
0,1 (um décimo). Repare que a virgula separa a parte inteira da parte

decimal do numero.

d (décimo)

. o

| J

Na representacdo do numero O,1 no quadro de ordens, o algarismo O
indica que ndo ha unidades inteiras, e o 1 representa uma das 10 partes
iguais em gue a unidade foi dividida, ou seja, 1 décimo = O,1.

230 ’ duzentos e trinta

Orientagodes didaticas

® As atividades deste tema ampliam as regras
do sistema de numeragao decimal para nu-
meros menores que uma unidade ou para a
parte decimal de um nimero, introduzindo a
nog¢é&o de décimos. Elas também propiciam
aos estudantes ler e representar alguns nu-
meros decimais. A relacdo entre os nimeros
decimais e o sistema monetario brasileiro
sera feita mais adiante.

® Atividade 1: Essa atividade permite que os
estudantes identifiguem um décimo como
uma das partes da unidade gue foi dividida
em 10 partes iguais, associando a repre-
sentacdo fraciondria com a decimal. Ao
final da atividade, é apresentado o quadro
de ordens incluindo a ordem dos décimos.
E importante que os estudantes percebam
que a regra para essa ordem numeérica con-
tinua sendo a de agrupamentos de 10 em 10:
a cada 10 décimos forma-se uma unidade; a

cada 10 unidades forma-se uma dezena; e
assim por diante. Chame a atenc¢éo da tur-
ma para o fato de que, mesmo no quadro
de ordens, ainda é preciso colocar a virgula
depois do algarismo das unidades, quando
representamos um numero decimal.

N&o escreva no livro.




e A figura a seguir foi dividida em 10 partes iguais. O numero decimal 0,2

e a fracao % representam a parte pintada de verde da figura. Lemos

esse numero como dois décimos.

llustragoes: ID/BR

Represente a parte pintada de verde de cada figura a seguir com um
numero decimal e uma fragdo. Depois, escreva como lemos esse nimero.

a. C.

0,4, %; quatro décimos. 0,7, %; sete décimos.
b d

0,5 %; cinco décimos. 0,9; %; nove décimos.

Analise novamente as figuras da atividade 2 e os nimeros decimais
gue vocé registrou e, depois, responda as questdes.

a. Qual numero indica a metade da unidade? 0.5

b. Quais nimeros indicam mais que a metade da unidade?

duzentos e trinta e um { 231

0,7e0,9.

e Atividade 2: Essa atividade explora a lei-
tura e a escrita dos numeros decimais da
ordem dos décimos e a relacdo entre a re-
presentacédo fracionaria e a decimal. Amplie
a atividade pedindo aos estudantes que
representem a parte branca de cada figura
escrevendo um numero na forma decimal e
um numero na forma fracionaria.

e Atividade 3: O objetivo dessa atividade é
relacionar a ideia de metade com o nume-
ro decimal 0,5. Complemente a atividade
solicitando aos estudantes que escrevam o
numero que indica menos que a metade da
unidade, que seria 0,4. Pergunte a eles tam-
bém como seria a fracdo, se todas as partes
da figura estivessem pintadas. Espera-se

cdo numeérica para indicar metade. Espe-
ra-se que os estudantes respondam que a

fracédo % também indica metade.

10
que eles respondam 0 Comente que essa
fracdo indica um inteiro. Dé outros exem-
plos, caso necessario. Se julgar oportuno,

pergunte a eles se existe outra representa-

N&o escreva no livro.

Capitulo 8

Atividade complementar

® Com base nasrepresentagcdes
graficas de nimeros decimais,
aproveite para reforcar os con-
ceitos estudados solicitando
aos estudantes que utilizem
numeros decimais e escrevam
adicdes de duas ou mais par-
celas. Por exemplo:
03=01+01+0,]
ou
03=02+ 0]
Oriente-os a fazer os regis-
tros no caderno. Por fim, so-
cialize e explore as diferentes
escritas apresentadas.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “NUMEROS
DECIMAIS MAIORES QUE 1”

» (EFO4MA10) Reconhecer que
as regras do sistema de nu-
meracao decimal podem ser
estendidas para arepresentacdo
decimal de um numero racional
erelacionar décimos e centé-
simos com arepresentacdo do
sistema monetario brasileiro.

232

@ NUmeros decimais maiores que 1

Leia o texto que foi publicado no Jornal do Parque das Aguas sobre a
festa de recepcao aos novos monitores.

ID/BR

Festa para receber os novos monitores

A supervisdo dos monitores e os
monitores da casa, com o apoio da
direcdo, organizaram uma festa de
confraternizacdo para receber Rodrigo
Alves, Paulo Ricardo Silva, Marina Oliveira
e Vinicius Frias, os novos monitores do
Parque das Aguas.

Para a festa, foram encomendados
7,5 L de suco, 3,1 kg de bolo e 300 san-
duiches.

Estava muito calor, e a diverséo foi
garantida na nova piscina, que tem 10 m
de comprimento por 6,3 m de largura e
1,5 m de profundidade. Todos adoraram!

o

[

a. Copie 0os numeros que aparecem no texto na forma decimal.

15;3,1,6,3;1,5.

b. Nesse texto, os nUmeros na forma decimal indicam quais medidas?

Medidas de capacidade, de massa e de comprimento.

Acompanhe como o nimero 3,1 foi representado com figuras.

1 1 1 0,1

Cada inteiro foi dividido em 10 partes iguais. Cada uma dessas
partes corresponde a um décimo da unidade. Cada circulo total-
mente pintado de azul representa uma unidade ou um inteiro. Desse
modo, o numero 3,1 pode ser lido como trés inteiros e um décimo.

llustracdes: ID/BR

31=3+ 0]
232 ’ duzentos e trinta e dois
Orientagoes didaticas que cada parte em que a figura foi divi-
® As atividades deste tema, assim como as do dida representa um decimo. Por fim, faca
tema anterior, possibilitam aos estudantes algumas perguntas para verificar se todos

os estudantes compreendem que 3,1 > 1

reconhecer que as regras do sistema de
eO01<.

numeracdo sdo validas para a representa-
¢do decimal de um numero racional. Elas
também permitem que eles escrevam os
numeros na forma decimal maiores que uma
unidade por extenso, além de representar
esses nUmeros no quadro de ordens e realizar
decomposi¢cdes deles.

® Atividade 1: Essa atividade explora a iden-
tificacdo de nimeros na forma decimal em
um texto. Todos os numeros que apare-
cem no texto s&o maiores que um inteiro.
Proponha aos estudantes que analisem o
numero decimal 3,1, sua escrita por exten-
SO, sua representagcdo com figuras e a de-
composicdo desse numero. Assegure-se
de que eles compreendam que cada figura
representa um inteiro (ou uma unidade) e

N&o escreva no livro.




Considerando cada figura uma unidade que foi dividida em partes
iguais, escreva, usando algarismos e por extenso, o nUmero que repre-
senta as partes em verde de cada item.

llustragoes:
ID/BR

2,3; dois inteiros e trés décimos.

5,5; cinco inteiros e cinco décimos.

1,2; um inteiro e dois décimos.

e Complete o quadro seguindo o exemplo.

12.4 10+2+04 doze mtgrgs e quatro 1 2 4
décimos

217 2041407 vinte e umllqtelros e sete 2 1, 7
décimos

348 3044408 trinta e qua'gro' inteiros e oito 3 4, 8
décimos

140,6 100 + 40 + 0,6 cento e q_uarcfn’ga nteiros e 1 4 0, 6

seis décimos
\ W
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® Atividade 2: O objetivo principal dessa
atividade é trabalhar a representacdo de
numeros na forma decimal maiores que 1
utilizando figuras divididas em 10 partes
iguais, em que cada figura representa um
inteiro e cada parte, um décimo. Se julgar
oportuno, faga na lousa outras represen-
tacbes como essas e solicite aos estudan-
tes que escrevam usando algarismos e por
extenso o numero na forma decimal que
representa cada uma delas.

® Atividade 3: Essa atividade trabalha a de-
composicéo, a escrita por extenso e a re-
presentacdo no quadro de ordens dos nu-
meros escritos na forma decimal.

N&o escreva no livro.

Capitulo 8

Atividade complementar
® Proponha a decomposicdo

de alguns numeros decimais
maiores que 1até a ordem dos
décimos. Por exemplo:

124,8 =100 + 20 + 4 + 0,8
Outra sugestado é solicitar aos
estudantes que componham
um numero na forma decimal.
Por exemplo:

500 + 30+ 7+ 0,2 = 537,22
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Unidade 4 Atividades culturais

Q Centésimos

HABILIDADE MOBILIZADA

NO TEMA “CENTESIMOS” Para compreender o que é um centésimo,

» (EFO4MAI10) Reconhecer que pense na figura ao lado como uma unida-
as regras do sistema de nu- de ou um inteiro. Dividindo essa unidade em
meracao decimal podem ser 100 partes iguais, obtemos centésimos da
estendidas para a representacéo unidade. Verifique e complete a frase.

decimal de um numero racional
erelacionar décimos e centé-
simos com arepresentagdo do
sistema monetario brasileiro.

A parte rosa corresponde a 1 parte

de 100 ou seja, 1 centésimo.

Considerando que a unidade foi dividida em 100 partes iguais, cada parte

representa um centésimo da unidade, ou seja, ﬁ ou 0,01 da unidade.

Acompanhe como podemos registrar o niumero 0,01 (um centésimo) no
qguadro de ordens.

U, d (décimo) c (centésimo)

L O, 0 1 J

Na representacdo 0,01 no quadro de ordens, os zeros indicam que
ndo ha unidades inteiras nem décimos. O algarismo 1 representa
uma das 100 partes iguais em que a unidade foi dividida, ou seja,
1 centésimo = 0,01

Agora, pinte as partes da figura que representam o numero decimal
indicado em cada caso. Pinturas possiveis:

a. 012 b. 0,61

234 ’ duzentos e trinta e quatro

Orientagodes didaticas 10: a cada 10 centésimos forma-se um dé-
cimo e que uma unidade se forma a cada
10 décimos; e assim por diante. Informe aos
estudantes que a ordem dos décimos é re-
presentada pela letra minuscula d (décimo)
e que a ordem dos centésimos € represen-
tada pela letra minuscula ¢ (centésimo).

® As atividades deste tema ampliam a com-
preensdo dos estudantes em relacdo as
regras do sistema de numeracdo decimal,
introduzindo a nocdo de centésimos. Elas
também permitem que eles leiam e repre-
sentem alguns numeros na forma decimal
da ordem dos centésimos.

e Atividade 1: Essa atividade possibilita aos
estudantes identificar 1 centésimo como
uma das partes do inteiro que foi dividido
em 100 partes iguais, associando a repre-
sentacdo fracionaria com a decimal. Faca
a analogia da representacao da figura divi-
dida em 100 partes iguais com a placa do
Material Dourado. A atividade apresenta o
qguadro de ordens incluindo a ordem dos
centésimos. E importante que os estudan-
tes percebam que a regra do sistema de
numeracao decimal para essa ordem con-
tinua sendo a de agrupamentos de 10 em

234 N&o escreva no livro.



e Leia o que Luciana esta dizendo.

representada por

Danillo Souza/ID/BR

A figura ao lado foi
dividida em partes iguais,

e a parte verde pode ser

15
100 !

0,15 (quinze centésimos).

Represente a parte pintada de verde de cada figura com uma fragcdo
e com um numero decimal. Depois, escreva como lemos esse numero.

a.

ﬁ; 0,02; dois centésimos.

19 .

100° 0,19; dezenove centésimos.

Complete o quadro de ordens com
0S nUmeros decimais que vocé es-
creveu na atividade 2. Observe que o
exemplo apresentado por Luciana ja
estd escrito no quadro de ordens.

C.

36
100"

llustracdes: ID/BR

0,36; trinta e seis centésimos.

30
100"

0,50; cinquenta centésimos.

U d @
> | (décimo) | (centésimo)
o, 1 5
0, 0 2
0, 1 9
0, 3 6
0, 5 0 |
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Capitulo 8

Atividades complementares
® Proponha aos estudantes a

construcao de um dbaco com
a parte inteira até a ordem
da unidade de milhar e a par-
te decimal até a ordem dos
centésimos. Depois, peca a
eles que representem alguns
numeros no dbaco e no quadro
de ordens.

Construa, nalousa, um quadro
como o do modelo a seguir
e peca aos estudantes que o
preencham com as trés ma-
neiras de representar niume-
ros trabalhadas nas atividades
deste tema.

Forma | Forma Como
fracionaria/decimal se lé
8 Oito
10 08 décimos
Cinquenta
57
100 0,57 e s’eﬁe
centésimos|
4 Quatro
100 0,04 centésimos

® Atividade 2: Apods a realizacdo da ativida-
de, promova a leitura, em voz alta e cole-
tivamente, dos numeros representados em
cada item, para que todos os estudantes
possam ter a oportunidade de fixar a leitu-
ra e associar as trés maneiras de represen-
tar as quantidades apresentadas.
Atividade 3: Nessa atividade, os numeros
racionais na forma decimal da atividade
anterior devem ser representados no qua-
dro de ordens. Aproveite a atividade para
verificar se os estudantes tém alguma du-
vida sobre o preenchimento do quadro.

N&o escreva no livro.
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Unidade 4 Atividades culturais
@ _Os decimais e o dinheiro

HABILIDADE MOBILIZADA

NO TEMA “OS DECIMAIS E Em nosso sistema monetario, ao dividir 1 real em 10 partes iguais, cada
O DINHEIRO parte corresponde a 1 décimo de real ou 10 centavos (R$ 0,10).

» (EFO4MA10) Reconhecer que
as regras do sistema de nu-

Fotomontagem: ID/BR

merac&o decimal podem ser equivale a

estendidas para a representacdo

decimal de um numero racional o . .

& reladionar céciimes @ camid- E, ao dividir 1 real em 100 partes iguais, cada parte corresponde a
simos com a representacao do 1 centésimo de real ou 1 centavo (R$ 0,01).

sistema monetario brasileiro.

Tengan/ID/BR. Fotomontagem/ID/BR

Escreva a quantia total em cada caso usando o simbolo R$ e algarismos,
de acordo com o exemplo.

| Setenta e cinco centésimos de real: R$ 0,75 I

a. Dez centavos de real; R$0,10

b. Cinco décimos de real: R$ 0,50

c. Vinte e trés centésimos de real: R$0,23

e Escreva a quantia total em cada caso usando o simbolo R$ e algarismos.

Representacio
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

moedas: Dotta/The Next/ID/BR;
rina Tengan/ID/BR (100 reais)

R$ 103,70

236 ’ duzentos e trinta e seis

Orientag¢oes didaticas

® Antes de realizar as atividades deste tema,
converse com os estudantes sobre o que
sabem do dinheiro brasileiro e da criacdo do
real e proponha uma pesquisa sobre o tema
na internet na companhia de um adulto. As
atividades permitem relacionar os numeros
decimais com a representacdo do sistema
monetario brasileiro, desenvolvendo a com-
peténcia especifica 4 de Matematica.

® Atividades 1a 3: Essas atividades trabalham
a escrita de valores do sistema monetario
brasileiro com algarismos e por extenso.
Verifique se algum estudante apresenta di-
ficuldade na escrita com algarismos ou no
uso do simbolo do real (R$) e auxilie-o. E im-
portante que eles associem o centavo com
a fracdo de um centésimo e com o numero
decimal O,01.

236 N&o escreva no livro.



Marcos contratou Francisco para consertar o guarda-roupa dele.
Observe o recibo que Francisco entregou a Marcos.

RECIBO N*442

Valor:®s_175 601

Recebi (emos) de_1 | lonices Clmaida

Danillo Souza/ID/BR

Endereco _Rua Tlots, n® 24 - Jandim Tlobra.

A uantiade(fﬂﬂ\i& 2 MLJYJO\ 2 CNCo oA 2 Aﬂ./a/aﬁmm

(o) oo

Francisco representou a quantia que ele recebeu de Marcos de duas
maneiras diferentes. Quais s&o elas? Contorne-as no recibo.

e Em um condominio, serd construida uma area de lazer infantil. O res-
ponsavel pela obra conversou com os moradores sobre os precos dos
brinquedos. Observe a cena e, depois, responda as questdes.

O tanque de areia tem 4,5 m de comprimento,
3,5 m de largura e 0,5 m de altura.

Aqui esté a
relagao dos
brinquedos e
respectivos
pregos. GANGORRAS

PETECAS

a. Qual é o preco das gangorras? R$ 490,69

ORCAMENTO

ESCORREGADOR R$ 930,40
BALANCOS

CORDAS

TANQUE DE AREIA
% ~— L

llustragoes: Danillo Souza/ID/BR

R$ 124718

R$ 490,69
R$ 27,50
R$ 45,90

R$ 275,60

b. Qual é o preco do escorregador? R$ 930,40

Qual é a estimativa do preco total, em reais, do orcamento?

Mais de R$ 3000,00.

d. Qual é o item mais caro? E o mais barato?

Balancos. Cordas.
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e Atividade 4: Essa atividade permite que os
estudantes explorem informacdes disponi-
veis em um recibo. Para amplia-la, proponha
a eles que, em duplas, simulem uma situa-
cdo em que um deles é o cliente que estd
contratando um servico, e o outro é o pres-
tador do servico. O cliente deve produzir
um recibo similar ao apresentado, com os
dados do prestador do servico. Oriente-os
a utilizar os préprios nomes e enderec¢os; as
demais informacdes podem ser inventadas.
Em seguida, peca aos estudantes que inver-
tam os papeis e repitam o procedimento.

e Atividade 5: Nessa atividade, exploram-se
0s numeros decimais em precos e nas di-
mensdes de um objeto (o tanque de areia)
expressos na cena.

N&o escreva no livro.

Capitulo 8

Atividade complementar
® Para ampliar e aprofundar o

estudo acerca dos numeros
decimais, traga para a salade
aula cédulas e moedas de brin-
guedo ou confeccione-as com
aturma. Peca aos estudantes
que providenciem embalagens
de produtos vazias para simu-
lar um mercadinho na sala de
aula. Incentive-os a trabalhar
as diversas possibilidades de
troco ao comprar os produtos
disponiveis. Registre a aula
com fotos e, depois, fixe-as
em um mural na sala de aula.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “MOVIMENTAGAO”

» (EFO4MA16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representagcdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
intersec¢do, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.
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@ Movimentagéo

0 Observe a representacdo de parte do bairro onde Fernando mora.

OracicArt/ID/BR

biblioteca

casa de
Fernando

rua Marrocos

rua México

rua Nigéria

by

o
= rua Argentina
: EE
|
>< rua Holanda /
=

0
Sl
HE

banco

A biblioteca esta localizada em qual rua? Na rua Nigéria.

b. Essa rua é paralela ou perpendicular a rua Argentina?

Arua é perpendicular.

c. Qual é a posicdo da rua Franca em relagdo a rua Holanda?

Arua Franca é paralela a rua Holanda.

d. Fernando saiu da casa dele e caminhou até a interseccdo das ruas
Italia e Holanda, ou seja, o ponto em gque essas ruas se cruzam.
Marque com um X a interseccédo dessas ruas.

e. Descreva um percurso que Fernando pode fazer para ir da casa
dele até o banco.

Resposta possivel: Fernando sai de casa, vira a esquerda e segue em frente.

Em seguida, vira a direita na 12 rua (rua Brasil), segue em frente e entra a direita

na 22 rua (rua Marrocos). Depois, segue em frente e, apds o 1° quarteirao,

caminha mais um pouco e chega ao banco, que esta a sua direita.
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Orientagdes didaticas nham a descri¢do observando a ilustragao.

® Nas atividades deste tema, os estudantes vao Espera-se que os estudantes percebam

descrever deslocamentos no espaco com que diferentes trajetos podem levar ao

base em plantas baixas, empregando termos mesmo _Iocal. Para ampliar a atividade, ex-
como “direita”. “esquerda”, “interseccao”, plore a imagem fazendo algumas pergun-

“transversal”, “paralela” e “perpendicular”. O Eas: ”Quai’s _ruas} sdo paralglas arua It_e]lia?";
objetivo deste tema é explorar a descricdo de A rua Mexico & perpendicular a quais ou-
movimentagdes. Situagdes como as propostas tras ruas?”.
sdo comuns no cotidiano e foram abordadas
em outros momentos da vida escolar dos
estudantes. Agora, porém, o vocabuladrio
utilizado para realizar essas descricdes sera
aprimorado e ampliado.
e Atividade 1: Observe se os estudantes
compreendem o termo “interseccao”, apre-
sentado no item d, e se conseguem marcar
corretamente o local. Oriente-os a com-
partilhar a descricdo feita no item e. Peca
a cada estudante que leia a descricdo que
pensou para o trajeto da casa de Fernando
até o banco, enquanto os outros acompa-

N&o escreva no livro.




Ana fez uma representacao de algumas ruas préximas ao local em
gue mora. Depois, identificou a casa dela, a casa de algumas amigas
e a sorveteria. Observe a representacdo que Ana fez e, depois, faca

0 que se pede.

- \  CRENEININF

rua Santa Catarina

OracicArt/ID/BR

rua Rio4Grande do Sul

rua Amazonas

rua Pard

casa de casa de casa de
Leticia Ana Mara

a. Asorveteria ficaem uma rua transversal a rua onde Ana mora, ou seja,

em uma rua gue cruza a rua onde ela mora, mas ndo é perpendicular.

Em que rua a sorveteria esta localizada? Na rua Parana.

b. Escreva os nomes das ruas que sdo transversais a rua Santa Catarina.

Rua Rio Grande do Sul, rua Amazonas, rua Piaui, rua Goias, rua Parana e rua Para.

c. Leia a descricdo do trajeto que Leticia fez da casa dela a casa de
Mara e, depois, trace-o nessa representacao anterior.

S~

Leticia saiu de casa, virou a direita e seguiu em frente. Depois,
entrou a esquerda na rua Rio de Janeiro e seguiu em frente. Por
fim, entrou a direita na rua Pard, seguiu em frente e chegou a
casa de Mara, que esta a sua esquerda.

\ J

d. Complete as sentencas com estas palavras:

“'paralela'

® A rua Goias é transversal

 transversal l

a rua Rio de Janeiro.

® A rua Rio Grande do Sul é

paralela a rua Para.
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® Atividade 2: Essa atividade é parecida
com a anterior, mas apresenta um novo
termo: “transversal”. Para garantir que
os estudantes entendam o significado de
“transversal” no contexto apresentado,
peca a eles gue identifiquem outras ruas
transversais na ilustracdo; por exemplo, a
rua Piauf é transversal a rua Rio de Janeiro,
pois elas se cruzam numa esquina proxima
a casa de Ana. Observe se eles percebem
que, se uma rua é perpendicular a outra,
também podemos dizer que é transversal;
no entanto, nem toda rua que é transversal
a outra é também perpendicular a ela. Por
exemplo: a rua Santa Catarina é transver-
sal a rua Goids, mas elas ndo sdo perpen-
diculares entre si. Para ampliar a atividade,
solicite aos estudantes que, em casa, com o
auxilio de um adulto, facam o desenho de
uma parte do bairro onde moram, identifi-
cando as ruas perpendiculares, as paralelas

N&o escreva no livro.

e as transversais a rua em que moram. Soli-
cite também gue eles observem o caminho
que fazem até chegar a escola e anotem
as referéncias no caderno para, depois,
desenhar esse trajeto. Combine uma aula
para que tragam os desenhos e possam
compartilha-los com os colegas.

Capitulo 8
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NO TEMA “LOCALIZACAO
E MOVIMENTACAO NA
MALHA”

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcao e sentido,
interseccao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

Diversidade e inclusdo ’
gl

Desenho universal para
a aprendizagem (DUA) -
Totalidade dos estudantes

O DUA nos convida a pensar
o ensino, desde o inicio, com
base na diversidade de modos
de aprender, eliminando bar-
reiras que possam dificultar
0O acesso a participacdo e o
progresso dos estudantes. Essa
abordagem valoriza multiplas
maneiras de representar o con-
teddo (o qué), expressar o que
se aprende (como) e engajar-se
na atividade (por qué).

Apresente as malhas qua-
driculadas com cores contras-
tantes para colunas e linhas;
se necessario, use barbantes
para marcar concretamente.
Na atividade 1, use figuras reais
ou recortadas dos animais
para facilitar a identificacéo
visual. Permita que os estu-
dantes respondam de diferen-
tes maneiras: apontando os
quadrinhos na malha, colando
adesivos ou usando pranchas
de comunicagao.

Para a realizacdo da ativida-
de 2, ofereca diversos meios
para o registro, como lapis de
cor, carimbos ou adesivos. Se
possivel, ofereca uma alternativa
digital (pintura em tablet ou
quadro interativo), ou, ainda, aos
estudantes com dificuldades
motoras, proponha contornar
em vez de pintar. Transforme a
atividade em uma missé&o ludica,
como um jogo de tabuleiro,
com feedback positivo.

240

@ Localizagdo e movimentagdo na malha

Podemos localizar a posi¢cdo de alguns elementos na malha quadricu-
lada usando uma letra e um numero. Na malha a seguir, o adesivo do
gato estd localizado em BS. Verifique a localizacdo dos adesivos dos
outros animais e, depois, complete as frases.

o
Carlitos Pinheiro/ID/BR

2
Q,V'@Ej

3 .’,’ g
I
N
2 4
i
1 ‘
A B [ D E F
a. O passaro esta localizado em D2 ,eo coelho

estd localizado em B3.

b. O urso estd localizado em A1, e o0 peixe estd localizado

Pinte na malha os quadrinhos que apresentam a localizagcdo indicada
nas fichas a seguir.

A B C D

ID/BR

D3 B2 C4

2
C2 D4 D2

3
B3 B4 C3

4
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Orientagoes didaticas

® Nas atividades destas paginas, os estudantes
vdo descrever a localizacdo de pessoas e

Sugestao de roteiro de aula

® Antes deiniciar as exploragdes sugeridas nes-
tas paginas, leve os estudantes a um espaco
amplo da escola e, com fita adesiva ou giz, de objetos no espaco por meio de malhas
represente no chao uma malha quadricula- quadriculadas.
da. Em seguida, disponha alguns materiais @ Atividade 1: Os estudantes precisam per-
nos diferentes quadros formados na malha. ceber que as linhas estdo indicadas por
Convide os estudantes a descrever a posicao numeros e as colunas, por letras. Ou seja,
de cada um desses elementos. Verifique se o codigo BS indica a segunda coluna e a

eles percebem a necessidade de nomear ou quinta linha. Nos itens dessa atividade, os
enumerarasinhasrerasicolinastdarmalhe estudantes devem observar a localizagéo

quadriculada de um animal na malha quadriculada e

. descrever a posi¢do correspondente a ele.
(] 2 a
FeiE 2 sitlviczde | pece gos estudqntes que Outra exploragdo proposta € que eles iden-
observem a malha quadriculada e ajude-os a

b linh 50 identificad tifiguem o animal com base na indicacdo de
pgrce SFEEISEB S Bl [ekdnsEEt el el s uma localizagdo correspondente. Amplie a
numeros e as colunas, por letras. Solicite aos

atividade pedindo a eles, por exemplo, que
estudantes que observem o gato e mostre

> UME DLS - desenhem uma borboleta em D4. Depois,
como localizd-lo indicando a coluna e alinha.

® Em seguida, peca aeles que realizem as demais
atividades e siga as orientacdes didaticas.

solicite que desenhem uma abelha em um
dos quadrinhos ndo ocupados e escrevam
sua localizacdo.

N&o escreva no livro.



e Observe a representacao de parte do bairro onde Camila trabalha.

mercado

. . ! : - %
7 EE g
- s
>
6 rua Planeta 3
<4
[9]
5 @
© <
E ©
4 _ £ .
3 {q
S g prédio onde
3 = = rua Estrela Camila trabalha
©
=3
2 = °
n
©
=}
1 2
A B C D E F G

a. Nessa malha, as colunas estdo identificadas com uma letra, e as
linhas estdo identificadas com um numero. A rua Principal esta

localizada em qual coluna? Na coluna B.

b. A casa de Camila estd localizada em F1. Contorne-a.

o Observe a representacdo a seguir e, depois, faca o que se pede.
a. Indique com letras e numeros a localizagdo da rua Matos.

A6, B6, C6, D6, E6, F6, G6, H6, 16 e J6.

rua Matos
( Lescola

Antonieta

rua

3 rua Gouveia

ruaFelipe
rua Alvorada

OracicArt/ID/BR

>
w
(@)
o
m
m
(o)

H | J

b. A intersec¢do da rua Moura com a rua Gouveia estd localizada

em_ R
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® Atividade 2: Ao final dessa atividade, in- uma coluna para localiza-la. Espera-se que
centive os estudantes a comparar os dese- eles percebam que € possivel usar a loca-
nhos obtidos. Espera-se que eles percebam lizag&o “linha 6”. No item b, os estudantes
que todos os desenhos sdo iguais, pois a lo- devem identificar o ponto de interseccdo da
calizag&o usada para colorir os quadrinhos rua Moura com a rua Gouveia. Verifique se
foi a mesma. algum estudante tem dificuldade e auxilie-o.

e Atividade 3: No item a, pergunte aos estu-
dantes se existe outra maneira de indicar
a localizacdo da rua Principal. Se nenhum
deles sugerir a indicagéo utilizando letras e
numeros, mostre a eles que ela € possivel
(B1, B2, B3, B4, B5, B6 ¢ B7). Amplie a ati-
vidade solicitando aos estudantes que re-
gistrem em uma folha de papel avulsa, por
exemplo, as ruas paralelas e as ruas per-
pendiculares a rua Principal. Pergunte-lhes
também a localizacdo do mercado.

e Atividade 4: No item a, solicite aos estudan-
tes que pensem em outra maneira de indicar
a localizagdo da rua Matos. Pergunte se ¢é
possivel utilizar apenas uma linha ou apenas

N&o escreva no livro.
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Unidade 4 Atividades culturais
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O caminho que Bia fez apds sair da casa dela para ir até a frente da
padaria estd destacado em laranja na representacao a seguir.

OracicArt/ID/BR

casa de Bia

A B C

a. Esse caminho se iniciou em B1

D E H I J

e terminou em D4

b. Complete o caminho que Bia fez, indicando todos os quadrinhos da
malha por onde ela passou, seguindo a ordem percorrida.

B1, C1 ) C2

3 c4 D4

Carla estd no ginasio, localizado em B1, e quer chegar a livraria, locali-

zada em G4.

Pintura possivel:

OracicArt/ID/BR

2

ginasio }—
1
A B

C

D E F G H I J

a. Pinte nos quadrinhos brancos da malha quadriculada um caminho
que Carla pode fazer para ir do ginasio a livraria.

b. Agora, indique a localizagdo do caminho que vocé pintou usando

letras e numeros.

Resposta possivel: C1, C2, C3, C4, D4, E4 e F4.
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Atividade 5: Essa atividade retoma o tema
deslocamentos. Os estudantes véao des-
crever movimentacdes de pessoas para se
deslocar no espaco por meio da represen-
tacdo em malhas quadriculadas. Para que
eles verifiguem a aplicagdo da malha qua-
driculada em deslocamentos e localizagcéo,
se possivel, leve para a aula um guia de
ruas. Expliqgue a turma que, antigamente,
0 guia de ruas era um recurso muito usado
para auxiliar as pessoas a se locomover pe-
las ruas de um municipio e de outras locali-
dades proximas e que, atualmente, existem
tecnologias digitais que facilitam essa prati-
ca. No item a, observe se os estudantes per-
cebem que o caminho que Bia fez para ir a
padaria estd destacado em laranja na ma-
Iha quadriculada. Peca a eles que compar-
tilhem a resposta ao item b, de modo que
percebam que, para descrever o caminho
em laranja, s6 hd uma resposta possivel.

e Atividade 6: No item a, incentive os estu-
dantes a comparar os trajetos representa-
dos. Verifique se eles percebem que exis-
tem dois caminhos distintos e de mesma
medida. Amplie a proposta do item b solici-
tando aos estudantes que se organizem em
duplas: um estudante descreve ao colega o
caminho que fez, e o colega, por sua vez,
deverd marcar com um X os quadrinhos
que o parceiro disser, de modo a identificar
o tracado feito por ele. Depois, oriente-os a
inverter os papéis.

N&o escreva no livro.




e Observe a representacdo a seguir e, depois, faca o que se pede.

casa de Bruna

OracicArt/ID/BR

1 rua Um
2
3
o
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A B C D E F G
I amarelo
— lapis preto

H | J K L M

casa de Marcelo

a. Pinte de amarelo, nessa malha, o trajeto que Bruna fez para ir da
casa dela a casa de Marcelo, de acordo com o texto a seguir.

Bruna saiu da casa dela, virou a esquerda e seguiu pela rua
Quatro. Depois, virou a esquerda na rua Dois e seguiu em frente.
Virou a direita na rua Sete e seguiu em frente, chegando a casa

de Marcelo, que estad a esquerda.

b. Trace com lapis preto outro caminho que Bruna pode fazer para ir a
casa de Marcelo. Pintura possivel ver na imagem.

c. Descreva o caminho que vocé tracou com lapis preto.

Resposta possivel: Bruna saiu da casa dela, virou a esquerda e seguiu pela rua Quatro.

Depois, virou a esquerda na rua Trés e seguiu em frente. Virou a esquerda na rua Sete,

chegando a casa de Marcelo, que esta a direita.

d. Qual caminho é mais curto: o colorido de amarelo ou o tracado
com lapis preto? Como vocé fez para descobrir? Converse @
com os colegas e o professor. 0 caminho amarelo. Espera-se que os estudantes
descubram que o caminho amarelo € o mais curto contando os quadrinhos de cada caminho.
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e Atividade 7: No item a, oriente os estu-
dantes a ler com atencédo o texto e acom-
panhar, na malha quadriculada, o caminho
indicado. Reforce no item b que o caminho
deve ter o mesmo ponto de partida e de
chegada do caminho do item anterior. No
item ¢, apos a escrita do caminho, solicite
aos estudantes que releiam o texto da res-
posta, procurando verificar se ele indica
corretamente o caminho que foi pintado.
No item d, oriente-os a compartilhar as es-
tratégias que utilizaram para determinar o
caminho mais curto. Aproveite para validar
as respostas deles.

N&o escreva no livro.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADE MOBILIZADA
NA SECAO JOGO

» (EFO4MA16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representagcdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
interseccao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.
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Batalha-naval

Renam Penante/ID/BR

Material
® caneta ou lapis de cor
e folhas de papel avulsas

NUmero de participantes
®? jogadores

Objetivo

e Afundar todas as embarcacdes do adversario.

Regras
1. Em folhas de papel avulsas, facam dois AlB/cIDIEIFIGIHIIIJE
diagramas como o do modelo. Cada 1
jogador vai usar dois diagramas: um 2
para marcar suas embarcacdes e ou- 3
tro para registrar suas tentativas. 4
5
6
7
8
9
10

2. Cada jogador pinta suas embarcacdes em um dos diagramas sem que o
adversario veja. As embarcacdes devem ser pintadas nos quadrinhos do
diagrama de acordo com a legenda a seguir.

(] i Il (][]

bote submarino navio porta-avioes

ID/BR

Esses modelos podem ser pintados na horizontal ou na vertical.
Atencdo: Uma embarcacdo ndo pode encostar na outra.

3. Cada jogador, na sua vez, tenta afundar a embarca¢do do adversario,
dizendo uma letra e um numero (por exemplo, B4).

4. Se acertar uma embarcacdo ou parte dela, o adversario deverd dizer
“Acertou!” e marcar com um X, no diagrama dele, o quadrinho indica-

do. O jogador poderd fazer outra tentativa.
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Orientag¢oes didaticas

® Nestasecédo, os estudantes vao trabalhar, de
maneira ludica, a localizacdo de objetos no
espaco por meio de malhas quadriculadas.

® Pergunte aos estudantes se eles conhecem
o jogo “Batalha-naval” e se ja brincaram
com ele. Comente que a origem desse jogo
é incerta. Algumas fontes indicam que foi
criado por soldados russos durante a Primeira
Guerra Mundial; outras, que foi adaptado de
um jogo militar francés, também na época
da Primeira Guerra.

® |eciaasinstrucdes dojogo com os estudantes
e certifique-se de que eles as compreenderam.
Enguanto elaboram os diagramas, caminhe
pela sala de aula e auxilie-os no que for ne-
cessario. Oriente-os na formacéao das duplas.
Durante o jogo, verifique se eles representaram
suas embarcacdes de maneira adequada e
se conseguem falar as coordenadas corre-
tamente no momento de tentar afundar a

embarcacao do adversario e no momento de
identificar o local atingido pelo outro jogador.
Apds 0 jogo, promova uma roda de conversa
para gue os estudantes possam compartilhar
os sentimentos e as sensacdes que tiveram
durante o jogo. Além disso, incentive-os a
compartilhar também as estratégias de-
senvolvidas e as dificuldades encontradas
para afundar as embarcacdes do adversario.

N&o escreva no livro.




5. Se ndo acertar uma embarcacado, o adversario diz “Agua!”, e o jogador

passa a vez.

6. Quando acertar, o jogador deve pintar o quadrinho no diagrama das
tentativas. Quando errar, deve marcar com um X. Assim, ele sabera

quais quadrinhos ja escolheu.

7. Uma embarcacdo afunda quando todas as suas partes s&o atingidas.
Ao ter sua embarcacdo afundada, o jogador deve informar o tipo de

embarcacdo atingida.

8. Vence quem afundar primeiro todas as embarcacdes do adversario.

b Depois do jogo

Gabriela e Henrique estdo jogando batalha-naval. Observe como esta
o diagrama de cada um e, depois, responda as questdes.

Gabriela
DEIFIGIH IJ

>
w
@]

Henrique

>
w
(@]

DEFGHIJ

llustragoes: ID/BR

i

OO N O oW N =

O o|Nojo bW N —

—
o

—
o

a. Em quais quadrinhos esta o porta-avides de Henrique?

F7, F8, F3 e F10.

b. Em quais quadrinhos estd o navio de Gabriela?

A3,B3e C3.

c. Marque com um X a letra e o numero que Gabriela deve dizer para

acertar o bote de Henrique.

() as (x) 19
()14 (Jes

(Jno
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e Atividade 1: Se julgar necessario, retome
com os estudantes a legenda de cores e
medidas das embarcacdes. No item a, eles
devem perceber que precisam indicar a lo-
calizacdo dos quadrinhos coloridos de rosa,
pois sdo 0s que correspondem ao porta-
-avides de Henrique. No item b, eles devem
indicar a localizacdo dos quadrinhos em
azul no diagrama de Gabriela e, no item c,
devem indicar a localizagdo do quadrinho
em verde no diagrama de Henrique.

N&o escreva no livro.

Capitulo 8

Atividade complementar
® Apdsarealizacdo das partidas,

peca aos estudantes que des-
crevam, com uma letra e um
numero, as posicoes de suas
embarcacdes na Ultima rodada
do jogo. Eles podem colar o
proprio diagrama no caderno
e fazer ao lado o registro soli-
citado. Se possivel, crie outras
oportunidades para que eles
joguem novamente. Se julgar
conveniente, sugira a eles que
joguem batalha-navalcomum
familiar ou um amigo.
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO VAMOS LER
IMAGENS!

» (EF15AR02) Explorar e reco-
nhecer elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco, movimen-
to etc)).

» (EF15ARO05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando di-
ferentes espacos da escola e
da comunidade.

246

Vamos ler imagens!

Vocé ja ouviu falar em arte naif? O termo naif, que em francés quer
dizer “ingénuo”, € usado para caracterizar trabalhos artisticos que apre-
sentam auséncia de técnicas, privilegiando a simplificacdo dos elementos,
por isso, é considerada uma arte “ingénua”.

Observe atentamente a obra de arte reproduzida a seguir.

a da Motta e Silva © Instituto Pintora Djanira - Colet

- Djanira da Motta e Silva. Empinando pipa, 1950.

Oleo sobre tela.

Essa obra mostra criancas em um local aberto. Adultos acompanham
a tarefa das criancas. Ao fundo, ha prédios com pessoas nas janelas.

Fonte de pesquisa: Fundacédo Nacional de Artes (Funarte). Vamos conhecer a arte naif.
Gov.br, 6 abr. 2022. Disponivel em: https:/www.gov.br/funarte/pt-br/assuntos/noticias/
todas-noticias/curiosidade-2013-vamos-conhecer-a-arte-naif. Acesso em: 27 set. 2025.
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Orientagodes didaticas

® A histdria da pintura naif surgiu na Frang¢a, no
século XIX, com base no trabalho de Henri
Rousseau (1844-1910). Esse artista, mesmo
sem formacéao especializada, criou obras que
representavam, com riqueza de detalhes,
um cenario que misturava realidade e fan-
tasia. Seus trabalhos chamaram a atencéo
de importantes pintores modernistas da
época, como Pablo Picasso (1881-1973). No
geral, entre as caracteristicas das obras naif,
destacam-se: a fuga de padrdes artisticos
rigidos e técnicas rebuscadas; a predomi-
nancia de figuras bidimensionais, sem regras
de perspectiva; ariqueza de detalhes; o uso
de cores vibrantes; a despreocupagao em
representar fielmente a realidade; a repre-
sentacdo de cenas cotidianas.

® [nforme aos estudantes que, além de os
artistas naif terem criatividade e esponta-
neidade na hora de criar, eles recorrem a

referéncias da propria cultura para elaborar
suas obras, estudando e aperfeicoando seu
trabalho de modo autodidatico. Por isso,
ndo se pode considerar que as obras naif
tenham qualidade inferior a das demais
expressodes artisticas.

A artista naif Djanira da Motta e Silva
(1914-1979), apresentada nesta secdo, nasceu
em Avaré, no estado de S&o Paulo. Suas
obras s&o dedicadas a temas diversos, como
o mundo do trabalho e os trabalhadores, o
dia a dia comum de pessoas nas cidades
e Nno campo, as celebracdes de festejos
populares e dareligiosidade afro-brasileira,
as paisagens e a cultura brasileira.

N&o escreva no livro.
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2! 1b. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes comentem que as

Agora é a sua ve o
duas obras abordam o mesmo tema, mas apresentam estilos diferentes.

0 Observe a obra representada a seguir e, depois, responda as questdes.

a. Qual é o titulo dessa obra?

Pipas de Djanira.

b. A artista Priscila Sissi é formada em Artes Plasticas e ndo ¢ CJ-.

uma artista naif. Priscila utilizou algumas técnicas especificas

~,

na composicdo da obra Pipas de Djanira, que € uma releitura da
obra Empinando pipa da arte naif. Quais semelhancas e diferencas
vocé percebe entre essas duas obras? Comente com os colegas e

o professor.

c. Quais figuras geométricas planas podemos identificar na obra
Pipas de Djanira da artista Priscila Sissi?

Representacgdes de triangulos e quadrilateros na juncao de dois ou mais tridngulos.

Inspire-se e crie, em uma folha de papel avulsa, uma obra de arte
representando alguma brincadeira de sua preferéncia. Faca um esboco e,
em seguida, finalize o desenho usando cores alegres. Desenho do estudante.
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e Atividade 1: Antes de iniciar o traba-

Iho proposto na atividade, oriente os
estudantes a observar novamente a
obra de arte apresentada no inicio
desta secdo. Peca a eles que leiam a
legenda e identifiguem algumas infor-
macdes, como o titulo, a autoria e o
ano em que foi produzida. No item b,
os estudantes podem comentar que as
obras Empinando pipa, de Djanira da
Mota e Silva, e Pipas de Dijjanira dialo-
gam entre si, pois abordam o mesmo
tema: a brincadeira de empinar pipas.
E possivel que percebam que a obra
de Priscila Sissi apresenta cores mais
vibrantes, transmitindo a leveza e a
alegria da atividade retratada. A obra
de Djanira, na técnica de dleo sobre
tela, apresenta formas simplificadas
e um estilo ligado ao modernismo
brasileiro da década de 1950; j& a de
Priscila, em acrilico sobre tela, mostra

N&o escreva no livro.

uma interpretacdo contemporanea com
elementos de abstracéao.

e Atividade 2: E possivel desenvolver a

proposta dessa atividade em parce-
ria com os componentes curriculares
Arte e Lingua Portuguesa. Incentive
os estudantes a se expressar livremen-
te durante a elaboracéo do desenho.
Porém, é importante destacar que os
registros sdo de brincadeiras que, de
preferéncia, ndo tenham ligacdo com
componentes eletrénicos ou ativida-
des on-l/ine. Converse com a direcao da
escola para organizar uma exposicao
com os desenhos da turma da maneira
mais adequada, considerando o calenda-
rio escolar da comunidade e os espacos
disponiveis para isso.

Capitulo 8
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Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES MOBILIZADAS
NA SECAO PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

» (EFO4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas sim-
ples ou de dupla entradaeem
graficos de colunas ou pictd-
ricos, com base em informa-
cOes das diferentes areas do

Pesquisa e organizagdo de dados em graficos de barras
Respostas de acordo com os dados obtidos na pesquisa.
Vamos descobrir quantos irmaos cada estudante da turma tem?
Pergunte aos colegas quantos irmaos eles tém e indique também
a sua resposta. Em seguida, represente o resultado construindo um

conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

» (EFO4MA28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis catego-
ricas e numeéricas e organizar
dados coletados por meio de
tabelas e graficos de colunas
simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

grafico de barras verticais e, depois, responda as questdes.

Quantidade de irmdos dos estudantes

Quantidade de 25

estudantes 24

23

22

21
20

19

18

17

16
15

14

13

12

"
10

O —-=NWHUIITO N 0O

Nenhum

Quantidade
de irmaos

Dois  Trés ou mais

Dados obtidos por

a. Quantos irmaos a maioria dos estudantes tem?

b. Quantos estudantes ndo tém irmaos~?

c. Quantos estudantes tém mais de dois irmaos?

248 } duzentos e quarenta e oito
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Sugestao de roteiro de aula

® | eia a atividade 1 com os estudantes e
peca aeles que deem sugestdes de como
acoleta de dados podera ser feita. Analise
todas as sugestdes e escolha a que julgar
mais adequada para a turma, lembrando
que cada estudante deve responder uma
Unica vez a pergunta proposta. Organize
os dados coletados na lousa. Pergunte a
eles como seria possivel registrar os da-
dos de maneira organizada. Eles podem
sugerir uma lista ou uma tabela com as
mesmas informacgdes do grafico. Outra
possibilidade é sugerir que os quadrinhos
do grafico sejam pintados a medida que
cada estudante disser a quantidade de
irmaos. Apds os estudantes preenche-
rem o grafico, faca as perguntas dos
itens a, b e ¢, uma de cada vez. Dé-lhes
um tempo para que pensem, analisem
as informagdes do grafico e respondam

248

as perguntas. Verifique, por exemplo,
se eles associam a barra mais alta do
grafico com a resposta do item a. Se
necessario, explique que, no item ¢, a
expressdo “tém mais de dois irmdos” é
0 mesmo que “trés ou mais”.

® Para a atividade 2, peca aos estudan-

tes que se organizem em dois grupos:
Grupo 1 e Grupo 2. Observe como eles
interagem nessa organizacao e, caso haja
uma quantidade impar de estudantes na
data em que essa atividade for realizada,
recomenda-se que se ofereca a parti-
cipar de um dos grupos ou que sugira
que seja feito um sorteio para que um
estudante seja seu auxiliar, de modo que,
em cada um dos grupos, haja a mesma
guantidade de estudantes. Depois de
organizados, peca aos estudantes que,
em cada grupo, facam a coleta dos dados
e os representem colorindo a barra que

representa o grupo lou o 2, dependendo
de qual fazem parte. Em seguida, peca
aos dois grupos gue compartilhem os
dados organizados para que um repre-
sente a barra do outro finalizando a
construcdo do grafico de barras duplas.
Peca aos estudantes que respondam as
questdes individualmente e verifique se
compreenderam as informacdes obtidas.

Orientagoes didaticas
® As atividades desta secao exploram a

coleta e a organizacdo de dados em
grafico de barras simples e de barras
duplas. Todas as atividades trabalham
varidveis numeéricas.

Atividade 1: Essa atividade propde
uma pesquisa sobre a quantidade de
irmaos de cada estudante. Se julgar ne-
cessario, o grafico podera ser reprodu-
zido em papel quadriculado.

N&o escreva no livro.




Respostas de acordo com os dados obtidos na pesquisa. Capitulo 8

Vamos realizar outra pesquisa! Desta vez, a turma precisa se organizar
em dois grupos. Pergunte aos colegas do seu grupo guantas vezes por
semana eles praticam atividades fisicas e indique também a sua res-
posta. Depois, representem o resultado do seu grupo e do outro grupo
no grafico de barras duplas a seguir e respondam as questdes.

Frequéncia de atividades Fisicas da turma

Quantidade de 20
estudantes 19
18

17

16

‘]L_\

14

13

12

11

10

ID/BR

©

el

N\

/,

O = NWHUIITO N

Nenhuma Uma Duas Trésoumais Quantidade de vezes
por semana

N

Dados obtidos por

a. Quantas vezes por semana a maioria de estudantes do Grupo 1
pratica atividades fisicas? E a maioria do Grupo 2?

b. Quantos estudantes do Grupo 1 praticam atividades fisicas mais de
trés vezes por semana? E quantos do Grupo 27?

c. Quantos estudantes da turma nao praticam atividades fisicas?

d. Quantos estudantes participaram dessa pesquisa?

duzentos e quarenta e nove { 249

® Atividade 2: Nessa atividade, a proposta €
a realizacdo de uma pesquisa sobre a fre-
quéncia com que os estudantes praticam
atividades fisicas. Para isso, eles precisam
se organizar em dois grupos. Caso necessa-
rio, relembre que utilizem cores diferentes
para representar a barra do Grupo 1e a do
Grupo 2 e pintar a legenda do grafico de
acordo com a cor de cada barra.

® As atividades desta se¢do favorecem que
os estudantes desenvolvam aspectos re-
lacionados a competéncia especifica 6 de
Matematica.

N&o escreva no livro. 249



Unidade 4 Atividades culturais

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER
SEMPRE

» (EFO4MA10) Reconhecer que
as regras do sistema de nu-
meracao decimal podem ser
estendidas para arepresentacdo
decimal de um numero racional
erelacionar décimos e centé-
simos com a representa¢cdo do
sistema monetario brasileiro.

» (EFO4MAI16) Descrever des-
locamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadricu-
ladas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mu-
dancas de direcdo e sentido,
interseccao, transversais, pa-
ralelas e perpendiculares.

250

Aprender sem

a. 35

b. 0,79

pre

Em cada item, as figuras foram divididas em partes iguais. Pinte as

figuras a seguir de modo que elas representem os numeros indicados.
Pinturas possiveis:

BBBPE L

e Usando algarismos, escreva o niumero indicado em cada caso.

a. Nove centésimos; 0.09

b. Um e meijo; 1.5

c. Vinte e trés unidades e cinquenta e quatro centésimos; 23,54

e Escreva um numero decimal que seja: Respostas possiveis:

a. maior que zero e menor que 1; 0.2

b. maior que 3 e menor que 4: 34

c. maior que 10,5 e menor que 11; 106

250 } duzentos e cinquenta

lustragoes: ID/BR

Orientagodes didaticas

® Asatividades desta secdo retomam e ampliam
os conteldos trabalhados neste capitulo. Elas
trabalham as representacdes fracionaria e
decimal de um numero racional e a relacdo
entre numeros decimais e o sistema mone-
tario brasileiro.

e Atividade 1: Nessa atividade, os estudantes
podem pintar as figuras de varias maneiras.
Por exemplo, no item a, eles podem pintar
quaisquer trés circulos inteiros e metade de
outro. Complemente a atividade solicitando
gue apliguem outros conceitos aprendidos
no decorrer do capitulo: escrita por extenso,
decomposicao, etc.

® Atividade 2: Os estudantes vdo completar
os valores decimais com base na escrita
dos numeros por extenso. Relembre com
eles o quadro posicional para décimos e
centésimos. No item b, observe que o ter-
mo “meio” se refere a metade da unidade.

No item ¢, incentive-os a perceber a posicéo
dos décimos.

Atividade 3: Nessa atividade, pede-se aos
estudantes que escrevam um numero deci-
mal de proépria escolha, contanto que esse
esteja no intervalo numérico especificado
em cada um dos itens. As respostas possi-
veis foram dadas apenas com numeros até
a ordem dos décimos, por parecer ser a €s-
colha mais facil que eles vao fazer. Se achar
conveniente, exiba numeros possiveis para
cada item com mais casas decimais.

N&o escreva no livro.




O caminho que Lucas fez apds sair do estadio para ir até a frente da
lanchonete estd assinalado de cor-de-rosa na representacdo a seguir.

lanchonete

casa de
Lucas

estadio

N W b o O N 0 ©

N

A B CDE F G H I J

a. Descreva o caminho que Lucas fez, indicando com uma letra e um
numero cada um dos quadrinhos cor-de-rosa da malha por onde ele
passou seguindo a ordem percorrida.

G3, G4, H4, 14, J4, J5, J6, J7, J8, 18, H8, G8, F8, E8, D8 e D7.

b. Em qual quadrinho esta localizada a casa de Lucas?

A casa de Lucas esta localizada em Mb5.

c. Pinte de laranja um caminho que Lucas pode ter feito para voltar
para casa apos sair da lanchonete. Resposta pessoal.

d. Descreva ocaminho que vocé pintou de laranja, de modo semelhante
ao realizado no item a.

Resposta de acordo com o caminho pintado no item c.

e. Aruadacasade lLucas é paralela ou perpendicular a rua do estadio?

Paralela.

f. Arua que passa em frente ao estadio & paralela ou perpendicular

a rua da lanchonete?
duzentos e cinquenta e um { 251

Perpendicular.

e Atividade 4: Certifique-se de que os estu-
dantes compreenderam como descrever
os deslocamentos de pessoas No espago
representado por meio de malhas quadri-
culadas, utilizando a estratégia de coorde-
nadas: primeiro uma letra para a posi¢cdo
vertical e, depois, um numero para a pPosi-
c&d0 na horizontal.

N&o escreva no livro.
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Unidade 4 Atividades culturais

Alberto comprou os ingredientes que faltavam para preparar o almoco.

Atividade complementar Observe, na tabela a seguir, o preco que ele pagou.

® Forneca subsidios para que . .
os estudantes consigam com- Pregos dos ingredientes

preender os numeros decimais.
Explore com eles situagdes que

e”VO‘V?m Sl 8 ML=EETe) de Pacote de queijo ralado R$ 4,60
capacidade e de comprimento

ou o preco de produtos. Se 0,5 kg de carne R$19.90
possivel, solicite que tragam ’ ’

pqraasala de aula panfletos de Pacote de macarrao R$ 4.85

lojas e de supermercados nos

RIS ST DOS.S'Ve.l EERNNECE Lata de molho de tomate R$ 3,25
numeros decimais. L J

Dados obtidos por Alberto.
a. Qual € o produto mais barato dessa lista?

A lata de molho de tomate.

b. Escreva os precos dos ingredientes em ordem decrescente usando
o simbolo > (maior que).

R$ 19,90 > R$ 4,85 > R$ 4,60 > R$ 3,25

Qsafie-se!

Observe as cenas a seguir e responda: Qual é medida de massa
da mochila? Dé a resposta em quilograma e em grama.

Thais Castro/ID/BR

5 kg. 5000 g.
-
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® Atividade 5: Essa atividade aborda a com-
paracdo de numeros racionais na forma
decimal. Nesse caso, o contexto do sistema
monetario permite que os estudantes orga-
nizem os prec¢os para determinar qual € o
mais barato e qual € o mais caro. Aproveite
as informacdes da tabela para propor ou-
tras situacdes, a fim de consolidar o apren-
dizado de numeros decimais e do sistema
monetario.

® Desafie-se!: Verifigue se os estudantes
perceberam que devem comparar o valor
representado em cada balanca e, com base
nessa comparacao, calcular a medida da
massa da mochila.

252 N&o escreva no livro.
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% Aprender mais

A professora de Luan vai organizar um fes-
tival cultural na escola. Inspirados em festivais
locais, os estudantes querem musica, comidas
tipicas e muitas brincadeiras no evento! Cada
turma da escola ficou responsavel por uma ati-
vidade. O que vocé e sua turma fariam em um

evento como esse?

Leia as questdes e responda. s

~,

Se a professora distribuir igualmente os estudantes da sua turma para

cuidar das 8 barracas desse festival cultural, quantos estudantes ficardo

em cada barraca? A resposta depende da quantidade de estudantes da turma.
Espera-se que os estudantes facam uma divis@o por 8.

Se um terco dos estudantes da sua turma ficasse responsavel por

organizar as musicas do evento, quantos estudantes seriam?
A resposta depende da quantidade de estudantes na turma. ) o
Se o festival acontecesse no préoximo sabado, qual seria a previsao de

temperatura minima e de maxima para esse dia? Seria possivel realizar
o festival? A resposta depende da data em que a atividade sera realizada.

Se todos os estudantes da sua turma usarem mascara no festival e,
para a confeccdo de uma mascara, forem utilizados 100 g de papel,
quantos quilogramas de papel seriam necessarios para confeccionar

todas as mascaras? Espera-se que os estudantes utilizem estratégias que envolvam
. _multiplicacdo ou adicao de parcelas iguais. _
Pesquise uma receita tradicional do municipio onde vocé mora. Pode

ser um prato tipico servido em festas, uma comida comum do dia a
dia ou um doce regional muito conhecido. Escreva a receita no cader-
no, incluindo os ingredientes, as quantidades e o modo de preparo.
Depois, contorne todas as unidades de medida de massa, como grama
e quilograma, e as de capacidade, como mililitro (mL) e litro (L), que
constarem nessa receita. Resposta pessoal.

Capitulo 8

HABILIDADES AVALIADAS
NA SECAO APRENDER MAIS

» (EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo peri-
metros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medi-
da padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

» (EFO4MA23) Reconhecer tem-
peratura como grandeza e o
grau Celsius como unidade
de medida a ela associada e
utilizad-loem comparacdes de
temperaturas em diferentes
regides do Brasil ou no exterior
ou, ainda, em discussdes que
envolvam problemas relacio-
nados ao aguecimento global.

» (EFO4GEO1) Selecionar, em
seus lugares de vivénciae em
suas histérias familiares e/ou
da comunidade, elementos de
distintas culturas (indigenas,
afro-brasileiras, de outras re-
gides do pais, latino-americanas,
europeias, asiaticas etc.), valori-
zando o que é proprio em cada
uma delas e sua contribuicéo
para a formacdo da cultura
local, regional e brasileira.
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Orientagoes didaticas

® Asatividades desta secdo abordam con-

teddos como divisao, fracdes e unidades
de medida de massa, de capacidade e
de temperatura, além de propiciar in-
terdisciplinaridade com o componente
curricular Geografia.

Atividade 1: Pergunte aos estudantes
guantos eles sdo na turma. Em seguida,
incentive-os a usar objetos, desenhos
ou célculos para fazer a divisdo, discu-
tindo os diferentes tipos de resolucdo.
Caso a divisdo nao tenha um guociente
exato, aborde o resto obtido na divisdo
calculada.

Atividade 2: Ao propor que um terco
da turma seja responsavel pela organi-
zacado das musicas, estimula-se o racio-
cinio matematico aplicado e o desen-
volvimento da nocédo de parte de um

N&o escreva no livro.

todo. Incentive os estudantes a repre-
sentar a situagédo com desenhos.
Atividade 3: Oriente os estudantes a
fazer a pesquisa das temperaturas em
sites confidveis. Encoraje-os a relacio-
nar as variagdes de temperatura com o
clima da regido em que moram e como
isso pode influir no cotidiano, na escolha
de roupas e nas atividades ao ar livre.
Atividade 4: Para resolver a situacéao
proposta, os estudantes podem multi-
plicar a quantidade de papel a ser uti-
lizada na confeccdo de cada mascara
pela quantidade de estudantes da tur-
ma. Converse com eles sobre a equi-
valéncia entre gramas e quilogramas.
Atividade 5: Para essa atividade, organi-
ze a turma em grupos de quatro integran-
tes. Essa atividade incentiva os estudan-
tes a pesquisar uma receita tradicional

do municipio onde vivem. Além de va-
lorizar a identidade regional, a proposta
permite explorar o uso de unidades de
medida de massa (g, kg) e de capacida-
de (mL, L). Oriente os estudantes a con-
sultar livros fisicos e/ou a internet ou,
ainda, entrevistar familiares e membros
da comunidade local. Destaque a im-
portancia do registro correto das quan-
tidades dos ingredientes, respeitando o
modo como aparecem nas receitas (fra-
cdes, numeros decimais, unidades de
medida). Essa atividade contribui para o
desenvolvimento da competéncia geral
da Educacao Basica 6.
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Até breve!

HABILIDADES DA BNCC
AVALIADAS NA SECAO
ATE BREVE!

» (EFO4MAO03) Resolver e ela-
borar problemas com numeros
naturais envolvendo adigcdo e
subtracao, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de
fazer estimativas do resultado.

» (EFO4MAO06) Resolver e ela-
borar problemas envolvendo
diferentes significados da mul-
tiplicacdo (adicdo de parcelas
iguais, organizacao retangular
e proporcionalidade), utilizan-
do estratégias diversas, como
cdlculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

» (EFO4MAOQ7) Resolver e ela-
borar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticao
equitativa e de medida, uti-
lizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

» (EFO4MAI17) Associar prismas e
pirdmides a suas planificacdes
e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo
relagdes entre as representacdes
planas e espaciais.

» (EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situacodes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
os horarios deinicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

» (EFO4MA25) Resolver e elabo-
rar problemas que envolvam
situacdes de compra e ven-
da e formas de pagamento,
utilizando termos como tro-
co e desconto, enfatizando o
consumo ético, consciente e
responsavel.

A cada ano escolar,
VOCé e 0s colegas vivenciam
novos desafios e adquirem diversos

conhecimentos. Ja parou para pensar nisso?
As atividades a seguir vao ajudar vocé a
avaliar o que aprendeu ao longo deste ano.

o Observe os itens que Miguel precisa comprar no mercado.

Leize

1L

llustragdes: Danillo Souza/ID/BR

R$ 41,00

R$ 500

Representacao
sem propor¢cao
de tamanho
entre os
elementos.

a. De guantos reais Miguel precisa para pagar a compra de todos

esses itens?

Calculo possivel:
41 +5+9+12 =67

Miguel precisa de R$ 67,00.

b. Miguel se lembrou de que tem cadastro no aplicativo do mercado
e, por isso, tem direito a um desconto de R$ 8,00. Ele vai usar esse
desconto. Quanto Miguel pagard nessa compra?

Célculo possivel:
67 — 8 =59

Miguel pagara R$ 59,00 nessa compra com o desconto.

c. Se Miguel usar uma cédula de R$ 50,00 e uma de R$ 20,00 para
pagar essa compra, quanto ele vai receber de troco?

Calculo possivel:
50 +20=170
70-59=1

Miguel vai receber R$ 11,00 de troco.
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Orientac¢oes didaticas

® A avaliacdo de resultados é mais um
instrumento de investigacdo da aprendi-
zagem dos estudantes para levantamento
de habilidades das quais eles ja tenham
dominio ou que estejam em consolida-
cdo. Ao longo do ano, vocé pdde obter
informacodes de diversos recursos ava-
liativos: observacéo de estratégias para
resolucdo oral e por escrito das atividades,
avaliacdes formais, atividades para casa,
entre outros. Com essas informacdes,
é possivel direcionar o emprego de re-
cursos metodologicos especificos para
intervir nas dificuldades apresentadas
pelos estudantes. Além disso, o registro
detalhado a respeito do que eles sabem
(oundo) dos conteudos possibilita ana-
lisar quais habilidades foram atingidas e
quais ainda estdo em desenvolvimento.
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E nesse aspecto que a evolucdo da
aprendizagem, compreendida como um
processo constituido de refinamento
de saberes, pode ser observada. Se
encarada como um momento isolado,
a avaliacdo de resultados talvez nao
oferega recursos suficientes para que
os estudantes mostrem o que sabem
dos conteudos.

Para validar se houve letramento ma-
tematico, incentive respostas que vao
além da simples resolugdo de calculos,
promovendo nos estudantes a capacida-
de de interpretar, argumentar e aplicar
conceitos matematicos em diferentes
situacdes. As atividades propostas per-
mitem o uso de estratégias pedagdgicas
que favorecem a resolucédo de proble-
mas e discussdes em aula que tornam a
matematica mais proxima da realidade
dos estudantes.

“erradas”, uma vez que, ao construir a
resolucdo de um problema, os estudantes,
em geral, apresentam o que conhecem
a respeito da tematica. Na maioria das
vezes, o erro pode ter como causa uma
visdo superficial da atividade ou, ainda,
0 uso de uma estratégia ineficiente. Em
ambos os casos, € importante utilizar o
erro como propulsor de novos saberes.
Atividade 1: Com essa atividade, é possi-
vel avaliar se os estudantes conseguem
resolver problemas que envolvem situa-
¢cbes de compra com desconto e com
troco, utilizando adicdes ou subtracdes.
Para responder ao item a, os estudantes
precisam observar os pregos dos itens
que Miguel precisa comprar, para en-
tdo adicionad-los e chegar ao valor que
ele vai gastar na compra. No item b, é
apresentada uma situacdo de desconto.

N&o escreva no livro.

P L

e £ fundamental analisar as respostas



Para que todos usem
0 espaco da quadra
do bairro, o Centro
Comunitario orga-
niza a entrada de
peguenos grupos
a cada 45 minutos.
Gilson e os amigos
estdo jogando no quar-

amigos entraram na quadra?

to horario. Sabendo que o pri-
meiro horario foi as 8 h e ndo houve
intervalos entre eles, a que horas Gilson e os

Estratégia possivel: 8 h mais3h sdo 11 h
Cada grupo entra a cada 45 minutos: 4 X 45 = 180
180 minutos equivalem a 3 horas, pois: 3 X 60 = 180

Gilson e os amigos entraram na quadra as 11 horas.

em relacdo a linha vermelha.

‘

Para soluciona-la, os estudantes preci-
sam considerar a resposta que deram
ao item a, que mostra o total da com-
pra, e subtrair o valor do desconto dessa
quantia. O item ¢ também envolve uma
subtracao, ao solicitar o calculo do tro-
co gue Miguel vai receber ao pagar pela
compra. Para complementar a atividade,
explore outras situacdes de compra e
venda que envolvam os itens mostrados
no enunciado. Por exemplo:

e Quantos reais o pacote de sabdo em
po custa a mais que a caixa de leite?
41 -5 =36
O pacote de sabdo em pd custa
R$ 36,00 a mais que a caixa de leite.

e O mercado fezuma promogao do tipo
“Leve 3 e pague 2” nos pacotes de fei-
jdo. Se Miguellevar 3 pacotes de feijdo,
quanto pagara? Quanto custara cada
pacote de feijdo nessa promo¢ao?

N&o escreva no livro.

Marque com um X as imagens que apresentam simetria

Representagdo
sem propor¢ao
de tamanho
entre os
elementos.

O

3 {H}/

N
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Até breve!
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12+ 12 =24
Miguel pagarad R$ 24,00.
24 +3=8

Cada pacote de feijao custara R$ 8,00
nessa promog¢ao.

® Atividade 2: Essa atividade trabalha

operagcdes matematicas e a relacdo en-
tre as unidades de medida de tempo
hora e minuto. Cada periodo de uso da
quadra dura 45 minutos e, para desco-
brir a duracdo, em hora, de quatro pe-
riodos desses, os estudantes podem
primeiro realizar uma multiplicagdo
para descobrir a duracado, em minuto,
calculando o resultado de 4 X 45, que
€ 180. Como o resultado estd em minu-
tos e 0 enunciado pede essa medida em
hora, é preciso lembrar que 60 minutos
equivalem a 1 hora e calcular quantas
horas equivalem a 180 minutos. Se de-
sejar, amplie a atividade perguntando

aos estudantes quantos segundos duram
cada periodo de 45 minutos de uso da
quadra. Espera-se que eles se lembrem
da relacdo entre minuto e segundo e
multipliguem 45 por 60, chegando ao
resultado 2700 segundos.

e Atividade 3: O objetivo dessa atividade

é verificar se os estudantes identificam
se cada figura apresenta ou ndo simetria,
imaginando a dobra da figura na linha
vermelha, para perceber se as duas partes
da figura coincidem ou n&o.
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Carlos soube de uma promoc¢ao na loja de roupas. Uma calca custa
R$ 130,00, mas, ao comprar duas calcas, a segunda sai pela metade
do preco. Se Carlos comprar duas calgcas nessa promoc¢do, quanto

ele gastarad?
130 -2 =65
130 + 65 = 195

Carlos gastara R$ 195,00.

Qual figura a seguir se parece com uma das faces da piramide represen-
tada? E qual se parece com a base? Marque com um X cada resposta.

.CE
=
a

e Uma biblioteca funciona de segunda-feira a sexta-feira, das 11 h as 21 h.

a. Quantas horas essa biblioteca funciona por dia?

10 horas.

b. Quantas horas a biblioteca funciona por semana?

50 horas.
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Atividade 4: A resolucdo dessa atividade
exige dois momentos de calculo: primei-
ro, determinar a metade de 130 e, depois,
adicionar 65 a 130. E possivel que alguns
estudantes desconsiderem a metade ou
indiguem apenas a metade do valor sem
o calculo do gasto total. Nesse caso, € im-
portante analisar as estratégias utilizadas.
Atividade 5: Nessa atividade, a Geometria
é resgatada com foco na analise das fa-
ces de uma piramide. E necessario que os
estudantes utilizem a nocdo de perspec-
tiva para identificar o formato das faces e
perceber que, mesmo que todas as faces
sejam triangulares, ha diferencas entre as
medidas delas.

Atividade 6: Os estudantes vdo determinar
o intervalo de tempo na situagcdo apresen-
tada. No item b, eles precisam observar no
enunciado que a biblioteca funciona ape-
nas de segunda a sexta-feira e, assim, para

calcular quantas horas a biblioteca funcio-
na por semana, € necessario multiplicar
10 horas por 5, e n&o por 7.

N&o escreva no livro.




Baaugs, M. 600 juegos para educacion infantil. Barcelona
Ceac, 2007.

Esse livro reune atividades ludicas que promovem
a aprendizagem da leitura e da escrita. Os jogos
auxiliam o professor a mediar interagcbes que
desenvolvem habilidades cognitivas e sociais, como
concentracao, coordenagao motora, raciocinio logico
e linguagem.

Bover, C. B.; MerzeacH, U. C. Histdria da matemadtica. 3. ed.
S&o Paulo: Blucher, 2012,

Esse livro conta a historia da relacao da humanidade
com os numeros, as formas e os padroes.

BRraNDAO, H.; FRoOESELER, M. G. V. G. O livro dos jogos e das
brincadeiras: para todas as idades. Belo Horizonte:
Leitura, 1998.

Esse livro contém 250 sugestdes de jogos, organizados
de acordo com o nivel de dificuldade e as condi¢cbes do
ambiente para realizar as brincadeiras.

BrasiL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao
Basica. Base Nacional Comum Curricular: computacao -
complemento & BNCC. Brasilia, DF: MEC/SEB, 2022.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/
fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb
-n-2-2022-bncc-computacao/file. Acesso em: 28 ago.
2025.

Esse documento inclui a Computagdo como um
complemento & Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), estabelecendo diretrizes para desenvolver
o pensamento computacional, a cultura digital e a
ciéncia da computagcdo na Educacéo Baésica.

BrasiL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao
Basica. Base Nacional Comum Curricular: educacao
é a base. Brasilia, DF: MEC/SEB, 2018. Disponivel
em: https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo
-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf. Acesso
em: 28 ago. 2025.

Elaborado pelo Ministério da Educagédo de acordo com
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, de
1996, esse documento estabelece os conhecimentos,
as competéncias e as habilidades que os estudantes
devem desenvolver na Educacao Basica.

BrasiL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao
Basica. Competéncias socioemocionais como fator
de protegdo a saude mental e ao bullying. Brasilia, DF:
MEC/SEB, 2020. Disponivel em: http:/basenacional
comum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno
-de-praticas/aprofundamentos/195-competencias
-socioemocionais-como-fator-de-protecao-a-saude
-mental-e-ao-bullying. Acesso em: 28 ago. 2025.

Inicialmente direcionado para a protecdo a saude
mental e ao bullying, esse material apresenta as
competéncias socioemocionais trabalhadas na
colecdo, com descricdo detalhada de cada uma delas.

BrasiL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao
Basica. Diretoria de Curriculos e Educacdo Integral.
Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo
Basica. Brasilia, DF: MEC/SEB/Dicei, 2013. Disponivel
em: http:/portal. mec.gov.br/docman/julho-2013-pdf/
13677-diretrizes-educacao-basica-2013-pdf/file
Acesso em: 28 ago. 2025.

Esse documento traz as diretrizes que estabelecem
a base nacional comum, responsavel por orientar a
organizagdo, a articulagdo, o desenvolvimento e a

avaliagdo das propostas pedagogicas das redes de
ensino brasileiras.

BrasiL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacao

Basica. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade
Certa: alfabetizagdo matematica, v. 1. organizagcéo
do trabalho pedagdgico; v. 3: construgcéo do sistema
de numeracdo decimal; v. 5: geometria; v. 8: saberes
matematicos e outros campos do saber. Brasilia, DF:
MEC/SEB, 2014.

Organizados para a formacdo continuada de
professores, esses cadernos do Pnaic abordam
a alfabetizacdo matematica na perspectiva do
letramento dos estudantes.

BrasiL. Ministério da Educacgdo. Secretaria de Educacao

Fundamental. Ensino Fundamental de nove anos:
orientagdes para a inclusdo da crianca de seis anos de
idade. Brasilia, DF: MEC/SEF, 2007.

Esse documento foi elaborado com base no didlogo
com gestores dos sistemas de ensino e propde uma
metodologia de trabalho para ampliar o programa do
Ensino Fundamental para nove anos.

BrasiL. Ministério da Educacao. Instituto Nacional de

Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(Inep). Sistema de Avaliagdo da Educacdo Bdsica:
documentos de referéncia. Brasilia, DF: MEC/Inep/
Daeb, 2018. Disponivel em: https://download.inep.gov.
br/educacao_basica/saeb/2018/documentos/saeb_
documentos_de_referencia_versao_1.0.pdf. Acesso
em: 28 ago. 2025

Essa publicagdo contém uma série de documentos
de referéncia que orientam as edi¢des do Sistema de
Avaliagdo da Educagéo Basica.

D’Amerosio, U. Da realidade a acéo: reflexdes sobre edu-

cacado e matematica. Sdo Paulo: Summus Editorial;
Campinas: Ed. da Unicamp, 1986.

Esse livro aborda a experiéncia do autor como
docente e traz reflexbes sobre a inter-relacdo entre
matematica e bem-estar social

Danviuk, O. S. Alfabetizacdo matemadtica: as primeiras

manifestacdes da escrita infantil. 5. ed. Porto Alegre:
Sulina; Passo Fundo: Ed. da UPF, 2015.

Com base em dados obtidos em pesquisas para o
mestrado e doutorado, a autora identifica aspectos
matematicos presentes na escrita das criancas.

DeLors, J. et al. Educacdo: um tesouro a descobrir -

relatério para a Unesco da Comissé&o Internacional
sobre Educagdo para o século XXI. Brasilia, DF:
Unesco, 2010. E-book. Disponivel em: https:/
unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pfO000109590_
por. Acesso em: 28 ago. 2025.

Esse relatério aponta os problemas causados por des-
niveis da educacdo entre paises em desenvolvimento
e paises desenvolvidos.

FriEDMANN, A. Brincar, crescer e aprender: o resgate do

jogo infantil. S&o Paulo: Moderna, 1996

A autora ressalta a importancia do ludico no desen-
volvimento de aspectos cognitivos, afetivos, fisicos e
emocionais, visando a aprendizagem dos estudantes

IFraH, G. Os numeros: a histéria de uma grande invencgéo.

. ed. S&o Paulo: Globo, 2005

Essa obra apresenta a histéria da matematica, ao tratar
da evolucao do raciocinio em diversas sociedades.
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N&o escreva no livro.
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Kami, C.; DeVRriEs, R. Jogos em grupo na Educacdo

Infantil: implicacbes da teoria de Piaget. Porto Alegre:
Penso, 2009.
Essa obra ressalta a importancia dos jogos em grupo
para o desenvolvimento de aspectos cognitivos e
interpessoais dos estudantes e fornece ao professor
sugestdes para adaptar os jogos.

Kami, C.; Housman, L. B. Criangas pequenas reinventam

a aritmética: implicacdes da teoria de Piaget. 2. ed
Porto Alegre: Artmed, 2002.
As autoras apresentam estratégias educacionais,
sugestbes praticas e atividades que incentivam
o pensamento numérico e contribuem para o
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.

KisHimoto, T. M. O jogo e a educagdo infantil. Sdo Paulo
Cengage Learning, 2016.
A autora resgata a importancia dos jogos tradicionais
para o desenvolvimento dos estudantes com base
em estudos de tedricos da educagdo, como Piaget,
Wallon, Vygotsky e Bruner.

KRruLK, S.; Revs, R. E. (org.). A resolugdo de problemas na
matematica escolar. S&o Paulo: Atual, 1997.

Essa obra apresenta artigos de especialistas da area
de metodologias do ensino de Matematica.

Linpauist, M. M.; SHULTE, A. P. (org.). Aprendendo e ensi-
nando geometria. S&o Paulo: Atual, 1994
Esse anudrio, do Conselho Nacional de Professores
de Matematica [dos Estados Unidos] (NCTM, na sigla
em inglés), apresenta uma série de artigos sobre a
metodologia do ensino de Matematica

MacHaoo, N. J. Matemdética e lingua materna: andlise de
uma impregnag¢do mutua. Sédo Paulo: Cortez, 1993.

O autor analisa a relacéo entre alfabeto e numeros por
meio de propostas pedagdgicas que visam superar as
dificuldades encontradas no ensino de Matematica.

MacHapo, N. J. Matemadtica e realidade: analise dos pres-
supostos filosoficos que fundamentam o ensino da
Matematica. S&o Paulo: Cortez, 1994

Essa obra discute a relacdo entre conhecimento
matematico e realidade, considerando-o um bem
cultural de interesse geral.

OcHi, F. H. et al. O uso de quadriculados no ensino da
geometria. 4. ed. Sdo Paulo: Caem-IME/USP, 2003
Esse material destaca o uso de diferentes malhas
quadriculadas para introduzir alguns conceitos de
geometria, tornando a aprendizagem significativa.

Parra, C.; Saiz, I. (org.). Didatica da matemadtica: reflexdes
psicopedagdgicas. Porto Alegre: Artmed, 1996.
Essa obra apresenta reflexbes sobre o ensino de
Matematica na Educacgéo Basica, além de propostas
didaticas que auxiliam o estudante em suas
conceituacdes, suas reflexdes e seus questionamentos

PerreNouUD, P. Construir as competéncias desde a escola.
Porto Alegre: Artmed, 1999.

O autor apresenta perspectivas e limitagdes na pratica
em sala de aula para a construgcéo das competéncias
e a transposicao didatica.

PerreENOUD, P. et al. As competéncias para ensinar no
século XXI. a formagao dos professores e o desafio da
avaliagdo. Porto Alegre: Artmed, 2002.

Essa obra contém textos de varios autores apre-
sentados em uma conferéncia sobre o papel das com-
peténcias no aprimoramento do Ensino Fundamental.
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Powva, G. A arte de resolver problemas. Sé&o Paulo:
Interciéncia, 1978.

Essa obra aborda a resolucdo de problemas, que
pressupde uma série de procedimentos cognitivos
que despertam a curiosidade, a tensdo e o interesse
pelo trabalho mental.

SmoLe, K. C. S. et al. Era uma vez na matematica: uma

conexdo com a literatura infantil. 3. ed. S&o Paulo:
Caem-IME/USP, 1996.
Essa obra aborda a reflexdo do uso de géneros
textuais da literatura infantil para desenvolver
nos estudantes o pensamento matematico, com
media¢des do professor ao longo da leitura

SmoLg, K. C. S. et al. Matemadtica de O a 6, v. 1: brincadeiras
infantis nas aulas de Matematica; v. 2. resolucao
de problemas; v. 3: figuras e formas. Porto Alegre
Artmed, 2000 (Colecado Matematica de O a 6)

Essa colecédo apresenta atividades para a Educacéo
Infantil que incentivam os estudantes a pensar sobre
as ideias matematicas

SmoLg, K. C. S,; Diniz, M. 1. (org.). Ler, escrever e resolver
problemas: habilidades basicas para aprender
Matematica. Porto Alegre: Artmed, 2001
Esse livro contribui para a discussao das competéncias
e das habilidades no Ensino Fundamental, com foco
no desenvolvimento das habilidades de ler, escrever e
resolver problemas na drea de Matematica.

Souza, E. R. de et al. A matemédtica das sete pecas do
tangram. S&o Paulo: Caem-IME/USP, 2006.

Esse material mostra de que maneira o tangram pode
ser utilizado para facilitar a compreensao de conceitos
matematicos, como composicéo e decomposicéo de
figuras geométricas planas.

Teserosky, A.; ToLcHinsky, L. (org.). Além da alfabetizagdo:
a aprendizagem fonoldgica, ortogréafica, textual e
matematica. S&o Paulo: Atica, 1996
Esse livro retrata o processo de aprendizagem da
escrita e propde 0 ensino desse processo por meio
das relacdes entre leitura e escrita e entre significado
referencial e formal no ensino de Matematica.

Vicotski, L. S. Pensamento e linguagem. 4. ed. S&o Paulo:
Martins Fontes, 2008
O autor relaciona pensamento e linguagem e apresenta
sua influéncia no desenvolvimento intelectual

Vicortski, L. S. et al. Linguagem, desenvolvimento e apren-

dizagem. 14. ed. Sdo Paulo: fcone, 2016 (Colecdo
Educacgéo Critica).
Essa obra reune textos de estudiosos da psicologia
cognitiva (percepg¢do, memoria, atengdo, solugado de
problemas, fala, atividade motora), abordando desde
0s processos neurofisioldgicos até as relagdes entre
o intelecto e a cultura com contribuicdes as areas de
neurologia, psiquiatria e educacgéo.

WEerrorT, M. F. et al. Observacdo, registro e reflexdo:
instrumentos metodoldgicos |. Sdo Paulo: Espaco
Pedagdgico, 1995.

Os autores abordam as trés dimensdes pedagogicas
(a observacéo, o registro e a reflexdo) no processo de
formacdo do educador em relacdo ao estudante.

ZaBaLA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre:
Artmed, 1998.
O autor aborda a acdo educativa e o modo de ensinar

por meio da fun¢do social do ensino e da concepgao
dos processos de aprendizagem.

N&o escreva no livro.
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APRESENTACAO

Ola, docente!

O livro que chega a vocé faz parte de uma colecdo didatica
elaborada para apoiar sua pratica pedagdgica, ampliando as
possibilidades de ensino e aprendizagem em diferentes turmas e
realidades escolares.

Acreditamos que a escola € um territério de multiplos
saberes e experiéncias, constituindo-se como palco para
0 protagonismo dos estudantes em seus processos de
desenvolvimento. Nesse sentido, cabe aos professores e as
professoras o papel de promotores desse espetaculo do
aprendizado, mediando o contato das turmas com diferentes
contextos educativos e orientando os mais diversos grupos de
criancas em suas experiéncias, especialmente as escolares.

Ao compreender a pluralidade do universo escolar e 0os
papéis que fundamentam as relacdes nesse espaco, optamos por
nao apresentar verdades absolutas nem propostas gque possam
ser executadas de apenas uma maneira, considerando somente
um tipo de vivéncia escolar. Ao contrario, os conteddos aqgui
apresentados formam um rol de sugestoes, orientagdes e debates
gue pode ser apropriado e adaptado pelos docentes, de acordo
com suas praticas e necessidades.

Com isso, esperamos enriguecer as experiéncias nao so dos
estudantes, mas também de toda a comunidade escolar.

E lembre-se: este volume é reutilizavel. Cuide bem dele ao
longo do ano, pois ele sera utilizado por seus colegas nos anos
seguintes. O ciclo de cuidado com os materiais de uso coletivo
ajuda a preservar os recursos publicos, a fim de que possam ser
investidos em outras areas.

Desejamos um excelente ano escolar!

Equipe editorial
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O ENSINO DE MATEMATICA NO
ENSINO FUNDAMENTAL

O relatério da Comisséo Internacional sobre Educacdo para o Século XXI (Delors et al, 2010) para a
Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacédo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco) propde quatro pilares para
a educacao: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser. Essa concepgcao
amplia o sentido tradicional da educacéao, valorizando a formacé&o integral do individuo e sua inser¢céo critica na
sociedade. Com base nesses pilares, esta colecdo prioriza o desenvolvimento de competéncias que transcen-
dem a simples memorizacéo de conteudos, estimulando o pensamento critico, a autonomia e a colaboracao
entre os estudantes.

No ensino de Matematica, esses pilares sdo mobilizados de diversos modos. Aprender a conhecer en-
volve proporcionar experiéncias que despertem a curiosidade, incentivem a investigacdo e desenvolvam o
pensamento légico e criativo. Aprender a fazer estd presente na resolucdo de problemas, na manipulacao
de materiais, na construgdo de estratégias e na realizacdo de atividades que desenvolvem a autonomia
e a capacidade de aplicar conhecimentos em diferentes situacdes. Aprender a conviver se expressa nas
propostas colaborativas, no incentivo ao didlogo, a escuta e a valorizacdo dos diferentes modos de pensar.
Ja aprender a ser se realiza na valorizacdo da expressao pessoal, da autoestima, da autoria e da formacao
de uma postura ética, sensivel e reflexiva diante do mundo.

Ao planejar praticas pedagdgicas em Matematica, € fundamental que vocé amplie seu repertdrio a res-
peito da compreensdo sobre como os estudantes aprendem os conceitos matematicos e se relacionam com
esses saberes. Para isso, é importante conhecer de que modo alguns dos temas do campo da educagdo ma-
tematica estdo presentes nesta colecdo, oferecendo subsidios para praticas mais contextualizadas, criticas
e significativas.

Etnomatematica

A Etnomatematica convida o docente a ampliar o olhar sobre o que € Matematica e onde ela se mani-
festa. Longe de ser um conjunto uUnico e universal de conhecimentos, a Matematica pode ser compreendida
como um conjunto de saberes diversos, produzidos por diferentes povos ao longo da histéria, em resposta
a necessidades concretas dos respectivos contextos socioculturais.

Segundo Ubiratan D’Ambrosio (1990, p. 5), a Etnomatematica € “a arte ou a técnica de explicar, de conhe-
cer, de entender [a Matematica] nos diversos contextos culturais”. A partir dessa perspectiva, a Matematica
n&o € vista apenas como um produto das tradicdes europeias escolarizadas, mas como um campo do co-
nhecimento presente nas praticas cotidianas de todas as culturas.

Assim, & importante validar as estratégias a que diferentes grupos sociais recorrem para contar, medir,
organizar o tempo e o0 espaco, resolver problemas e tomar decisdes. Esses conhecimentos ndo sao inferiores
nem menos rigorosos que os conteudos presentes ha muito tempo nos curriculos escolares, apenas se orga-
nizam segundo outras logicas, em intima relagdo com os modos de vida, com os instrumentos disponiveis e
com os sentidos atribuidos a cada pratica. A Etnomatematica propde, portanto, que o ensino da disciplina
va além da reproducdo de uma Unica selecdo de conteldos considerados validos e se conecte aos saberes
e fazeres das comunidades, aos territorios e as histdrias dos estudantes.

Em vista disso, a abordagem proposta nos dois volumes desta colegcdo convida a reflexdo sobre o carater
politico e cultural do curriculo, uma vez que a Matematica, em sua forma escolarizada, carrega marcas de uma
tradicdo eurocéntrica. Ensinar Matematica é também escolher o que se reconhece como valido, como digno de
ser aprendido - e, por isso mesmo, pode ser um gesto de respeito aos multiplos modos de conhecer existentes
no mundo. Nas palavras de D’Ambrosio (1990, p. 64), trata-se de ampliar a dindmica curricular entendendo que
“o mesmo lugar, 0 mesmo instante, [e] formacao cultural diferente fazem uma situacéo diferente”.

Nesse sentido, a Etnomatematica ndo nega os conteldos curriculares, mas os reinterpreta tomando por
base as experiéncias dos sujeitos. A inclus&o, no planejamento didatico, de referéncias aos saberes que circu-
lam nas feiras livres, nos espacos populares, nas praticas artesanais, nos jogos tradicionais, nas religiosidades
e nos modos de vida de diferentes comunidades amplia os sentidos do aprender matematico e fortalece
o pertencimento dos estudantes. O que antes poderia parecer abstrato ou descolado da realidade ganha
corpo e contexto, tornando o aprendizado mais significativo e conectado com os desafios da vida cotidiana.

Ao valorizar epistemologias ndo hegemaodnicas, a abordagem etnomatematica contribui para a construcao
de uma educacdo comprometida com a justica social, capaz de incluir vozes que foram silenciadas pelos pro-
cessos de colonizagéo, exclusdo e apagamento cultural. Adotar essa perspectiva no planejamento das aulas
exige escuta ativa, pesquisa, abertura e sensibilidade. E preciso se aproximar das comunidades, conhecer
suas praticas, dialogar com seus saberes e reconhecer os estudantes como sujeitos que carregam historias
e repertorios diversos.
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Educag¢do matematica critica

Ao planejar suas aulas, recomenda-se considerar a perspectiva da educacdo matematica critica (EMC)
como um modo de tornar o ensino mais comprometido com a transformacao social e com a formacéao de
sujeitos criticos. Proposta por Ole Skovsmose (2001), essa abordagem compreende que a Matematica ndo é
neutra: ela influencia e é influenciada pelas decisdes que tomamos, pelas tecnologias que utilizamos e pelas
estruturas sociais em que estamos inseridos. Para o autor, ensinar Matematica de maneira critica significa
criar oportunidades para que os estudantes analisem profundamente o mundo a sua volta, utilizando o pen-
samento matematico como ferramenta de leitura e de intervengao social. Isso implica ir além da aplicagdo
de procedimentos ou da memorizacdo de regras.

E necessério considerar as implicagcdes éticas, politicas e sociais do uso da Matemética, reconhecendo que o ato
de ensinar também € um ato formativo no campo da cidadania. Como afirma Skovsmose, ao se apoiar nos prin-
cipios da EMC, o professor € convidado a problematizar tanto o que ensina quanto a maneira como ensina. 1sso
requer uma postura reflexiva diante do curriculo e das praticas pedagdgicas, buscando identificar quais conheci-
mentos estdo sendo privilegiados, quais vozes sdo silenciadas e quais relacdes de poder atravessam o processo
educativo. Trata-se de pensar a sala de aula como um espaco de didlogo e de construcdo coletiva de sentidos.

Assumir uma perspectiva critica na educacdo matematica n&do significa renunciar a outros contetudos
curriculares, mas sim aborda-los de modo conectado com a realidade, com as experiéncias dos estudantes
e com os desafios contemporaneos. Assim como a Etnomatematica, a EMC rompe com a ideia de um uUnico
modo de ensinar e aprender, abrindo caminhos para uma escola mais democratica, reflexiva e comprometida
com a transformacé&o social.

Calculo mental

O desenvolvimento do célculo mental nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental € basilar para a construcao
do pensamento matematico dos estudantes. Estimar o valor de uma compra, fazer uma divisdo aproximada ou
desenvolver uma solugdo rapida para um calculo simples sdo exemplos do uso cotidiano do calculo mental. Por
sua utilidade pratica, essa habilidade precisa ser incentivada desde os primeiros anos escolares. No entanto, o que
entendemos por calculo mental vai além da simples realizac&o de operacdes sem papel e lapis: trata-se do uso de
estratégias proprias que ndo seguem algoritmos fixos, mas que exigem compreensao do sistema de numeracao
e das propriedades das operagdes.

O cadlculo mental constitui uma pratica que se articula com tarefas de composicdo e decomposi¢cao
de nUmeros, com o reconhecimento de regularidades do sistema de numeracado decimal e com o uso de
propriedades das operacdes basicas. Essas tarefas propiciam aos estudantes a exploracdo de diferentes
caminhos para a resolu¢cdo de um mesmo problema, promovendo o desenvolvimento de estratégias pessoais
e o fortalecimento do raciocinio logico.

Nos Anos Iniciais, o trabalho com o calculo mental pode ser iniciado a partir do momento de construgéo
das no¢des fundamentais sobre nimero, sistema de numeracdo decimal e operacdes. Este trabalho precisa
ser constantemente explorado por meio de tarefas variadas, jogos, desafios orais e atividades que estimulem
a socializacdo de procedimentos entre os colegas.

O célculo mental ndo substitui os algoritmos escritos, mas os complementa, auxiliando os estudantes a
compreender melhor os proprios algoritmos, pois contribui para o desenvolvimento de um olhar mais atento
a estrutura numérica envolvida em cada operacdo. A habilidade de calcular mentalmente amplia o repertdrio
dos estudantes, permitindo que construam sentidos mais profundos para as opera¢cdes e que verifiguem,
com mais seguranca, a plausibilidade de seus resultados.

Pensamento algébrico

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, & possivel - e desejavel - estimular o desenvolvimento do
pensamento algébrico no trabalho com aritmética, regularidades e linguagem matematica. Durante muito
tempo, a algebra foi tratada como uma etapa tardia do ensino. No entanto, hoje se reconhece que os
estudantes podem desde cedo ser incentivados a pensar de forma relacional, a observar padrdes e a usar
representacdes para expressar ideias matematicas.

Pensar algebricamente vai além do uso de letras e simbolos. Envolve um modo particular de raciocinar
que permite lidar com situacdes nas quais nem todos os dados sdo conhecidos, bem como identificar
padroes, formular hipdteses e representar relacdes que ndo estdo evidentes a primeira vista. Esse modo de
pensar pode se manifestar de diferentes maneiras: pela observacdo de regularidades em sequéncias, pela
capacidade de explicar com palavras o que se percebe ou pelo uso de expressdes simbdlicas para representar
tais percepcodes.

E possivel favorecer o desenvolvimento do pensamento algébrico por meio de trés grandes eixos: representar,
raciocinar e resolver problemas. Representar significa empregar diferentes recursos - fala, escrita, simbolos -
para expressar o que se compreende. Raciocinar envolve comparar, analisar e estabelecer relagdes entre ideias.
Resolver problemas permite aplicar esses conhecimentos em situacdes diversas, nas quais o estudante constrdi
significados e desenvolve estratégias proprias.
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Para viabilizar esse percurso, vocé pode propor situacdes em que os estudantes criem sequéncias, orga-
nizem dados em tabelas, representem regularidades com cores, formas ou palavras e explorem as proprie-
dades das operacdes em jogos e desafios. O importante € criar contextos em que eles sejam convidados a
observar, levantar hipoteses, explicar o que perceberam e atentar a diferentes maneiras de pensar. A propo-
sicdo de perguntas abertas - como “O que vocé percebe?”, “Isso acontece sempre?” ou “Por que serd que
isso acontece?” - amplia as possibilidades de raciocinio.

Educacgdo Financeira

A Educacdo Financeira, cada vez mais presente nos debates educacionais, tem se consolidado como
uma tematica indispensavel para a formacéo cidadad dos estudantes desde os primeiros anos escolares.
Mais do que ensinar a lidar com dinheiro, ela propde a construcdo de atitudes reflexivas e responsaveis
diante do consumo, do planejamento, da poupanc¢a e da organizacao da vida financeira.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o trabalho com a Educacdo Financeira precisa estar pautado em
praticas pedagdgicas que envolvam o cotidiano dos estudantes, valorizando suas experiéncias, suas curiosidades
e seus contextos familiares.

Estudos recentes realizados por Santos e Oliveira (2024) demonstram que estudantes dos Anos Iniciais
ja sdo capazes de compreender no¢cdes importantes relacionadas ao consumo e a poupanca, especialmente
quando os conteluidos s&o abordados de modo contextualizado e dialogico. No entanto, os mesmos estudos
apontam também para a imaturidade conceitual em alguns aspectos, o que reforca a necessidade de uma
abordagem planejada, progressiva e sensivel ao desenvolvimento infantil.

E fundamental, portanto, que a Educac&o Financeira seja tratada como uma prética educativa presente
nas situacdes que envolvem escolhas, valores, consequéncias, necessidades e desejos - temas com 0s quais
os estudantes j& convivem no cotidiano. Conversas sobre o uso do dinheiro, o valor das coisas, as trocas
no recreio ou, ainda, histérias e jogos que envolvam decisdes financeiras sdo oportunidades para que sejam
desenvolvidas competéncias nessa area.

A inclusdo da Educacdo Financeira nos Anos Iniciais € uma contribuicdo a formacéao integral dos estudantes,
pois promove o senso de responsabilidade, o planejamento e as tomadas de decisdo responsaveis. Quando
se integra essa tematica de modo transversal e contextualizado ao ensino da Matematica, amplia-se o reper-
torio dos estudantes, preparando-os para lidar com situacdes reais do cotidiano. Cabe a vocé, portanto, criar
espacos de conversa, propor atividades que envolvam escolhas financeiras e explorar situacdes que permitam
refletir sobre consumo, desejo, reais necessidades e valores.

A BNCC E OS OBJETIVOS DA COLEGCAO

O projeto desta colecdo, que visa contribuir para o desenvolvimento integral dos estudantes e as abor-
dagens interdisciplinares, estd alinhado com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), publicada em 2018
pelo governo federal.

As competéncias constituem conhecimentos que devem ser adquiridos pelos estudantes e que possam
ser mobilizados e aplicados por eles nas tomadas de decisdo diante de situacdes relevantes na vida. A fim
de garantir o desenvolvimento dessas competéncias, a BNCC estabeleceu, para cada componente curricular,
um conjunto de habilidades que devem ser mobilizadas ao longo do processo de ensino. Tais habilidades
sdo propostas em associacdo com os objetos de conhecimento, que sdo, por sua vez, conteldos, conceitos
e processos especificos dos componentes curriculares e das areas de conhecimento.

As competéncias gerais

Segundo a BNCC, dez competéncias gerais abarcam todos os componentes curriculares, da Educacéo
Infantil até o Ensino Médio, e visam a formacédo de atitudes e valores. As competéncias gerais da
Educac¢ao Basica sio:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democrdtica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
formular e resolver problemas e criar solucoes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também parti-
cipar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

vil



Orientagdes gerais

Vil

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matemadtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica, signi-
ficativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que lhe possibilitem entender as rela¢des proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exer-
cicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsédvel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saide fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo
o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagio da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (Brasil,
2018, p. 9-10).

As competéncias socioemocionais

O desenvolvimento das competéncias socioemocionais, parte essencial desse percurso de formacéo, tam-
bém € bastante relevante; por esse motivo, a colecdo dedica atencdo especial a atividades que propiciem o
reconhecimento e o gerenciamento das emoc¢des, com o intuito de favorecer tomadas de decisdo éticas, pes-
soais e socialmente responsaveis. Na colecdo, os momentos em que tal trabalho é desenvolvido s&o sinalizados
com o selo Saber Ser. \Veja a seguir quais sdo as competéncias socioemocionais mobilizadas na obra.

Autoconsciéncia
Envolve o conhecimento de cada pessoa, bem como de suas forcas e limita¢des, sempre mantendo uma
atitude otimista e voltada para o crescimento.

Autogestao
Relaciona-se ao gerenciamento eficiente do estresse, ao controle de impulsos e a definicdo de metas.

Consciéncia social
Necessita de exercicio da empatia, do colocar-se “no lugar dos outros”, respeitando a diversidade.

Habilidades de relacionamento

Relacionam-se com as habilidades de ouvir com empatia, falar clara e objetivamente, cooperar com o0s
demais, resistir a pressao social inadequada (ao bullying, por exemplo), solucionar conflitos de modo cons-
trutivo e respeitoso, bem como auxiliar o outro quando for o caso.

Tomada de decisdo responsavel
Preconiza as escolhas pessoais e as interacoes sociais de acordo com as normas, os cuidados com a seguranca
e os padroes éticos de uma sociedade (Brasil, 2020).

As competéncias de Matematica

A drea de Matematica, na BNCC, é estruturada com base na concepcdo de que o conhecimento mate-
matico precisa estar a servico da compreensdo do mundo, do desenvolvimento do raciocinio logico, da
argumentacao, da criatividade e da capacidade de resolver problemas de maneira significativa.

A colecédo valoriza a concepc¢ao da Matematica como instrumento de andlise e compreensao da realidade
que favorece a tomada de decisdo diante de situacdes-problema do dia a dia, o que contribui para o desen-
volvimento das competéncias especificas de Matematica, também formuladas na BNCC:
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1. Reconhecer que a Matemadtica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de diferentes
culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cien-
tificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convin-
centes, recorrendo aos conhecimentos matemadticos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemadtica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras 4reas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacgoes sistemadticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais
e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para inter-
preta-las e avalid-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matemadticas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagoes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e sintetizar conclusoes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos
e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvi-
mento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na discussdo de uma determinada questdo, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo com eles (Brasil, 2018, p. 267).

Desse modo, os pressupostos tedrico-metodoldgicos que fundamentam esta colecdo reconhecem o
estudante como sujeito ativo na construgdo do conhecimento e valorizam a Matematica como linguagem
gue interpreta o mundo, intervém nele e o transforma.

Ao integrar os quatro pilares da educacado, as competéncias gerais e especificas da BNCC e os principios
da educacdo matematica, a colecdo pretende ndo sé garantir a aprendizagem dos conteldos matematicos,
mas também formar sujeitos criticos, criativos, colaborativos e conscientes de seu papel na sociedade.
Trata-se, portanto, de uma abordagem que articula as dimensdes cognitiva, emocional, social e ética, respeitan-
do a diversidade e promovendo uma educacéao integral, inclusiva e conectada com os desafios contemporaneos.

BNCC Computagdo

A sociedade brasileira - em diferentes niveis, dependendo da comunidade e do espaco geopolitico por esta
ocupado - tem usufruido das facilidades e melhorias proporcionadas pela conexao a internet, pelos equipamen-
tos eletronicos conectados a ela e pelo acesso a uma infinidade de aplicativos para 0os mais variados usos. No
entanto, as tecnologias digitais também trouxeram novos dilemas que reverberam na educacao.

Nesse sentido, torna-se imperativo questionar: Como auxiliar criancas e jovens no uso dessas tecnologias?
Como garantir que esses recursos sejam utilizados de modo consciente e responsavel? Que competéncias
sd0 essenciais para a construcdo de conhecimentos nesse campo? E, por fim, como instrumentalizar os
estudantes para que possam se tornar produtores de tais tecnologias?

Em um contexto mais amplo, esse conjunto de duvidas e questionamentos se insere nos intensos e perma-
nentes debates sobre a educacdo. Em resposta a isso, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE), por meio do
Parecer n. 15, previu, em 2017, a criacdo de um complemento a BNCC que tratasse especificamente da apren-
dizagem de Computacao.

De modo interdisciplinar, foram elaboradas as premissas desse campo, que “envolve tanto técnicas de
resolucdo e analise de problemas quanto a construcdo e uso de maquinas para auxiliar na execucado das
solucoes” (Raabe et al,, 2017, p. 2). Com base em definicdes como essa, instituiram-se as Diretrizes de Ensino
de Computagdo na Educacdo Basica (Ribeiro et a/., 2019), com base nas quais se desenvolveu o documento
Base Nacional Comum Curricular: computacdo - complemento a BNCC, homologado em 2022 pelo CNE.

Como resultado dos esforcos de comissdes formadas por professores e pesquisadores de diferentes areas
do conhecimento (como pedagogia, psicologia, ciéncias da computacdo, matematica, geografia, etc.), foram
propostos trés eixos para o ensino da Computacdo no Brasil: Cultura digital, Pensamento computacional e
Mundo digital. Esses trés eixos perpassam toda a Educacdo Basica.
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Diante da relevancia do tema, esta colecdo propde o desenvolvimento contextualizado de algumas
competéncias e habilidades da Computacdo, sempre que os conteldos suscitarem essa abordagem.
As competéncias da Computac¢do preconizadas pela BNCC para o Ensino Fundamental s&o:

1. Compreender a Computacdo como uma drea de conhecimento que contribui para explicar o mundo
atual e ser um agente ativo e consciente de transformacédo capaz de analisar criticamente seus impactos
sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na
sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e economicas.

3. Expressar e partilhar informacoes, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais utilizando diferentes
linguagens e tecnologias da Computacdo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacgdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar
solugbes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em
diversas dreas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos
sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de problemas de diversas
dreas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando
conhecimentos da Computacdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informacdes
confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam sentido ao contexto
ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacédo e suas
tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas dreas do conhecimento com base em principios éticos, democrdticos, sustentdveis
e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da
Computacdo e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas (Brasil,
2022, p. 11).

Nota-se que as competéncias - e, consequentemente, as habilidades que delas decorrem - ndo explo-
ram o simples uso de hardwares e softwares, uma vez que a Computacdo ndo se limita a esse escopo, mas
constitui um modo de pensar, elaborar, compreender e transformar o mundo fundamentado na abrangéncia
interdisciplinar e nas multiplas possibilidades que a abordagem transversal pode fomentar. Nesta colecédo, as
atividades apresentadas na se¢ao Universo digital objetivam o desenvolvimento de habilidades desse campo.

As habilidades prescritas na BNCC

O trabalho com as habilidades propostas na BNCC é central na colecdo. Por isso, acreditamos ser
importante compreender a loégica dos codigos alfanuméricos das habilidades, pois eles ser&o indicados
em diversos momentos deste Livro do Professor. Veja o exemplo de uma das habilidades de Matematica:

EF 03 MA 01
[

O primeiro par de
letras indica a etapa
Ensino Fundamental.

O ultimo par de numeros
indica a posicdo da
habilidade na numeragao
sequencial relativa ao ano.

O primeiro par de numeros
indica o ano (01 a 05) a que
se refere a habilidade.

O segundo par de letras indica
o componente curricular (no
caso, Matematica).

O codigo da habilidade EFO3MAO1 refere-se, portanto, a primeira habilidade proposta em Matematica no
bloco relativo ao 32 ano do Ensino Fundamental.

Na BNCC, a numeracao das habilidades dos componentes curriculares relativas a cada ano néao representa
uma ordem ou hierarquia de aprendizagens, mas, sim, parte de um conjunto de habilidades de igual impor-
tancia a serem mobilizadas em tais componentes. Nesta colecéo, serdo trabalhadas todas as habilidades de
Matematica do 32 ao 5° ano.



Orientagdes gerais

Os principais objetivos da colecao
Com base nas referéncias apresentadas até aqui, elencamos algumas das aptiddes que se espera que 0s

estudantes adquiram e desenvolvam ao fazer uso deste material.

® Ter o dominio da leitura e da escrita.

® Reconhecer-se como ser individual e social e fortalecer os vinculos nos diferentes grupos sociais de que
participa (familia, escola, etc.), pautado sempre na compreensdo, no respeito as diferencas, na solidarie-
dade, na tolerancia, na cidadania e na convivéncia social inclusiva.

® Saber buscar informacodes e utiliza-las com propriedade para elaborar argumentos e tomar decisdes.
® Criar solugcdes proprias para os problemas.

® Combinar leituras, observacdes, representacdes, atividades praticas, registros, etc., para coleta, organi-
zagcdo, comunicagdo e discussao de informagdes.

® Reconhecer e saber utilizar os conhecimentos matematicos para a compreensdo e a transformacéo do
mundo que o cerca.

® Desenvolver o interesse, a curiosidade e o espirito de investigacdo para a resolucdo de problemas.

® [Estabelecer relacdes entre os diferentes aspectos da Matematica (aritmético, geométrico, métrico, estatis-
tico, algébrico, probabilistico) e utilizar essas relacdes no dia a dia, inclusive em situacdes que envolvam
outras areas do conhecimento.

® Resolver problemas de maneira autbnoma, buscando estratégias de resolucdo e desenvolvendo a criatividade.
® Apresentar e descrever resultados por meio da linguagem matematica.

® \Valorizar o trabalho em grupo, interagindo com os colegas de maneira cooperativa, respeitando diferentes
opinides e pensamentos.

® Reconhecer e valorizar o uso de tecnologias na construcdo dos conhecimentos.

Muitos dos conteldos desta obra remetem ao contexto do cotidiano estudantil. Além de aproximar o
conhecimento da realidade da turma, isso mostra aos estudantes que o que € abordado em aula tem apli-
cacdo na vida pratica das pessoas. Além dos conhecimentos especificos da area, tais contelddos abrangem
dominio de procedimentos e conceitos, envolvendo também atitudes, valores e comportamentos. Essa
diversidade inclui (Coll et al., 1999):

® conteudos factuais, como nomenclaturas, classificagbes e simbolos;

® conteudos conceituais, relacionados a elaboracédo de ideias e a organizacao da realidade;

® conteldos procedimentais, que envolvem estratégias para alcancar objetivos;

® conteudos atitudinais, voltados a convivéncia, ao respeito e a participacado nas atividades escolares.

Por acreditarmos que a construcdo do conhecimento ndo se da de forma isolada, isto €, n&o diz respeito
apenas ao contexto de determinado conteldo ou de um Unico componente curricular, procuramos criar
estratégias diferenciadas que propiciem aos estudantes estabelecer relacdes entre os conceitos discutidos
na colecdo e seus significados. Entre os recursos voltados ao desenvolvimento da pratica de ensino da
Matematica, sempre vinculados a objetivos especificos de aprendizagem, destacam-se:

® situacoes-problema apresentadas em momentos diversos, tanto na abordagem dos conceitos como nas
diversas atividades que compdem a obra;

® cdlculo mental integrado as atividades;

® yso de calculadora nas diversas situacdes em que sua utilizacdo € possivel e desejavel para auxiliar na
compreensao de algoritmos ou regras de calculo ou, ainda, para que a interpretacdo e a compreensédo dos
conceitos ou das informacgdes prevalecam em tais situagdes;

® yso de elementos instrucionais manipulaveis, como o Material Dourado, o dbaco, as fichas sobrepostas e
o tangram, ressaltando que esses materiais didaticos precisam servir a um propdsito. Isso quer dizer que
precisam ser apresentados com finalidade especifica - por exemplo, para simplificar um procedimento ou
dar suporte a construgcdo e a compreensao dos algoritmos das operacdes fundamentais;

® representacdes visuais, como ilustracdes, fotografias, tabelas e graficos destinados a fundamentacdo das
explicacdes de maneira tal que, gradativamente, os estudantes possam dominar a leitura, a interpretacao
e 0 Uso desses recursos;

® jogos com diferentes funcdes voltadas a abordagem ludica dos conceitos matematicos apresentados, de
modo que os estudantes analisem estratégias e elaborem conclusdes que favorecam a compreensao sobre
esses conceitos. Assim, ao longo dos volumes, ha propostas de jogos de estratégia e de treinamento que
visam propiciar um ambiente de aprendizagem prazeroso.

As estratégias mencionadas envolvem atividades que, a despeito de serem realizadas individualmente, em
duplas ou em pequenos grupos, procuram viabilizar a aprendizagem, pois possibilitam a mobilizacdo intelec-
tual necessaria para a elaboracdo do conhecimento, a capacidade de argumentacado e a troca de experiéncias.
Para que cumpram essa funcdo mobilizadora, tais atividades tém natureza diversificada e apresentam diferentes
graus de complexidade.

X
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PROPOSTA PEDAGOGICA DA COLECAO

Esta colecdo foi concebida com o objetivo de promover a formacdo integral dos estudantes dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Para isso, além das competéncias cognitivas, buscou-se desenvolver uma
proposta pedagodgica que abrangesse também as competéncias sociais e éticas em consonancia com o0s
quatro pilares da educacao (Delors et al., 2010): aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver
e aprender a ser. A proposta pedagdgica desta colecdo também se fundamenta na concepcao de educacao
como agente de transformacgao social e como espaco de construgcao de conhecimento significativo para
os estudantes, articulando as dimensdes conceitual, procedimental e atitudinal da aprendizagem matema-
tica, e, por isso, segue o documento normativo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no que tange
as competéncias gerais da Educacdo Basica, as competéncias especificas de Matematica para o Ensino
Fundamental, aos objetos de conhecimento e as habilidades, ano a ano, relacionados a unidade tematica da
area de Matematica.

Essa proposta pedagdgica dos trés volumes desta colecdo, de maneira vinculada a estrutura gréfica e
editorial, busca garantir coeréncia entre os materiais destinados aos docentes e aos discentes, visto que
hd convergéncia entre a experiéncia de aprendizagem vivenciada pelos estudantes ao longo do Livro do
Estudante e o suporte reflexivo, formativo e pratico destinado a vocé, professor. Essa coeréncia permite que
0s saberes matematicos sejam ensinados de maneira contextualizada, critica, ética e sensivel a diversidade
dos perfis de estudantes e das realidades brasileiras.

Conforme discutido por Cecco e Bernardi (2024), o letramento matematico implica uma concepcao da
Matematica como linguagem simbdlica e como pratica social. Essas autoras destacam que o processo de
aprender Matematica nunca se encerra completamente, ou seja, esse processo € continuo, aberto e em
sintonia com a complexidade da vida social.

Assim, o letramento matematico € entendido como a capacidade de utilizar a linguagem matematica para
compreender, interpretar, representar e comunicar ideias em circunstancias diversas, promovendo a resolucdo
de problemas com base em argumentos e raciocinios fundamentados.

A propria BNCC (Brasil, 2018, p. 266) reforca que:

[...] [0] Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do letramento matematico,
definido como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar matema-
ticamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacéo e a resolucdo de problemas
em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matemdticas. E
também o letramento matemadtico que assegura aos alunos reconhecer que os conhecimentos matematicos
sdo fundamentais para a compreensao e a atuacdo no mundo e perceber o cardter de jogo intelectual da ma-
tematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio légico e critico, estimula a investigacdo
e pode ser prazeroso (fruigdo).

Assim, o ensino dos conteudos matematicos ndo pode ser encaminhado de modo a tratar apenas de
aprender a operar, mas de levar os estudantes a compreender por que se opera, para que se opera € CoOmo
as operacodes trabalhadas se relacionam com o mundo. Esse encaminhamento pedagdgico implica valorizar
as experiéncias socioculturais dos estudantes, criando pontes entre a Matematica escolar e as praticas da(s)
comunidade(s) em que estdo inseridos.

Ao reconhecer o estudante como sujeito ativo do processo de ensino-aprendizagem, esta cole¢do visa es-
tabelecer com ele um didlogo permanente por meio de textos, imagens, documentos e atividades que possi-
bilitem a construcdo de saberes relevantes, mediada pela percepcdo, pela compreensado e pela representagdo.

De acordo com a BNCC (Brasil, 2018, p. 403):

[...] [os] individuos desenvolvem sua percepcéo de si e do outro em meio a vivéncias cotidianas, identificando
o seu lugar na familia, na escola e no espago em que vivem. O aprendizado, ao longo do Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, torna-se mais complexo a medida que o sujeito reconhece que existe um “Outro” e que cada
um apreende o mundo de forma particular. A percepcio da distancia entre objeto e pensamento é um passo
necessario para a autonomia do sujeito, tomado como produtor de diferentes linguagens. [...]

Considerando esse principio, a colecdo propde atividades e evoca situagcdes que permitem estimular os
estudantes intelectualmente, levando-os a interagir com os objetos de conhecimento. Essa pratica pressu-
pde considerar as experiéncias e os repertorios do estudante para que ele possa relaciona-los a um novo
conhecimento e, assim, protagonizar uma aprendizagem que faca sentido a sua realidade pessoal. Para
além de viabilizar o diagndstico da turma, essa pratica tem o objetivo de despertar o interesse e a partici-
pacdo dos estudantes para que expressem a maneira como elaboram o conhecimento sobre os conteddos
trabalhados e revelem as expectativas que tém em relacdo a novos temas.
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Pratica docente no ensino de Matemdatica

O ensino acontece por meio de pesquisa, escuta, exploracdo, leitura, questionamento e exposicao de
ideias, sendo o estudante protagonista do proprio conhecimento, experienciando atividades orais ou escri-
tas, individuais, em duplas ou em grupos, as quais promovem a aprendizagem por intermédio da mobilizacédo
intelectual necessaria a elaboragédo do conhecimento. Assim, no ensino de Matematica nao ¢ diferente, e a
pratica docente precisa ocorrer guiada pelo respeito e pela mediacdo de situacdes-problema que permitam
que os estudantes articulem os saberes que j& tém com agueles aos quais estdo sendo expostos.

De acordo com Coll et al. (1999, p. 97),

[..] E importante que os professores percebam os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema
a ser estudado, ndo apenas porque sio os que eles utilizam para aprender, isto é, ndo podem prescindir
deles na realizacdo de novas aprendizagens, mas porque deles dependem as relacdes que é possivel esta-
belecer para atribuir significado a nova informacao proposta. Isto é, os conhecimentos do aluno sobre um
determinado tema possibilitam estabelecer relacdes substantivas, permitindo também, consequentemente,
atribuir significado ao novo contetido.

A vocé, que participa desse processo como articulador de situacdes e mobilizador de capacidades,
cabe fazer a mediacdo entre os objetos de conhecimento e os estudantes, intervindo durante as exposi-
cOes em sala de aula, a fim de organizar e viabilizar as investigacdes, acolhendo os saberes prévios dos
estudantes e, pautando-se nesses saberes, sistematizar as descobertas.

Além disso, é preciso afirmar a escola como um espaco de acolhimento, escuta e formacgdo de sujeitos
criticos, e, na condicdo de docente, vocé é fundamental nesse processo. Ao reconhecer os estudantes
como sujeitos que constroem saberes a partir das proprias vivéncias, vocé fortalece a funcdo social da
escola: ndo apenas garantir o acesso ao conhecimento, mas também proporcionar oportunidades de cons-
trucdo de uma sociedade mais justa, inclusiva e solidaria.

Desse modo, as atitudes de escuta, intencionalidade e compromisso com o outro se expressam no cui-
dado em possibilitar o contato com diferentes modos de pensar e representar a realidade. Cabe ao corpo
docente e a coordenacao pedagodgica organizar, sistematizar e ampliar os conhecimentos informais que os
estudantes trazem de suas vivéncias, ressignificando-os com base no saber matematico em suas diversas
concepcodes, elencadas a seguir.

® Matematica como linguagem: permite representar e interpretar aspectos quantitativos e qualitativos
(numeéricos, geométricos e de medida) da realidade. Esses conhecimentos possibilitam, por exemplo,
compreender dados que estdo representados em linguagens gréaficas, como tabelas e graficos, ou utilizar
esses recursos para argumentar, ler mapas e localizar-se no espaco.

® Matematica como ciéncia: constitui um corpo de conhecimentos socialmente construidos e organizados
pela humanidade. A Matematica, nesse sentido, desempenha papel importante na formacao de habilida-
des do pensamento Idgico, como a formulacao e a validac&o de hipodteses, a generalizacdo de relacdes e
a construcdo de argumentos.

® Matematica como meio para resolver problemas: contribui para a construcado e o desenvolvimento de
estratégias e saberes que auxiliam na resolucao de situacdes do cotidiano e de problemas relacionados
a outras areas do conhecimento. Para a crianga, problema é qualquer contingéncia para a qual ndo
dispde de solucdo imediata, o que implica questionamento, investigacdo, troca de ideias e elaboracdo
de hipdteses.

A pratica docente no ensino de Matematica, quando centrada na abordagem da resolucéo de problemas,
favorece o raciocinio, a representacdo, a comunicacado e a argumentagdo, processos cognitivos que am-
pliam o letramento matematico dos estudantes e fortalecem a autonomia intelectual deles, convidando-os
a explorar o mundo por meio da Matematica como linguagem viva, critica e transformadora, possibilitando
que eles utilizem a Matematica como ferramenta para compreender relacdes de desigualdade, consumo,
acessibilidade, justica e sustentabilidade, entre outras.

Retomada do processo de alfabetizacgéo e letramento
em Lingua Portuguesa e Matemética

O compromisso desta colecdo com o desenvolvimento integral dos estudantes compreende a percepcao
de que, nessa etapa da vida, eles estdo em um processo de apropriacdo do sistema de escrita enquanto apri-
moram o desenvolvimento de estratégias de leitura e do raciocinio logico. Nesse sentido, € necessario que
voceé dirija esfor¢os sistematicos para consolidar a apropriacdo da leitura e da escrita, propiciando a pratica
constante, em diferentes situagdes de comunicacdo, para que os estudantes possam construir suas proprias
hipoteses e, depois, refletir sobre elas.
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Nesse processo, o estudante precisard mobilizar o que ja conhece para que, com cada vez mais autono-
mia, possa ler ou produzir um texto. Aquilo que n&o ¢ mobilizado pode indicar o que o estudante ainda nao
sistematizou, ndo aprendeu. E preciso que ele va, gradativamente, ampliando o dominio sobre a leitura e a
escrita em diferentes situacdes comunicativas, de modo a se tornar sujeito do mundo. De acordo com o exposto,
vale levar em conta o que aparece destacado no fasciculo complementar de Pro-letramento: [...] alfabetizagcdo
e linguagem (Brasil, 2008, p. 16) a respeito da aprendizagem nos ciclos de alfabetizacao:

Na série ou ciclo inicial, em maior ou menor escala, as criancas apropriam-se das caracteristicas linguisticas
que diferenciam a linguagem escrita da linguagem falada. Mesmo tendo conquistado a base alfabética,
essa apropriacdo continua acontecendo: nas séries ou ciclos subsequentes, passam a eleger outros aspectos
para observacdo e andlise, na busca por compreenderem o funcionamento da lingua. Daf a importancia de
o(a) professor(a) continuar trabalhando com textos que, por serem prazerosos, incitam os alunos a realizar
andlises cada vez mais elaboradas sobre as relacdes entre a fala e a escrita.

Assim, tratamos da progressdo e da retomada de contelidos de alfabetizacdo com vistas a consolidacao
desse processo e, por isso, trazemos uma reflexao sobre as dificuldades de aprendizagem que porventura
permanecerem. Na perspectiva de tomar o erro como matéria-prima no processo de ensino-aprendizagem,
deve-se levar em conta que um dos aspectos mais intrigantes no processo de aquisicdo da escrita é o es-
for¢o dos estudantes para registrar o texto. Esse esforco ndo € nada gratuito; ao contrario, resulta de uma
série de mobilizacdes cognitivas que refletem relacdes com seus conhecimentos prévios e suas hipoteses de
escrita. Cagliari (2006, p. 138) afirma que:

Os alunos levam muitissimo a sério (mesmo brincando) a tarefa de aprender a escrever e poem nisso um
grande trabalho de reflexdo, quando estimulados a se autodesenvolverem e ndo a fazerem um trabalho
mecanico, repetitivo, simplesmente. Podem até pular uma silaba, porque nem sempre releem o que escre-
veram, alids, como os adultos também fazem as vezes.

E fundamental que vocé, professor, compreenda a natureza dos “erros” ortogréficos e se aproprie dos
momentos em que eles surgem no processo de aprendizagem, para propor reflexdes sobre essas ocorréncias.
De acordo com essa perspectiva, destacamos a funcdo diagndstica e orientadora da avaliacdo. O monito-
ramento daquilo que os estudantes apresentam como conhecimento hipotético ou sedimentado previne
fracassos escolares e de planejamento, pois permite a elaboracdo de atividades adequadas, que possibilitem
aos estudantes refletir sobre a propria escrita, questionar e formular hipdteses e, por fim, consolidar a apren-
dizagem. Para organizar e efetuar o diagndstico proposto, vocé pode lancar m&o de recursos, como fichas de
registro, relatorios, sequéncias didaticas individuais e coletivas (mediadas ou n&o), autoavaliagdes, arquivos
de atividades dos estudantes, entre outros.

Pega do lapis

A transicdo das pegas de lapis segue um padrdo previsivel de evolucdo. As etapas dessa transicdo foram
nomeadas e classificadas por diversos autores, geralmente considerando-se a quantidade de dedos utili-
zados, a maneira como sao posicionados e o0 modo como se movimentam. Assim, evidenciam-se as varias
preensodes de lapis utilizadas pelos estudantes a medida que evoluem quanto ao controle de seus movimentos.
Observe as etapas a seguir, baseadas na classificacdo de Schneck e Henderson (1990).

Preensdo palmar Preensdo palmar Preensdo com Preensdo tripoide com
supinada pronada com quatro dedos indicador, polegar e
Tano alano e meio indicador em extens&o 3 anos a 3 anos e meio dedo médio
2 a 3 anos 4 a7 anos

A partir do 32 ano, espera-se que os estudantes ja dominem a preensdo correta do [apis para realizar a
escrita manuscrita. Trata-se da preensdo tripoide, que, em geral, € vista como a melhor e a mais adequada,
pois, nessa pega, a posicdo dos dedos polegar, médio e indicador funciona como um tripé, permitindo
alto nivel de controle do movimento do lapis, o que favorece a legibilidade e a fluéncia de tracados. Caso
perceba ser necessario recuperar aprendizagens nesse sentido, retome com os estudantes como deve
ser a pega correta.

llustracdes: Davi Augusto/ID/BR
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A maneira equivocada de interagir com o lapis pode causar prejuizos para o estudante no decorrer do
tempo, como fadiga muscular na méao utilizada para escrever, dores no punho, na mao e nos dedos, letra
ilegivel e até mesmo desinteresse ou falta de vontade em realizar a escrita.

Para que os estudantes facam a transicdo de uma etapa a outra e desenvolvam a preenséao tripoide, pro-
ponha atividades que favorecam o fortalecimento e a consciéncia da dissociacdo da articulacdo do ombro
por meio de brincadeiras de arremesso de bolas com rotacdo dessa parte do corpo. Estimule a dissocia-
cdo do cotovelo propondo o uso de rolinhos de pintura. Incentive atividades que trabalhem a rotacdo de
punho e dedos; eles sdo necessarios a boa preensdo do lapis e influenciam diretamente o ato de escrever.
Proponha aos estudantes acdes como: esticar e fechar maos e dedos; torcer e apertar bolinhas e esponjas
molhadas; abrir um eldstico de cabelo com dois dedos e, depois, com todos os dedos; manusear massa
de modelar, argila, contas e pinc¢as; alinhavar e perfurar isopor e papeldo; rasgar e cortar papel; destacar
adesivos de cartelas e cola-los em outras superficies, etc. Vocé também pode utilizar diversos outros re-
Cursos para o treino motor, como caixa de areia, folha de lixa grossa, papel quadriculado (com a transicdo de
quadriculas médias para pequenas) e pauta caligrafica (com progressdo da grande para média e pequena).

A transicdo do tamanho do lapis também influencia a pega confortavel desse instrumento. Ao longo
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental s&o indicados diferentes didmetros de lapis a fim de facilitar sua
pega e seu controle: do maior (formato mais grosso e com grafite mais larga) para o menor (mais fino).
Se possivel, indique o uso do lapis triangular para estudantes que estiverem iniciando na escrita e ainda
apresentem dificuldade. Esse tipo de ldpis demanda maior area de contato com cada dedo, refletindo a
ergonomia da mé&o e propiciando a escrita sem fadiga.

Caso nao seja possivel o uso do I&pis triangular ou sejam necessarias intervencdes pontuais para ajudar
algum estudante com dificuldade, indique o uso de suportes para o encaixe dos dedos (adaptadores de escrita)
ou faca adaptagdes em lapis comuns, como aumentar o diametro do l&pis fino fixando ao redor dele um
pedaco de EVA. Observe, em cada caso, se hd a necessidade de avaliacdo por um terapeuta ocupacional ou
um psicomotricista, para a indicacdo de procedimentos mais adequados.

Apods a exploracdo de materiais e atividades diversas para o fortalecimento de maos e dedos, trabalhe os
tracados de letras e nUmeros. E importante iniciar com folhas de papel maiores, como as de tamanho A3,
estimulando as articulacdes de ombro e cotovelo, e posteriormente introduzir a folha A4 para trabalhar os
movimentos de rotacdo do punho. Por ultimo, deve-se introduzir o uso do caderno, pois o estudante ja terd
explorado a mobilidade e poderd praticar uma escrita legivel e fluida.

Incentive os estudantes a responder as atividades contidas no Livro do Estudante com letra cursiva,
a fim de ajustar a escrita para ficar mais adequada em tamanho, espaco, legibilidade e fluidez. Como a
direcdo do tracado auxilia na fluidez e na legibilidade das letras e dos numeros, é importante sinalizar o
ponto inicial do tracado da letra ou do numero, assim como indicar com uma seta a direcdo a ser seguida.
Convém também sinalizar a orientacdo do tracado na folha, iniciando o registro na parte superior esquerda
dela. Assim, introjeta-se a escrita ocidental (da esquerda para a direita e de cima para baixo).

Com relacdo a posicao do papel, pode-se notar uma inclinacdo progressiva desse material a medida que
a idade aumenta, tendo como referéncia o eixo corporal, favorecendo que a mé&o e o antebraco se posicionem
cada vez mais debaixo da linha na qual se vai escrever e que 0 punho ocupe uma postura neutra.

4 )

ESQUERDINOS DESTROS

Davi Augusto/ID/BR

Inclinagdo no sentido dos ponteiros Inclinagdo no sentido contrario aos
do relégio. ponteiros do relégio

N J

“ 0O eixo corporal em relacdo a posicdo do papel varia de acordo com o lado
dominante de cada estudante.

E imprescindivel notar a evolucdo da postura dos estudantes quanto & pega do ldpis e & posicdo do papel.
Instrua-os constantemente, mostre-lhes como fazer e realize intervencdes gradativas conforme os padrdes
naturais de evolucdo e de acordo com a idade maturacional de cada um, evitando que se instalem vicios
posturais de escrita.
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Também ¢é importante sempre orientar os estudantes a adotar uma postura adequada ao se sentar: manter
os dois pés apoiados no chédo, ajustar o apoio dos bracos e antebracos sobre a mesa, utilizar a méo nao
dominante para segurar e posicionar a folha durante a escrita e fazer a preensdo tripoide do lapis com o
antebraco apoiado sobre a mesa, conforme imagem a seguir.

Davi Augusto/ID/BR

“ A postura correta ao escrever favorece o desenvolvimento
psicomotor do estudante.

O trabalho com o texto

Quer ocorra de forma autdbnoma, quer seja mediada por vocé, a leitura de textos ¢ um dos recursos
utilizados para introduzir ou complementar o estudo dos conteldos. Atente as caracteristicas especificas
dos textos matematicos e da fonte do texto (livro, revista, site, etc.), assim como ao vocabulario especifico.
Fazer a leitura prévia do texto e o planejamento da atividade proposta pode evitar eventuais dificuldades
durante a aula.

A diversidade de fontes dos textos permite trabalhar com os estudantes abordagens e pontos de vista
diferentes sobre um mesmo assunto. Essa experiéncia enriquece o aprendizado e pode despertar neles
0 interesse pela busca de informacdes e pelo conhecimento de outras ideias. Por isso, nos volumes da
colecdo, sdo indicados livros relacionados aos contetidos desenvolvidos. E importante que a biblioteca ou
a sala de leitura da escola facilite o acesso a esses materiais. Vocé pode ainda orientar os estudantes a
recorrer ao acervo de familiares ou conhecidos.

Visando ao melhor aproveitamento dos textos como recurso didatico, apds a leitura, busque orientar a
realizacdo de atividades complementares, como a recontagem desses textos, a explicacdo de seus temas
centrais, a selecdo de detalhes interessantes ou curiosos, a elaboragdo de desenhos ou de historias em
quadrinhos, a dramatizacdo de um trecho, a identificacdo de determinadas informacgdes, entre outras
estratégias. Esse rico trabalho apoia o desenvolvimento das competéncias linguisticas e matematicas dos
estudantes e pode servir para recuperar e/ou aprofundar aprendizagens, de acordo com o progresso de
cada um e segundo as prerrogativas de desenvolvimento integral j& expostas neste Livro do Professor.

O trabalho com as imagens

Nos livros didaticos, as imagens - fotografias, ilustracdes, esquemas, gravuras e pinturas - devem ser
mais que reproducdes estaticas de paisagens, situacdes ou processos. Para que esse material integre efe-
tivamente o conteldo, sirva de complemento informativo ou provoque motivacdo para o estudo do tema,
& preciso gque os estudantes sejam engajados na observacdo e na leitura dessas imagens.

Mediante o levantamento das impressdes dos estudantes, vocé tera condi¢des de avaliar os conheci-
mentos prévios deles e entdo poderd organizar esses conhecimentos de modo a amplid-los ou mesmo
torna-los mais complexos. Inicialmente, o mais indicado é o trabalho com a observacdo dirigida, ou seja,
aguela em que se recorre a algumas perguntas a fim de chamar a atencdo dos estudantes para a imagem
como um todo. Em seguida, passe a explorar, também com perguntas e alguns comentarios, os detalhes e
as informacdes ndo explicitadas. Se os estudantes demonstrarem interesse por algum aspecto da imagem,
vocé deve aproveitar o momento para explorar e aprofundar o assunto.

Esses mesmos procedimentos podem ser adotados na comparacado de objetos que lembram figuras
geomeétricas apresentadas em situacdes reais e em diferentes posicoes. O levantamento de semelhancas e
diferencas, considerando as caracteristicas ja conhecidas das figuras geométricas, permitird aos estudantes
identificar padrdes e propriedades, independentemente da posicdo em que esses objetos se encontrem.

Nesta colecdo, a secdo Vamos ler imagens! tem como objetivo principal fornecer aos estudantes, de
acordo com sua faixa etdria, subsidios para a analise e a compreensdo de diferentes tipos de imagem.
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O trabalho com imagens inclui também a producdo de desenhos, que podem corresponder a um tema
ou basear-se na leitura de um texto. Pelos desenhos dos estudantes, € possivel verificar seus conhecimentos
prévios e sua competéncia leitora, bem como levantar informacdes sobre suas vivéncias. Além disso, o
desenho serve de registro, principalmente quando algum estudante demonstra um nivel individual de
dificuldade na escrita superior ao nivel médio da turma nessa habilidade.

O trabalho com a pesquisa

Pesquisar € um ato intrinseco ao fazer cientifico e € um recurso que propicia aos estudantes a aquisicdo
de conhecimentos de maneira autbnoma. Porém, na faixa etdria associada aos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, € necessario que as pesquisas sejam realizadas sob a supervisdo de adultos, como familiares
e professores, para que os estudantes recebam orientacdo quanto aos procedimentos e devidos cuidados.

Qualquer gue seja a faixa etaria, um dos principais percalcos dos estudantes ao realizar esse tipo de
atividade é identificar a “questdo-problema”, ou seja, a pergunta a ser respondida de modo a esclarecer
o objetivo da pesquisa. Organize a atividade de tal maneira que os estudantes compreendam esse obje-
tivo e aprendam a selecionar as fontes de informacao, a interpreta-las e a apresenta-las adequadamente.
O desenvolvimento dessas habilidades contribui para consolidar a autoconfian¢a e a busca de autonomia.

Também cabe dizer que a organizacdo das atividades de pesquisa em pequenos grupos, com distri-
buicdo das responsabilidades entre os integrantes, desenvolve comportamentos e atitudes de respeito e
cooperacdo na convivéncia com o outro.

Em geral, as pesquisas se constituem de diversas etapas e, para guiar os estudantes, é fundamental que
vocé explicite cada uma delas, garantindo que eles se apropriem paulatinamente do repertério de investi-
gacdo: sistematizacdo dos dados, realizacédo de registros e apresentacdo dos resultados. Na apresentacdo
das descobertas da pesquisa, € preciso incentiva-los a organizar os achados e a disponibiliza-los para a
comunidade escolar.

O envolvimento da comunidade

As atividades realizadas pelos estudantes com a ajuda de seus pais ou responsaveis ndo so valorizam a
relacdo familiar e incentivam a autonomia discente como enriquecem o processo de ensino-aprendizagem.
Isso porque elas extrapolam os limites fisicos da escola, passando a ocupar outras dimensdes da vida dos
estudantes, inserindo, na rotina deles, momentos de estudo fora do horario formal das aulas.

O envolvimento da comunidade escolar, para além dos funcionarios da instituicdo e do corpo docente,
é essencial para o sucesso das estratégias pedagdgicas, pois garante apoio nos pontos de culminancia
dos projetos propostos. Ao respaldar a realizagéo das atividades sugeridas, os adultos responsaveis pelos
estudantes reforcam a importancia do estudo na formacao dos individuos e conferem valor ao desenvolvi-
mento escolar, agdes essas que fortalecem positivamente as relagcdes entre escola e estudantes.

Em vista disso, a colecdo apresenta atividades elaboradas de modo que o estudante possa buscar
saberes com seus familiares, sistematizando suas descobertas e, posteriormente, compartilhando-as com
0s colegas.

Diversidade e incluscdo

Cada estudante carrega uma bagagem de aptiddes, experiéncias e necessidades, e € papel da escola
e dos educadores reconhecer e valorizar essa diversidade. E essencial reconhecer que cada estudante
€ unico e apresenta demandas e capacidades proprias. A despeito disso, estudantes com transtornos
e/ou deficiéncias frequentemente enfrentam barreiras adicionais para acessar a educacao de qualidade.
Portanto, sistemas educacionais verdadeiramente inclusivos sdo pré-requisito para a constru¢do de uma
sociedade também inclusiva. Acreditamos, portanto, que a diversidade de condi¢cdes fisicas e neuroldgicas
pode ser bem atendida quando ha:

® promocdo de valores como colaborag¢do e empatia;
® ambientes acolhedores e seguros;

® valorizagado ativa da diversidade;

® envolvimento da comunidade.

Para aprofundar as percepcdes sobre a multipla diversidade de condicdes, € importante identificar as
especificidades das deficiéncias e dos transtornos. De acordo com a Resolucdo n. 4/2009 do Conselho
Nacional de Educacdo Basica, as pessoas com deficiéncia sdo aquelas que “tém impedimentos de longo
prazo de natureza fisica, intelectual, mental ou sensorial” (Brasil, 2009). Por sua vez, aqueles com transtornos
do neurodesenvolvimento sdo 0s “que apresentam um quadro de alteracdes no desenvolvimento psicomotor,
comprometimento nas relacdes sociais, na comunicacdo ou estereotipias motoras” (Brasil, 2009).
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Transtornos do neurodesenvolvimento

Os transtornos do neurodesenvolvimento englobam uma multiplicidade de condi¢cdes que variam em nivel
e em grau, de acordo com o contexto. Nesse sentido, é possivel citar o transtorno do espectro autista (TEA),
a deficiéncia intelectual (DI), o transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade (TDAH) e os transtornos
de aprendizagem, sendo 0s mais comuns entre estes ultimos a dislexia, a discalculia e a disgrafia.

E preciso compreender os desafios enfrentados por estudantes que tém transtornos dessa ordem. Muitos
deles podem apresentar dificuldades relativas @ comunicacédo, a interacdo social, a compreensdo das emo-
coes dos outros, ao aprendizado académico e ao comportamento, sendo necessario adotar abordagens
pedagodgicas especificas para atender as demandas de cada um deles. Isso pode incluir a implementagao
de estratégias de ensino diferenciadas, como o curriculo multinivelado ou individualizado e/ou o suporte
emocional e comportamental, de acordo com cada caso.

Deficiéncias

As deficiéncias agrupam ampla gama de condi¢des humanas e podem se apresentar em diferentes
dimensdes, como a fisica (no caso de pessoas em cadeiras de rodas, surdas e/ou cegas, etc.) e a intelectual
(a exemplo da sindrome de Down). Essas condicdes podem ter origem na concepcdo, na gestacdo ou em
decorréncia de determinados eventos ocorridos na primeira infancia. Assim, € importante garantir ambientes
acolhedores para estudantes em tais condi¢cdes e haver preparo para incentiva-los de maneira especifica,
adaptando propostas pedagdgicas e ampliando o repertdrio escolar concernente a esse cenario.

Nesse sentido, a arquitetura inclusiva € essencial, pois ela facilita o acesso a escola aos estudantes com
condicdes fisicas especificas, bem como a populagcdo idosa e a outras pessoas que tenham, por exemplo,
uma dificuldade temporaria de locomocao. Ademais, a parceria com a comunidade € fundamental no que
se refere a viabilizacdo de atividades como estudos do meio e confraternizagcdes, assegurando os cuidados
requeridos por algumas condi¢des.

A ideia é sempre evidenciar que a pessoa com deficiéncia faz parte do grupo social e é aceita do modo
como se apresenta. Nao se trata de fazer concessdes ou favores, mas de garantir que o territério escolar seja
um espaco de inclusdo e cidadania.

Formagdo continuada

Como modo de incentivar a incluséo e a valorizagéo da diversidade no ambiente escolar, a parte espe-
cifica deste Livro do Professor expde estratégias didaticas especificas para lidar com a multiplicidade de
condicdes que a turma pode apresentar. Veja a seguir quais sdo os temas abordados no livro do 42 ano.

Unidade ‘ Capitulo ‘ Tema ‘ Pagina
1 Transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade (TDAH) 20
1. Construcodes
2 Discalculia 47
3 Transtorno do espectro autista (TEA) 86
2. Consumo
sustentavel o .
4 Disturbio do processamento auditivo central (DPAC) 102
5 Transtornos da comunicacao 145
3. Passeios turisticos
6 Transtorno opositor desafiador (TOD) 182
7 Deficiéncia intelectual 196
4. Atividades culturais . ) )
3 Desenho universal para a aprendizagem (DUA) — Totalidade 240

dos estudantes

Essas estratégias podem ser aproveitadas em diferentes momentos e adaptadas de acordo com a reali-
dade escolar. Cabe destacar que elas ndo se restringem ao trabalho especifico de um conteldo matematico;
na verdade, podem ser aplicadas em qualguer momento e em aulas de qualquer componente curricular,
sempre que se fizerem Uteis. Acreditamos que esse repertdrio de estratégias apoia a formacado docente
continuada, facilitando a adaptacdo de propostas de acordo com diferentes condicdes. Para aprofundar a
formacdo nesse sentido, verifigue os materiais especificos sugeridos no topico “Referéncias sobre diversidade
e inclusdo na escola”, na pagina XXXII da secao Bibliografia comentada.
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AVALIAGCAO E APRENDIZAGEM

Avaliar € um aspecto importante no processo de ensino e aprendizagem. Um dos propodsitos dessa pratica
pedagdgica é obter informacgdes que orientem a acdo docente, permitindo aferir se os objetivos didatico-
-pedagdgicos concebidos e planejados estdo sendo alcancados. Os professores, ao avaliar a consolidacao
dos conhecimentos pelos estudantes, podem deduzir quais propostas e atividades tém propiciado a apren-
dizagem e quais aspectos do ensino e do trabalho docente precisam ser modificados. Tal inferéncia contribui
para promover atividades que busquem remediar defasagens de aprendizagens, visto que o planejamento
e a avaliacdo sado indissocidveis.

Antoni Zabala (1998) destaca trés importantes momentos no processo avaliativo: o inicio, por meio da cha-
mada avaliacdo inicial, também conhecida como avaliagdo diagndstica, que permite apreciar o conhecimento
prévio do estudante e identificar as possibilidades de aprendizagem; o desenvolvimento, que consiste em obser-
var como o estudante aprende, utilizando-se para isso a avaliacdo reguladora, também denominada avaliagdo
formativa ou de monitoramento; e o final, quando s&o analisados os conhecimentos apreendidos e elaborados
no decorrer de todo o periodo letivo, cumprindo assim a avaliagao final, também chamada de somativa. Desse
modo, e considerando-se a aprendizagem de cada estudante, da perspectiva formativa, a avaliacdo ocorre em
ciclos, nos quais as etapas de diagndstico, analise e intervencado acontecem em um processo de retroalimentacao.

. ~ . P4 .
Avaliagcao diagnostica
A avaliacdo diagndstica permite reconhecer o que os estudantes j& sabem, com base naquilo que trazem

de suas experiéncias de mundo. Esses saberes prévios, do ponto de vista da educacao formal, sdo importantes
para que vocé tome decisdes sobre os caminhos a serem trilhados em aula.

O instrumento tradicionalmente utilizado nessa ocasido € o teste diagndstico, que permite fazer o registro,
aberto ou fechado, dos conteldos gue os estudantes trazem como repertdrio. Nesta colecdo, a secao
Boas-vindas corresponde a uma possibilidade de instrumento para essa avaliacdo. No entanto, existem
outros recursos para detectar o estdgio de aprendizagem de um grupo de estudantes, como o debate
aberto oral, o questionamento participativo e o convite ao didlogo, 0os quais servem para explicitar o que
tais estudantes ja conhecem e o que ainda precisam desenvolver.

Nesse ponto, o registro qualitativo é essencial, podendo ocorrer mediante a construcdo de um portfolio
individual para acompanhar o processo de cada estudante. Na abertura das unidades e dos capitulos, ha
propostas de atividades que possibilitamn uma avaliacdo diagndstica.

Avaliagdao formativa

Para o pesquisador da educacao Phillipe Perrenoud, a avaliacdo formativa caracteriza-se como recurso
em que se comunica ao estudante ndo apenas uma nota (que somente informa e classifica seu rendimento
por meio de registros quantitativos) mas também comentarios que o ajudam a verificar seus acertos e
erros. Assim, viabiliza-se o acompanhamento da aprendizagem tanto aos professores quanto aos estudantes.
Além disso, atividades de leitura e de producédo textual, trabalhos coletivos e de pesquisa, relacionados aos
temas estudados, revelam possiveis necessidades de alteracdo na abordagem docente.

Nesta colecdo, propusemos uma secdo especifica, Aprender sempre, ao final de cada capitulo, que retoma
conteudos estudados em um conjunto de atividades. A recorréncia e a presenga pontual da secao favorecem
uma analise sistematica para acompanhar o processo de construcdo das aprendizagens.

Avaliagdo somativa

A avaliacdo de resultado ou avaliacado final pode ser fundamentada em provas escritas ou orais, como
as propostas apresentadas na secdo Até brevel!, especialmente concebida para esse fim. No entanto,
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vocé também pode utilizar outros recursos para verificar se os objetivos de aprendizagem tracados
foram alcancados pelos estudantes, como a apresentacao oral das conclusbes de uma pesqguisa ou o
debate sobre a conclus&o de um projeto, por exemplo. A avaliacdo deve ser o mais abrangente possivel,
dai a importancia de utilizar diferentes instrumentos avaliativos para detectar as diversas habilidades e
competéncias dos estudantes.

O processo avaliativo

Com base nas informacdes dos trés momentos de avaliacdo, vocé e os estudantes podem encontrar
meios para atingir a consolidacdo dos conhecimentos. O registro constante e sistematico do resultado
das avaliagdes € documento indispensavel para garantir a eficacia dessa pratica pedagodgica. Além disso,
as praticas avaliativas realizadas pelos estudantes também possibilitam a vocé manter-se em constante
autoavaliacdo quanto a maneira como aborda os conteldos e esclarece possiveis dlvidas; com isso, vocé
pode rever e aperfeicoar suas estratégias e praticas no que diz respeito a avaliacdo da aprendizagem.

Na parte deste Livro do Professor que trata especificamente dos objetos de estudo abordados no 42 ano,
hd sugestdes de atividades complementares que retomam conteldos (visando a recuperacdo de aprendi-
zagens), apresentam propostas alternativas (de acordo com o desenvolvimento da turma) e possibilitam a
ampliagdo ou o aprofundamento dos assuntos discutidos.

Por fim, importa que os estudantes percebam a avaliacdo como oportunidade de revisar e aprofundar
o conteudo. Isso contribui para a autoestima deles e fomenta o desejo de vencer desafios, a reflexdo sobre
possiveis criticas e a aceitacdo destas, quando pertinentes, como meio para alcangar o sucesso pessoal.

ORGANIZAGCAO E ESTRUTURA DA COLECAO

Esta colecdo ¢ composta de trés volumes: um para o 32 ano, um para o 42 ano e outro para o 52 ano. Cada
volume é organizado em quatro unidades, e cada unidade se compde de dois capitulos. Assim, cada unidade
apresenta a seguinte estrutura basica: abertura, desenvolvimento do conteldo em capitulos e fechamento.

No Ensino Fundamental, sobretudo nos Anos Iniciais, os estudantes desenvolvem seus conhecimentos
apoiados essencialmente em situagdes concretas vivenciadas por eles. Com base nisso, procurou-se articular
0s conteudos desta colecdo com tematicas ludicas e familiares aos estudantes, propostas ja nas aberturas de
unidade, relacionando as vivéncias e experiéncias deles com o contexto abordado, para que o aprendizado
seja ainda mais significativo.

A organizac&o dos contetidos foi pautada na integracao dos eixos tematicos Nimeros, Algebra, Geometria,
Grandezas e medidas e Probabilidade e Estatistica, conforme previstos na BNCC.

® Em Numeros, destaca-se o desenvolvimento de diferentes estratégias (estimativa, arredondamento,
calculo mental, algoritmos) no céalculo e/ou na resolucao de problemas que envolvem nimeros naturais.
Também viabiliza-se a compreenséo do Sistema de Numeracdo Decimal, favorecendo a leitura, a escrita,
a comparacao e a ordenacdo desses numeros.

® Em Grandezas e medidas, promove-se um trabalho que visa, inicialmente, conduzir os estudantes a reflexdao
sobre o que é medir diferentes grandezas (comprimento, massa, capacidade e tempo) utilizando algumas
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas. Além disso, trabalham-se o reconhecimento de
cédulas e moedas e a equivaléncia de valores.

® Em Geometria, priorizam-se o desenvolvimento do senso espacial e a identificacdo de algumas figuras
geométricas, tanto planas quanto nao planas. Além disso, é proposto um trabalho com atividades de
localizacdo e movimentacdo no espaco.

® Em Algebra, apresentam-se atividades de agrupar e ordenar objetos com base em diferentes atributos,
reconhecer padrdes de uma sequéncia, identificar e completar os elementos de uma sequéncia, produzir
padroes simples (numéricos ou geométricos). Nesse sentido, promove-se o desenvolvimento de habili-
dades que, de alguma maneira, sdo mobilizadas em outros eixos tematicos, como o reconhecimento de
padroes numéricos, em Numeros, e o reconhecimento de padrdes geométricos, em Geometria.

® Em Probabilidade e Estatistica, o trabalho com a estatistica abrange desde a coleta e a organizacdo de
dados até a apresentacao deles por meio de tabelas e graficos. Os estudantes s&o incentivados a interpretar
informacodes e a resolver problemas com base na leitura e na analise de dados dispostos em tabelas e gra-
ficos. Ja o trabalho com probabilidade é abordado por meio de atividades que envolvem a nocdo de acaso,
a comegar pela identificacdo de eventos possiveis e impossiveis ou provaveis e improvaveis.

Progresséo dos conteldos

Conheca a seguir a progressao dos conteudos abordados ao longo do volume do 42 ano. Por meio das
informacgdes listadas, é possivel identificar as relagdes entre conteudos, habilidades e competéncias da BNCC
trabalhadas em cada unidade. Os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) mobilizados em cada parte do
material também foram destacados com vistas a apoiar vocé durante o planejamento letivo.



Unidade 1 - Construcoes
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e |dentificacdo de figuras com simetria de reflexdo e
tracado do eixo de simetria de algumas delas.

e Ampliacdo e reducado de figuras na malha quadriculada.

e | eitura, contagem, representa¢do, comparacao,
ordenacao, composicdo e decomposicdo de numeros
até 99999.

e |dentificacdo e uso de unidades de comprimento e
conceito de perimetro.

® Resolucdo de adicdes e subtracdes com o uso do
algoritmo usual e da decomposigéo.

® Aplicacdo das propriedades da adicédo.

e |dentificacdo de que a adicdo e a subtracdo sdo
operacdes inversas.

e | eitura e interpretagcdo de graficos de barras.

e Producao de texto com base na analise de dados
apresentados em graficos de barras.

e Conceito de chance.

e Classificacdo de quais resultados de eventos aleatdrios
tém maior ou menor chance de ocorrer.

JOGO

Loteria numérica

PESSOAS E LUGARES

Uma maneira diferente de contar
PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Leitura e interpretacdo de graficos de barras
Anadlise dos resultados de eventos
VAMOS LER IMAGENS!

Infograficos

OBJETO DIGITAL

Infogréfico clicavel - Os maiores edificios

* Matematica:
Numeros: EFO4MAOQ],

EFO4MAO2, EFO4MAO3,

EFO4MAO4, EFO4MAOS
e EFO4MAO06.

Algebra: EFO4MAITl e
EFO4MA13.

Geometria: EFO4MAT19.
Grandezas e medidas:

EFO4MA20 e
EFO4MA22.

Probabilidade e
Estatistica: EFO4MA26
e EFO4MA27.

e Computacao:
EF04COO06.

e Lingua Portuguesa:
EFO4LP20.

e Competéncias
gerais da Educagédo
Bdasica: 3,5 e 6.

e Competéncias
especificas de
Matematica: 2 e 3.

e Competéncias
socioemocionais:
Autoconsciéncia,
consciéncia social e
tomada de decisé&o
responsavel.

Unidade 2 - Consumo sustentavel

* Meio ambiente:
Educacao
ambiental.

e Multiculturalismo:
Educac¢do para
valorizacdo do
multiculturalismo
nas matrizes
historicas e
culturais brasileiras.

e Resolucdo de adigdes e subtragcbes com o algoritmo
usual e da decomposi¢cdo com uso de calculo mental.

® Arredondamentos e célculo de resultados aproximados.

e Determinagdo do numero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade envolvendo adi¢cdes ou
subtracoes.

e |dentificacdo de cédulas e moedas do real e da
equivaléncia entre elas.

e Construcao de fatos basicos da multiplicacéo e
resolucdo de problemas que envolvam as ideias da
multiplicacdo.

® Multiplicacdes com fatores de mais de um algarismo.

e |deias de angulo, angulos retos e ndo retos.

e | eitura e interpretagcdo de pictogramas.

e Producao de texto com base na analise de dados
apresentados em pictogramas.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Pictogramas

Pesquisa e organizac&o de dados em tabelas, em
planilhas eletrénicas e em pictogramas

UNIVERSO DIGITAL
Preparando lanches
OBJETOS DIGITAIS
Infografico clicavel - Cédulas e moedas brasileiras

Infografico clicavel - Mulheres brasileiras nas Ciéncias e
na Matematica

* Matematica:
Numeros: EFO4MAQ3,
EFO4MAQG e
EFO4MAO0S8.

Algebra: EFO4MA14 e
EFO4MATS.

Geometria: EFO4MA16
e EFO4MAT18.

Grandezas e medidas:
EFO4MA21.

Probabilidade e
Estatistica: EFO4MA25,
EFO4MA27 e
EFO4MA28.

e Computacao:

EF04CO03, EFO4CO06,

EF04CO07, EF15CO01,
EF15CO02 e EF15CO04.

e Lingua Portuguesa:
EFO4LP20.

e Competéncia
geral da Educacéo
Bdasica: 5

e Competéncias
especificas de
Matematica: 5, 7
e 9.

e Competéncias
socioemocionais:
Consciéncia social,
habilidades de
relacionamento e
tomada de decisé&o
responsavel.

e Economia:
Educacao
financeira.

* Meio ambiente:

Educacdo para o
consumo.
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Unidade 3 - Passeios turisticos

® Multiplicacdes com fatores de mais de um algarismo.
e Uso das propriedades da multiplicacéo.

e Decomposicdo de numeros naturais por meio de
adicdes e multiplicacdes por poténcias de 10.

e Figuras geomeétricas ndo planas.

e |deias da divisdo: repartir igualmente e de quantos
cabem.

® Uso de unidades de medida de tempo.

e | eitura e interpretacdo de graficos de barras e tabelas
de dupla entrada.

JOGO

Trilha dos meses

PESSOAS E LUGARES

Diferentes maneiras de comemorar o Ano-Novo
PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Leitura e interpretacéo de graficos de barras duplas
Tabelas de dupla entrada e graficos de barras duplas
OBJETOS DIGITAIS

Infografico clicavel - Geometria e os pontos turisticos
Infografico clicavel - Cada prato tem um tempo

Unidade 4 - Atividades culturais

* Matematica:
Numeros: EFO4MAO5,
EFO4MAOQG e
EFO4MAQ7.

Algebra: EFO4MATI e
EFO4MAI5.
Geometria: EFO4MAT17.

Grandezas e medidas:
EFO4MA20 e
EFO4MA22.

Probabilidade e
Estatistica: EFO4MA27.

e Computacdo:
EF04CO06, EF15COO01 e
EF15CO04.

e Ensino religioso:
EFO4ERON.

e Histdria: EFO4HIO1.

e Lingua Portuguesa:
EFO4LPI13.

e Competéncias
gerais da
Educacédo Basica: 1,
3,6,9e10.

e Competéncia
especifica de
Matematica: 6.

e Competéncias
socioemocionais:
Autogestdo e
autoconsciéncia.

* Meio ambiente:
Educacao
ambiental.

e Multiculturalismo:
Diversidade
cultural.

e Conceitos de segmento de reta e de reta.

e Classificacdo de retas: paralelas, concorrentes ou
perpendiculares.

e |dentificacdo de quais resultados de eventos aleatoérios
tém maior ou menor chance de ocorrer.

e Descricao e elaboracdo de trajetos em malhas
guadriculadas.

e Compreensdo de que a multiplicacdo e a divisdo exata
sdo operacdes inversas.

e Unidades de medida de massa, de capacidade e de
temperatura.

e Nocao de fracao.

e Reconhecimento, representacdo, leitura e escrita de
numeros decimais.

e Uso de décimos e centésimos.

e Relacao entre as representac¢des fracionaria e decimal
de um mesmo numero racional.

e Relacdo dos décimos e centésimos com valores do
sistema monetario brasileiro.

e Coleta e representacdo de dados em graficos de barras
simples e duplas.

JOGO

Multiplicacdo e diviséo

Batalha-naval

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Chance de ocorréncia de eventos

Pesquisa e organizacdo de dados em graficos de barras
UNIVERSO DIGITAL

A linguagem digital

PESSOAS E LUGARES

Arte naif

OBJETO DIGITAL
Infogréfico clicavel - NUmeros decimais no dia a dia

* Matematica:
Numeros: EFO4MAO4,
EFO4MAQO6, EFO4MAQ7,
EFO4MAQ9, EFO4MAI10
e EFO4MAT12.
Algebra: EFO4MAI3 e
EFO4MAI1S.

Geometria: EFO4MAI16.

Grandezas e medidas:
EFO4MA20, EFO4MA23
e EFO4MA24.

Probabilidade e
Estatistica:

EFO4MA26, EFO4MA27
e EFO4MA28.

° Arte: EF15AR02 e
EFI5ARO0S.

e Computagao:
EF04CO04.

® Geografia: EFO4GEOQO!1.

e Competéncias
gerais da Educacéao
Basica: 2, 4, 5,6, 7,
9el0.

e Competéncias
especificas de
Matematica: 2, 3, 4,
5eb.

e Competéncias
socioemocionais:
Habilidades de
relacionamento e
tomada de deciséo
responsavel.

e Multiculturalismo:
Educacao para
valorizacdo do
multiculturalismo
nas matrizes
historicas e
culturais brasileiras.

° Meio ambiente:
Educacédo
ambiental;
Educacao para
0 CONsSUMO.
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Sugestoes para o planejamento

Para promover o desenvolvimento proficuo do rol de conteldos, habilidades e competéncias abordados durante o
ano escolar, a etapa de planejamento é essencial. Portanto, apresentamos a seguir algumas ferramentas que podem
contribuir para isso, contemplando aspectos individuais e coletivos de acordo com o corpo docente, a coordenacdo
pedagdgica, o grupo de estudantes, a comunidade escolar e o projeto politico-pedagdgico da instituicao.

Cronograma

Cada instituicdo tem uma forma proépria de construir o cronograma escolar, conferindo maior ou menor autonomia
ao docente nesse sentido. Disponibilizamos algumas sugestdes de cronograma para o trabalho com os materiais
didaticos do volume do 42 ano da colecdo. Elas devem ser adaptadas de acordo com a realidade escolar, levando em
conta aspectos mais amplos, como os projetos que a escola ja desenvolve ou pretende desenvolver, as demandas
dos estudantes e da comunidade escolar e até mesmo os objetivos tracados pela instituicdo como metas educacio-
nais a serem alcangadas. Por isso, € importante conhecer o percurso didatico proposto por esta colecéo a fim de
que seja abordado da maneira mais significativa possivel, sem desconsiderar os ajustes necessarios.

1 1 1 1 1 Boas-vindas - Avaliacdo diagndstica 10
1 1 1 1 1 1 Abertura da unidade - Construcdes 14
1 1 1 1 1 1 Simetria 16
1 1 1 1 1 1 Simetria na malha quadriculada 20
2 1 1 1 1 1 Simétrica de uma figura 22
2 1 1 1 1 1 Padrdes geomeétricos 25
3 1 1 1 1 1 Vamos resolver! 28
3 1 1 1 1 1 Sistema de numeracdo decimal 30
3 1 1 1 1 1 Dezena de milhar e numeros de cinco algarismos 33
4 1 1 1 1 1 Comparando numeros até 99999 36
4 1 1 1 1 1 Jogo - Loteria numérica 38
4 1 1 1 1 1 Pessoas e lugares - Uma maneira diferente de contar 40

Probabilidade e Estatistica - Leitura e interpretacdo de

° ! ! ! ! ! graficos de barras 42
5 1 1 1 1 1 Aprender sempre - Avaliacéo formativa 44
5 1 1 1 1 1 Desafie-se! 45
6 2 1 1 1 2 Medindo comprimentos 46
6 2 1 1 1 2 Perimetro 50
6 2 1 1 1 2 Ampliacdo e reducédo na malha quadriculada 52
7 2 1 1 1 2 Adicao 54
7 2 1 1 1 2 Subtracdo 57
7 2 1 1 1 2 Propriedades da adi¢cdo 60
7 2 1 1 1 2 Adicdo e subtracdo: operacdes inversas 62
8 2 1 1 1 2 Vamos resolver! 64
8 5 1 1 1 5 Probabilidade e Estatistica - Analise dos resultados 66
de eventos
8 2 1 1 1 2 Vamos ler imagens! - Infograficos 68

L
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9 2 1 1 1 2 Aprender sempre - Avaliacdo formativa 70
9 2 1 1 1 2 Desafie-se! 72
9 2 1 1 1 2 Aprender mais 73
10 3 2 1 1 3 | Abertura da unidade - Consumo sustentavel 74
10 3 2 1 1 3 Problemas com adicdo e subtracdo 76
10 3 2 1 1 3 O dinheiro brasileiro 78
n 3 2 1 1 3 Arredondamento e resultado aproximado 82
n 3 2 1 1 3 Célculo mental 84
n 3 2 1 1 3 Vamos resolver! 86
12 3 2 1 1 3 Ideias de angulo 88
12 3 2 1 1 3 | Angulo reto 93
12 3 2 1 1 3 | Probabilidade e Estatistica - Pictogramas 96
13 3 2 1 1 3 Aprender sempre - Avaliacdo formativa 98
13 B 2 1 1 3 | Desafie-se! 99
13 4 2 2 1 4 ldeias da multiplicacdo 100
13 4 2 2 1 4 Vezes 10, vezes 100, vezes 1 000 106
14 4 2 2 1 4 Diferentes maneiras de multiplicar 107
14 4 2 2 1 4 Contagem de possibilidades m
14 4 2 2 1 4 Medindo superficies n4
15 4 2 2 1 4 Vamos resolver! ns
15 4 2 2 1 4 Universo digital - Preparando lanches 120
Probabilidade e Estatistica - Pesquisa e organizacao
15 4 2 2 1 4 de dados em tabelas, em planilhas eletronicas e 122
em pictogramas
16 4 2 2 1 4 Aprender sempre - Avaliacdo formativa 124
16 4 2 2 1 4 | Desafie-se! 126
16 4 2 2 1 4 Aprender mais 127
17 5 3 2 2 5 Abertura da unidade - Passeios turisticos 128
17 5 3 2 2 5 Multiplicacdo com fatores de mais de um algarismo 130
17 5 3 2 2 5 Propriedades da multiplicacéo 135
18 5 3 2 2 5 | Cubo e bloco retangular 138
18 5 3 2 2 5 | Pirdmides 142
18 5 3 2 2 5 Prismas 144
19 5 3 2 2 5 Ideias da divisdo 146
19 5 3 2 2 5 Divisdo usando o algoritmo usual 148
19 5 3 2 2 5 Divisdo exata ou n&o exata 150
19 5 3 2 2 5 Diferentes maneiras de dividir 152
20 5 3 2 2 5 Vamos resolver! 154
20 5 3 5 5 5 Ig’:’ggjcl):si/gdeagzrc:aisdtzg'ls;;ca - Leitura e interpretacao de 156
20 5 3 2 2 5 Aprender sempre - Avaliacdo formativa 158
20 5 3 2 2 5 Desafie-se! 159
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21 6 3 2 2 6 Hora, minuto e segundo 160
21 6 3 2 2 6 | Cilindro, cone e esfera 164
21 6 3 2 2 6 Representacdo de figuras ndo planas 166
22 6 3 2 2 6 Mais divisdes 168
22 6 3 2 2 6 Divisdo com centenas 172
23 6 3 2 2 6 | Calculo mental 178
23 6 3 2 2 6 | Vamos resolver! 180
24 6 3 5 5 6 ggf?gé)si/gdeag:rfagsotl'ig:sat;ca - Tabelas de dupla entrada e 182
24 6 3 2 2 6 | Jogo - Trilha dos meses 184
24 6 3 5 5 6 Pessoas e lugares - Diferentes maneiras de comemorar o 186
Ano-Novo
25 6 3 2 2 6 | Aprender sempre - Avaliacdo formativa 188
25 6 3 2 2 6 | Desafie-se! 190
25 6 3 2 2 6 | Aprender mais 191
26 7 4 3 2 7 | Abertura da unidade - Atividades culturais 192
26 7 4 3 2 7 Segmento de reta e reta 194
26 7 4 3 2 7 Retas paralelas, concorrentes ou perpendiculares 196
27 7 4 3 2 7 Multiplicacdo e divisdo: operacdes inversas 200
27 7 4 3 2 7 | Problemas com divisdo 203
28 7 4 3 2 7 Nocdes de fracdo 206
28 7 4 3 2 7 | Jogo - Multiplicagado e divisao 212
o8 7 4 2 5 7 ggo;/ael;i{gdsade e Estatistica - Chance de ocorréncia 214
29 7 4 3 2 7 Universo digital - A linguagem digital 216
29 7 4 3 2 7 Aprender sempre - Avaliacdo formativa 218
29 7 4 3 2 7 | Desafie-se! 219
30 8 4 3 2 8 | Medindo massas 220
30 8 4 3 2 8 Medindo capacidades 222
30 8 4 3 2 8 Medindo temperaturas 224
31 8 4 3 2 8 Vamos resolver! 226
31 8 4 3 2 8 | NUmeros decimais 228
31 8 4 3 2 8 | Décimos 230
32 8 4 3 2 8 NUmeros decimais maiores que 1 232
32 8 4 3 2 8 | Centésimos 234
33 8 4 3 2 8 | Os decimais e o dinheiro 236
33 8 4 3 2 8 | Movimentacao 238
33 8 4 3 2 8 | Localizac&o e movimentac&o na malha 240
34 8 4 3 2 8 | Jogo - Batalha-naval 244
34 8 4 3 2 8 Vamos ler imagens! - Arte naif 246
25 8 4 3 5 8 g;cc,jgzbeiquggiiicisg?i;gfé; Pesquisa e organizacédo de o48
35 8 4 3 2 8 | Aprender sempre - Avaliacdo formativa 250
35 8 4 3 2 8 | Desafie-se! 252
36 8 4 3 2 8 | Aprender mais 255
\_36 8 4 3 2 8 | Até breve! - Avaliacéo de resultado 254 )
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Matriz de planejamento da rotina escolar

A elaboracdo de uma rotina pedagodgica € essencial para que o estudante, em seu amadurecimento,
se aproprie das vivéncias escolares em suas diferentes dimensdes, em especial, as dimensdes espaciais
e temporais. Do ponto de vista da instituicdo escolar, a rotina pedagdgica possibilita otimizar recursos e
espacos, garantindo que todos tenham acesso adequado aos diferentes equipamentos da escola. Do ponto
de vista do docente, o planejamento da rotina escolar apoia o desenvolvimento de atividades significativas,
capazes de mobilizar as habilidades e competéncias previstas, além de ajudar na organizagé&o e na viabili-
zacdo de suas propostas (Assis, O. Z. M.; Assis, M. C., 2003).

A rotina escolar pode ser definida coletivamente, com maior ou menor grau de intervencdo dos es-
tudantes, de acordo com os objetivos preconizados pela instituicdo e as respectivas intencionalidades
didaticas. E importante, porém, que os estudantes conhecam essa rotina e se apropriem dela de modo
gue estejam integrados a comunidade escolar e participem ativamente das propostas elencadas. A
rotina também ajuda na contencao de ansiedades e eventuais descontentamentos. Ao saberem quais
serdo os proximos passos naquele dia, em determinada semana, em més especifico ou até no semestre,
os estudantes podem se preparar para cada evento, desenvolvendo responsabilidade, autoconfianca e
organizacao.

Por outro lado, € comum que o documento em gue o planejamento da rotina é registrado oficialmente
seja padronizado pela instituicdo escolar ou mesmo pela respectiva secretaria de ensino, de acordo com
a esfera governamental a que a escola estd vinculada. Em geral, é criada uma matriz na qual os docentes
inserem informacdes elementares para a constru¢cdo de seus planos de aula, sequéncias didaticas e outras
intervencdes pedagdgicas. Nessa matriz, pode-se apresentar o planejamento didrio, semanal, mensal,
bimestral, trimestral e/ou semestral, a depender do tipo de organizacao escolhido para o ano letivo.

Apesar dessa diversidade de possibilidades, € essencial que essa matriz traga informacdes como con-

teudos abordados, habilidades e competéncias mobilizadas e espacos e materiais que serdo utilizados,
como no modelo a seguir.

Modelo de matriz para o planejamento da rotina escolar semanal

Professor(a: I

Tuarrmya
T sy I
sermana: |

Anote o dia da Indique os Registre as Liste os materiais Indigue os espacos
semana e 0s componentes habilidades e as que serdo utilizados em cada
horarios estimados curriculares que competéncias empregados. atividade.

para cada atividade | ser&o trabalhados. mobilizadas nas

desse dia. atividades do dia.

Nesse modelo, hd campos para a insercdo de seu nome (ou do docente responsavel pelo plano, caso
seja outro profissional), a indicagdo da(s) turma(s) a que o plano se refere, o(s) respectivo(s) turnos de
atuacdo (manha, tarde ou integral) e a semana contemplada no planejamento.

Essa matriz pode ser adaptada de acordo com as demandas escolares. Cada dia da semana pode ocupar
uma linha; se necessario, é possivel inserir mais colunas para indicar Temas Contemporaneos Transversais
ou a relacdo entre as atividades e os projetos da escola. A mesma matriz é valida para compor o planeja-
mento mensal e/ou o planejamento semestral. Nesse caso, cada semana ou cada més poderd ocupar uma
linha. Como se pode perceber, a plasticidade dessa ferramenta torna as possibilidades infinitas.
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Sequéncias didaticas

O planejamento da rotina € um aspecto mais amplo da organizacao escolar. Ele ajuda a definir quando
e onde cada proposta vai ser realizada. Jd as sequéncias didaticas referem-se a quais objetivos pretendem
ser alcancados e como isso serd feito. Na colecdo, cada tema se constitui em uma sequéncia didatica. A
cada abordagem de conteudo, ha atividades que pretendem sondar conhecimentos prévios, fixar apren-
dizagens, ampliar ou aprofundar proposicdes, etc. Da mesma maneira ocorre com as secdes: cada secdo
encerra uma sequéncia didatica completa. Ao final dos capitulos e unidades, ha secdes mais complexas,
com finalidades distintas, como abordamos em diversos momentos deste Livro do Professor.

A construcdo da sequéncia didatica também é maledvel e pode variar de acordo com a instituicdo
escolar e o modo como vocé costuma se organizar ao planejar suas aulas. Além disso, € importante con-
siderar o carater dindmico do contexto escolar, assim como a heterogeneidade dos grupos de estudantes.
Ambos exigem uma pratica docente flexivel, que esteja aberta a ajustar o planejamento aos desafios que
surgirem ao longo do ano letivo. Por isso, para chegar ao modelo proposto a seguir, consideramos algumas
informacdes elementares necessarias a organizacdo de uma sequéncia didatica. Nele, devem ser indicados
os objetivos de aprendizagem que norteiam a sequéncia, o tempo requerido para realizd-la, os materiais
e espacos demandados, de que maneira os estudantes serdo preparados para sua aplicacdo, como sera
desenvolvida, encerrada e avaliada.

Modelo de matriz para a elaboracao de sequéncias didaticas

Anote o titulo do plano de aula.

Indique quais conteldos do livro serdo abordados.

Referencie a(s) pagina(s) em que constam os conteudos.

Liste os objetivos de aprendizagem que a sequéncia didatica pretende alcancar.

Estime a quantidade de aulas que a sequéncia didatica vai demandar.

Liste os materiais necessarios para realizar a sequéncia de maneira consistente
com a proposta.

Indigque guais espac¢os serdo usados pelos estudantes durante a realizagdo da
sequéncia didatica e como esses locais devem estar organizados para que a
atividade transcorra com sucesso.

Descreva as atividades que vao preparar a turma para o inicio da sequéncia
didatica. Podem ser atividades de avaliacdo diagnodstica, de levantamento de
conhecimentos prévios, de sensibilizacdo para o tema, etc.

Anote o passo a passo das atividades da aula, indicando como se dard o
desenvolvimento da sequéncia didatica.

Indigue como serd o fechamento de cada aula. Podem ser atividades de
sistematizac¢do, organizacdo do espaco fisico da sala de aula, etc.

Indique como serd o fechamento da sequéncia didatica - por exemplo,
atividades de conclusdo e compartilhamento de resultados, roda de conversa
sobre a proposta, etc. Além disso, € importante avaliar a efetividade da
sequéncia e incentivar a autoavaliacdo da turma.

Esse modelo pode ser reconstruido e adaptado de acordo com as demandas do planejamento escolar.
Para preenché-lo, é possivel utilizar os dados sistematizados neste Livro do Professor, como as informacodes
listadas no quadro de progressdao de conteudos, na sugestdo de cronograma e nas orientagdes didaticas
disponibilizadas na margem em U, na reproducdo reduzida do Livro do Estudante. Nelas, ha sugestdes de
materiais, atividades complementares, propostas de roteiros de aulas, listas de objetivos de aprendizagem,
aconselhamentos para a adaptacdo de dinamicas em sala de aula, entre outros subsidios para uma pratica
docente significativa e coerente, que capacita os estudantes a construcdo de conhecimentos.

b
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POR DENTRO DO LIVRO DO PROFESSOR

A referéncia ao Livro do Estudante é constituida pela reproducado integral e reduzida em formato U, na
parte central desta obra. Na margem em U, sdo indicadas as sugestdes de roteiros de aulas e as orientacdes
didaticas para auxiliar no trabalho em sala de aula. Antes da reproducéo de cada capitulo, sdo apresentados os
objetivos pedagdgicos da unidade, os conceitos e as ideias-chave do capitulo, assim como as competéncias,
as unidades tematicas e as habilidades de Matematica e de outros componentes curriculares desenvolvidas no
capitulo. Ao fim de cada capitulo, sdo apresentadas possibilidades de avaliagdo formativa quanto aos objetivos
pedagdgicos para ele estabelecidos.

Dessa maneira, disponibilizam-se todas as informacdes necessarias a preparacdo das aulas relacionadas
aos conteudos do Livro do Estudante. Para facilitar a localizacdo, a numeracdo das paginas coincide com a
do Livro do Estudante.

Conhecga agora como este Livro do Professor esta organizado.

Boas-vindas, Até breve!, Aprender sempre e Aprender mais

Habilidades avaliadas na secao

Essas se¢cdes podem ser utilizadas como instrumentos de avaliagdo diagndstica e de resultado,
respectivamente. Assim, nessa drea estao especificadas as habilidades da BNCC nelas avaliadas. Na
sequéncia, na margem em U, sdo apresentadas as orientacdes didaticas para cada atividade proposta.

Boas-vindoS.

Até breve!

) Aprender sempre

Habilidades da BNCC
mobilizadas ou
avaliadas na abertura
da unidade, no tema
ou na seg¢ao

Presente nas aberturas
das unidades, nos temas
e nas secodes, indica as
habilidades da BNCC
que serdao mobilizadas
durante o estudo.

Sobre a unidade

Indica nas aberturas das
unidades os objetivos
pedagdgicos que serdo
desenvolvidos e as
competéncias, habilidades
da BNCC e unidades
tematicas de Matematica
que ser&o apresentadas no
decorrer da unidade.

Saber Ser

Orienta o trabalho
com as competéncias
socioemocionais.
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Durante os capitulos

s
Ideias e conceitos-

-chave do capitulo

Indica os conteudos
trabalhados no
capitulo e a maneira
como eles seré&o
abordados.

Sugestao de
roteiro de aula

Sugere como
conduzir o
conteudo antes
de os estudantes
realizarem as
atividades.

= OO0O0CCCCOOO
©O©O

Diversidade e
inclusao

Orienta como
conduzir algumas
atividades levando
em conta a
multiplicidade de
condi¢cdes que

a turma pode
apresentar.

tas paralelas, concorrentes ou perpendiculares

[rr—
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Saiba mais

Textos que podem
ampliar a compreenséo
de conceitos e a
abordagem dos temas.

Para complementar

Traz recomendagdes
de textos, sites, videos
e outros recursos para
o aprofundamento dos
debates acerca dos
temas e contextos
abordados.

Objeto digital
Contém uma breve
orientagcdo quanto ao
uso do objeto digital
proposto no Livro

do Estudante.

Orientac¢des didaticas

Apresenta orientagcdes
de como conduzir

o trabalho com as
atividades propostas.

Atividade
complementar

Propde atividades

gue complementam,
ampliam ou aprofundam
a abordagem dos temas.
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Matemadtica, v. 8, n. 2, p. 103-122, 2023. Disponivel em: https:/periodicos.ufs.br/ReviSe/article/
view/18460/14701. Acesso em: 20 ago. 2025.

O artigo tem como foco a formacéao inicial de professores de Matematica na educacao inclusiva, incluindo

apontamentos quanto aos saberes cientificos e pedagdgicos mobilizados nas situacdes escolares.

Nacarato, A. M.; Custopio, I. A. (org.) O desenvolvimento do pensamento algébrico na Educagcdo Basica:
compartilhando propostas de sala de aula com o professor que ensina (ensinard) Matematica.
Brasilia, DF: Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica, 2018. E-book (310 p.)
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racbes em sala de aula e o papel do outro no processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Nocueira, C. M. |; Borces, F. A. Formacao docente para a inclusdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental:
uma analise a partir da formulacéo e adaptacao de enunciados de problemas matematicos. Educacdo
Matemdatica em Revista, Brasilia, DF, v. 24, n. 65, p. 4-28, set./dez. 2019.

Esse artigo discorre sobre uma pesquisa gque investigou o desempenho de formandos em Pedagogia

na elaboracdo de situacdes-problema de estruturas aditivas visando a inclus&do de estudantes surdos.

Novoa, A. Conhecimento profissional docente e formacdo de professores. Revista Brasileira de
Educacédo, v. 27, e270129, 2022. Disponivel em: https:/www.redalyc.org/articulo.oa?id=27570174088.
Acesso em: 20 ago. 2025.

O autor discute questdes relativas a formacdo de professores e defende a organizacdo de novos

modelos formativos com base no conhecimento profissional docente - conhecimento esse que deve

ser coletivo e publico, a fim de que se formem professores publicamente comprometidos.

OLIVERA, V. de; PauLo, R. M. Pensamento algébrico nos Anos Iniciais: o que pensam os professores? Em
Teia: revista de educacdo matematica e tecnoldgica iberoamericana, Recife, v. 12, n. 3, 2021.

O artigo discorre sobre o que os docentes de Matematica nos Anos Iniciais compreendem por

pensamento algébrico. Para isso, considera evidéncias obtidas mediante pesquisas em Educacdo

Matematica, visando identificar de que maneira as caracteristicas do pensamento algébrico se desta-

cam no fazer pedagdgico desses docentes.

Parra, C.; Saiz, |. (org.) Didatica da matematica: reflexdes psicopedagodgicas. Porto Alegre: Artmed, 1996.
Essa obra apresenta reflexdes e propostas didaticas sobre a Matematica, abordando aspectos do ensino
e da aprendizagem de conteldos considerados importantes no Ensino Fundamental.

PerreNoUD, P. Construir as competéncias desde a escola. Porto Alegre: Artmed, 1999.

O autor apresenta perspectivas e limitagcdes da pratica docente no que concerne a construgdo de
competéncias e a transposicdo didatica.

PerreENOUD, P. et al. As competéncias para ensinar no século XX/ a formacao dos professores e o desafio
da avaliacdo. Porto Alegre: Artmed, 2002.

Essa obra contém textos de autoria diversa apresentados originalmente em uma conferéncia sobre o

papel das competéncias no aprimoramento do fazer pedagdgico no Ensino Fundamental.

PIReT, S.; BEziers, M-M. A coordenacdo motora: aspecto mecanico da organizacdo psicomotora do
homem. Sao Paulo: Summus, 1992.

Esse livro traz uma discussdo sobre a mecanica da coordenacdo motora e seu papel no desenvol-

vimento humano.

PonTe, J. P. da. Formacéao de professores que ensinam Matematica: um campo de estudo de realizacdes e
desafios. Revista Eletrénica de Educacéo, Lisboa, v. 17, €6563102, p. 1-24, jan./dez. 2023. Disponivel em:
https://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/view/6563/1439. Acesso em: 5 set. 2025.

Nesse artigo, o autor analisa estudos sobre a didatica da Matematica, a formacéo inicial de professores,

a formacao continua de professores em servico e metodologia de investigacdo. O texto enfatiza a

centralidade da didatica desse componente curricular, a importancia de aprofundar os processos

formativos e a necessidade de aprimorar as metodologias de investigacao.
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para profissionais da educacao, caminhos pautados em reflexdes, debates e acdes que promovem o

desenvolvimento integral dos estudantes.

SEBASTIAN-HEREDERO, E; Prais, J. L. de S.; Vitauiano, C. R. (org.). Desenho universal para a aprendizagem
(DUA): uma abordagem curricular inclusiva. Sdo Carlos, SP: De Castro, 2022. £-book.

A obra apresenta reflexdes e praticas voltadas a diversidade e propde formas acessiveis de ensinar
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foco pratico no respeito a diversidade dos estudantes.


https://www.sbc.org.br/wp-content/uploads/2024/07/Referenciais-de-FormaA-A-o-em-ComputaA-A-o-EducaA-A-o-BA-sica-julho2017.pdf
https://www.sbc.org.br/wp-content/uploads/2024/07/Referenciais-de-FormaA-A-o-em-ComputaA-A-o-EducaA-A-o-BA-sica-julho2017.pdf
https://sol.sbc.org.br/livros/index.php/sbc/catalog/book/60
https://sol.sbc.org.br/livros/index.php/sbc/catalog/book/60
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/14580/7445

2 2 4 8 7 4

ISBN 978-85-418-3965-5

900002 " 248746




