12ANO

PRATICASE

ACOMPANHAMENTO
DA APRENDIZAGEM

ARTE

ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS INICIAIS

MAURILIO ROCHA

MARIANA LIMA MUNIZ

ANA CRISTINA CARVALHO PEREIRA
FABIANO MOREIRA

ALINE GALVAO LIMA

LIVRO DE PRATICAS
E ACOMPANHAMENTO
DA APRENDIZAGEM

2

sm






PRATICASE

ARTE

ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS INICIAIS

MAURILIO ROCHA

Estudos Avancados em Ciéncias Musicais pela
Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas da
Universidade Nova de Lisboa (Portugal).
Pds-doutor pelo Instituto de Etnomusicologia
da Universidade Nova de Lisboa e pela Escola

Superior de Teatro e Cinema de Lisboa (Portugal).

Professor da Escola de Belas Artes da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG).
Autor de livro didatico de Arte.

Musico.

MARIANA LIMA MUNIZ

Doutora em Teatro pela Universidad de

Alcala (Espanha).

Titulo Superior em Teatro pela Real Escuela
Superior de Arte Dramatico de Madrid (Espanha).
Professora da Escola de Belas Artes da UFMG.
Autora de livro didatico de Arte.

Atriz e diretora teatral.

Sdo Paulo, 1¢ edi¢do, 2021

ACOMPANHAMENTO
DA APRENDIZAGEM

LIVRO DE PRATICAS

E ACOMPANHAMENTO
DA APRENDIZAGEM

ANA CRISTINA CARVALHO PEREIRA

Doutora em Estudos Linguisticos pela UFMG.

Mestra em Educag¢do Tecnoldgica (Gesto e Cogni¢ao) pelo Centro
Federal de Educac¢ao Tecnoldgica de Minas Gerais (Cefet-MG).
Licenciada em Pedagogia pelo Centro Universitario de Belo
Horizonte (UNI-BH).

Professora da Escola de Belas Artes da UFMG.

Autora de livro didatico de Arte.

Maitre, bailarina e coredgrafa.

FABIANO MOREIRA

Mestre em Educacao pela Pontificia Universidade Catdlica de
Minas Gerais (PUC-MG).

Especialista em Gestdo Publica pela Universidade do Estado de
Minas Gerais (UEMG).

Licenciado em Educacao Artistica com habilitagdo em Artes
Plasticas pela Escola Guignard-UEMG.

Professor de Arte na rede estadual de ensino de Minas Gerais.
Desenhista e ilustrador de livros infantis.

ALINE GALVAO LIMA

Capacitada em Ensino de Teatro para Educadores
pela Fundac¢ao Cldvis Salgado-MG.

Licenciada em Desenho e Plastica pela UEMG.
Professora de Artes Visuais e gestora cultural.




Dire¢ao editorial
Geréncia editorial
Geréncia de design e produgdo

Edicdo executiva

Coordenacao de preparag¢do e revisao

Coordenacao de design

Coordenacao de arte

Coordenacao de iconografia

Capa

Projeto grafico
Pré-impressao
Fabricacao
Impressao

Em respeito ao meio ambiente, as
folhas deste livro foram produzidas com
fibras obtidas de drvores de florestas
plantadas, com origem certificada.

Aprender Juntos Arte - Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem 12 ano

© SM Educacao
Todos os direitos reservados

Claudia Carvalho Neves
Lia Monguilhott Bezerra
André Monteiro

Ana Luiza Couto
Edi¢do: Joana Jungueira Borges, Edinaldo Andrade
Suporte editorial: Fernanda de Araujo Fortunato

Cldudia Rodrigues do Espirito Santo

Preparacdo: Iris Gongalves, lvana Alves Costa, Vera Lucia Rocha
Revisdo: Ana Paula Perestrelo, Clara Fernandes, Fatima Valentina Cezare Pasculli,
Marcio Dias Medrado

Apoio de equipe: Beatriz Nascimento, Maria Clara Loureiro
Gilciane Munhoz

Design: Thatiana Kalaes, Lissa Sakajiri

Andressa Fiorio

Edicao de arte: Rosangela Cesar de Lima

Assisténcia de arte: Fernando Fernandes

Assisténcia de produgdo: Leslie Morais

Josiane Laurentino

Pesquisa iconografica: Beatriz Micsik

Tratamento de imagem: Marcelo Casaro, Robson Mereu
Gilciane Munhoz

Estudio Anexo

Américo Jesus
Alexander Maeda

Dados Internacionais de Catalogag¢do na Publicagdo (CIP)
(Camara Brasileira do Livro, SP, Brasil)

Aprender juntos arte : praticas e acompanhamento da
aprendizagem : 12 ano : ensino fundamental :

anos iniciais / Maurilio Rocha... [et al.]. -

1. ed. - S&o Paulo : Edicdes SM, 2021. -

(Aprender juntos)

QOutros autores: Mariana Lima Muniz, Ana Cristina
Carvalho Pereira, Fabiano Moreira, Aline Galvao Lima
ISBN 978-65-5744-423-8

1. Arte (Ensino fundamental) I. Rocha, Maurilio.
Il. Muniz, Mariana Lima. Ill. Pereira, Ana Cristina
Carvalho. IV. Moreira, Fabiano. V. Lima, Aline
Galvéo. VI. Série.

21-82556 CDD-372.5

indices para catélogo sistematico:

1. Arte : Ensino fundamental 372.5

Cibele Maria Dias — Bibliotecaria — CRB-8/9427
12 edicdo, 2021

SM Educacao

Rua Cenno Sbrighi, 25 - Edificio West Tower n. 45 - 12 andar
Agua Branca 05036-010 Sao Paulo SP Brasil

Tel. 1 21M-7400

atendimento@grupo-sm.com

Wwww.grupo-sm.com/br



APRESENTACAO

QUERIDO ESTUDANTE, QUERIDA
ESTUDANTE,

ESTE LIVRO FOI CUDADOSAMENTE
PENSADO PARA AJUDAR VOCE A
CONSOLIDAR E A APROFUNDAR SUAS
APRENDIZAGENS.

AS ATIVIDADES PROPOSTAS FORAM
ORGANIZADAS PARA QUE VOCE RETOME
SEUS CONHECIMENTOS EM ARTE E VERIFIQUE
SE ESTA APRENDENDO. ALEM DISSO,

VOCE PODERA REFLETIR SOBRE ESSES
CONHECIMENTOS E REALIZAR INVESTIGACOES
PARA AMPLIA-LOS, PARTICIPANDO
ATIVAMENTE DA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO E COMPARTILHANDO SUAS
DESCOBERTAS COM OUTRAS PESSOAS.

ESPERAMOS QUE ESTE MATERIAL
CONTRIBUA PARA SEU DESENVOLVIMENTO E
PARA SUA FORMACAO.

BONS ESTUDOS!

OS AUTORES

Débora Mini/ID/BR
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TEATRO ABRACOS
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o OBSERVE A IMAGEM DE UMA CENA DO ESPETACULO
ABRAZO E CONVERSE COM OS COLEGAS E O PROFESSOR.

DEPOIS, COM O AUXILIO DO PROFESSOR, RESPONDA POR
ESCRITO AS PERGUNTAS A SEGUIR.

{CENA DA PECA ABRAZO, DO
GRUPO DE TEATRO CLOWNS
DE SHAKESPEARE, DIRIGIDA
POR MARCO FRANCA E
APRESENTADA EM NATAL, NO
ESTADO DO RIO GRANDE DO
NORTE, EM 2020. NA HISTORIA,
AS PERSONAGENS BUSCAM
A LIBERDADE EM UM LUGAR
ONDE E PROIBIDO ABRACAR.

vo do fotografo

Rafael Telles/Acer

A.TODOS OS ATORES ESTAO FAZENDO GESTOS? SAO
GESTOS AMPLOS OU PEQUENOS?

B. QUAL E O NOME DO OBJETO QUE O ATOR A ESQUERDA
DA IMAGEM ESTA SEGURANDO?

Q COM A AJUDA DO PROFESSOR, LEIA EM VOZ ALTA AS
PALAVRAS A SEGUIR. DEPOIS, CIRCULE A PALAVRA MALA.

@ N\ \f?’;‘ééﬂf \
AR N

VE LA/ MO TO GA TO BA LA

(& J | J | J | J

~

llustracoes: Débora Mini/ID/BR

* SIGA O TRACADO E ESCREVA A PALAVRA MALA.

6 ’ SEIS




e OBSERVE A IMAGEM E, COM A AJUDA

DO PROFESSOR, RESPONDA AS
PERGUNTAS A SEGUIR.

A.O ROSTO DA PERSONAGEM ESTA
COBERTO POR UMA MASCARA.
DE QUE COR SAO OS OLHOS DA
MASCARA?

B.E DE QUE COR E A BOCA?

C. CIRCULE A PALAVRA QUE MAIS SE
PARECE COM O MATERIAL USADO
NESSA MASCARA.

CHAPEU
CAIXA

ANEL

Max Reinert/Téspis Cia. de Teatro

“CENA DO ESPETACULO
PAPELE - UMA
AVENTURA DE PAPEL,
DA TESPIS CIA. DE
TEATRO, EXIBIDO NA
INTERNET, EM 2021.
DURANTE AS
APRESENTACOES, OS
ATORES USARAM
OBJETOS COTIDIANOS
PARA CONTAR
HISTORIAS.

NO ESPACO A SEGUIR, DESENHE VOCE EM UMA
BRINCADEIRA COM UM OBJETO QUE VOCE ENCONTRA NO
DIA A DIA, TRANSFORMADO EM OUTRA COISA. UMA CAIXA
PODE SER UM CARRINHO E UMA VASSOURA PODE SER UMA
PESSOA, POR EXEMPLO. USE A CRIATIVIDADE.

SETE { 7
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vares/Reuters/Fotoarena

Pilar Oli

South_agency/iStock/Getty Images

6.
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OBSERVE ESTAS FOTOS ENQUANTO O PROFESSOR LE AS
INFORMACOES SOBRE ELAS.

{PROTEGIDOS POR MASCARA,
LUVAS E AVENTAL DE
PLASTICO, UM ADULTO E UMA
CRIANCA SE ABRACAM
DURANTE A PANDEMIA DE
COVID-19. RIO DE JANEIRO, NO
ESTADO DO RIO DE JANEIRO.
FOTO DE 2020.

{CRIANCAS, USANDO
MASCARAS,
CUMPRIMENTAM-SE COM
O COTOVELO DURANTE A
PANDEMIA DE COVID-19,
EM BELO HORIZONTE, NO
ESTADO DE MINAS GERAIS.
FOTO DE 2020.

AGORA, RESPONDA AS PERGUNTAS COM A AJUDA DO
PROFESSOR.

A.NA IMAGEM A, O QUE AS PESSOAS ESTAO FAZENDO?

B. E NA IMAGEM B, O QUE AS CRIANCAS ESTAO FAZENDO?

C. POR QUE AS PESSOAS RETRATADAS NAS DUAS FOTOS
ESTAO USANDO MASCARAS?




e DESENHE, NO ESPACO A SEGUIR, UM MOMENTO VIVIDO POR
VOCE DURANTE A PANDEMIA DE COVID-19. LEMBRE-SE DO
LUGAR ONDE VOCE ESTAVA, DE QUEM O ACOMPANHAVA E O
QUE FAZIA.

Q ESCREVA, COM A AJUDA
DO PROFESSOR, O NOME
DE UMA PESSOA QUE VOCE
GOSTA DE ABRACAR.

Débora Mini/ID/BR



ARTES VISUAIS CONCEITO DE ANIMAGCAO

L ACOMPANHE A LEITURA DO TEXTO FEITA PELO PROFESSOR.
DEPOIS, RESPONDA AS PERGUNTAS MARCANDO COM UM X
A ALTERNATIVA CORRETA.

UMA DAS CARACTERISTICAS DA ANIMACAO E A IDEIA
DE MOVIMENTO, QUE PODE TRANSFORMAR QUALQUER
DESENHO EM ALGO ANIMADO.

HOJE, AS ANIMACOES SAO FEITAS INTEIRAMENTE
NO COMPUTADOR, MAS, HA CERTO TEMPO, ELAS ERAM
CRIADAS A MAO, COM LAPIS E PAPEL. DEPOIS, OS
DESENHOS ERAM FILMADOS UM A UM ATE A FINALIZACAO
DA ANIMACAO.
A.OS DESENHOS A SEGUIR SAO PARECIDOS, MAS NAO

SAO IGUAIS. O QUE OS TORNA DIFERENTES? MARQUE
COM UM X.

na/ID/BR

llustragoes: Lhaiza More:

O A POSICAO DA FIGURA.
O O LUGAR ONDE ESTAO.

10 ’ DEZ



B. OBSERVE ESTAS CENAS DE ANIMACAO E, COM
O PROFESSOR, COMPLETE A FRASE A SEGUIR
CORRETAMENTE.

© Mr. Plot/Mundo Bita

“FRAME 857" DA ANIMACAO MUNDO BITA - BITA E O NOSSO MUNDO. ALBUM
COMPLETO.

sa Editora Ltda.

ey/AF archive/Alamy/Fotoarena
de Sou:

Mauricio

©Pixar/Disn

“CENA DA ANIMACAO VIVA - A VIDA “FRAME 3'24” DA SERIE MONICA
E UMA FESTA, LANCADA EM 2017. TOYS - AOS PES DO OUVIDO.

* AS ANIMACOES SAO MANIFESTACOES

D DAS ARTES VISUAIS, O DA MUSICA.
D DA DANCA. O DO TEATRO.

e EM UM FILME DE ANIMACAO, A DUBLAGEM E A TRILHA
SONORA, ISTO E, AS MUSICAS E AS CANCOES QUE TOCAM
NO FILME, SAO RECURSOS DE AUDIO BASTANTE UTILIZADOS.

* A TRILHA SONORA E UMA MANIFESTACAO DE QUAL
LINGUAGEM ARTISTICA? MARQUE COM UM X.

O DAS ARTES VISUAIS. D DA MUSICA.
D DA DANCA. O DO TEATRO.

ONZE { 1



ARTES VISUAIS CORES PRIMARIAS

0 LOCALIZE AS CORES PRIMARIAS NO CIRCULO CROMATICO
E MARQUE CADA UMA COM UM X. DEPOIS, COM A AJUDA DO

PROFESSOR, ESCREVA OS NOMES DELAS NO ESPACO
A SEGUIR.

na/ID/BR

Lhaiza More

Q AGORA QUE VOCE IDENTIFICOU QUAIS SAO AS CORES
PRIMARIAS, PINTE CADA BALAO COM UMA DESSAS CORES.

admilla75/Shutterstock.com/ID/BR




© A ILUMINACAO USADA NO TEATRO E EM APRESENTACOES
MUSICAIS E DE DANCA AJUDA A CRIAR UM AMBIENTE
DIFERENTE E INTERESSANTE PARA ENVOLVER O
ESPECTADOR. OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR E MARQUE
COM UM X O QUE TORNA DIFERENTE CADA ILUMINACAO.

A_Lesik/Shutterstock.com/ID/BR
A_Lesik/Shutterstock.com/ID/BR

BAILARINOS SE APRESENTAM EM APRESENTACAO DE ORQUESTRA

ESPETACULO DE DANCA NA SINFONICA NA CIDADE DE ODESSA,
UCRANIA. FOTO DE 2018. NA UCRANIA. FOTO DE 2019.

BAILARINOS
DURANTE
APRESENTACAO DE
ESPETACULO DE
DANCA NA CIDADE
DE BARNAUL,

NA RUSSIA.

FOTO DE 2020.

Petrovas/Shutterstock.com/ID/BR

Jonas

O MOVIMENTO. O SOM.
AS PERSONAGENS. AS CORES.

L EM CASA, COM A AJUDA DE UM ADULTO, COPIE NOS
ESPACOS A SEGUIR O NOME DAS TRES CORES PRIMARIAS.

TREZE 13



DANGA NIVEIS DO CORPO NO ESPACO

L IDENTIFIQUE NESTAS FOTOS OS DIFERENTES NIVEIS DE
MOVIMENTO DO CORPO NO ESPACO: BAIXO, MEDIO E ALTO.
LIGUE CADA DESENHO AO NiVEL CORRESPONDENTE.

Diego Cervo/Shutterstock com/ID/BR
Ladanifer/Shutterstock.com/ID/BR

'NiVEL BAIXO

'NIiVEL MEDIO |

 NIiVEL ALTO |
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Melissa King/Shutterstock.com/ID/BR

14 } CATORZE



L ESCOLHA UM LOCAL ONDE

VOCE POSSA SE DESLOCAR E SE
MOVIMENTAR LIVREMENTE E COM
SEGURANCA. DEPQIS, IMPROVISE 4
MOVIMENTOS EXPLORANDO OS \
DIFERENTES N{VEIS DO SEU CORPO.
PARA FINALIZAR, FACA UM DESENHO
QUE REPRESENTE VOCE EM CADA UM
DOS NIiVEIS DANCADOS.

Débora Mini/ID/BR

L DOS NIVEIS UTILIZADOS PARA O DESLOCAMENTO DO CORPO
NO ESPACO, MARQUE COM UM X AQUELE QUE VOCE MAIS
GOSTA DE DANCAR.

O BAIXO. D MEDIO. O ALTO.

L COM A AJUDA DO PROFESSOR, RESPONDA: POR QUE VOCE
MARCOU ESSE NIVEL DE MOVIMENTO COMO SEU FAVORITO?

L COMO FOI A EXPERIENCIA DE CRIAR E DE IMPROVISAR
MOVIMENTOS? RESPONDA COM A AJUDA DO PROFESSOR.

QUINZE ( 15



CONSOLIDACAO
DANGA PESQUISANDO APOIOS DO CORPO

* ESCOLHA UM LOCAL COM ESPACO ADEQUADO PARA QUE
VOCE POSSA SE DESLOCAR E SE MOVIMENTAR LIVREMENTE
E COM SEGURANCA.

A. AGORA, EXPERIMENTE MOVIMENTAR-SE USANDO TODOS
OS APOIOS POSSIVEIS DO SEU CORPO: OS PES, AS MAOS,
OS JOELHOS, OS COTOVELOS, AS NADEGAS E AS COSTAS,

ENTRE OUTROS.
QDICA!

USE DIFERENTES ]
APOIOS DO SEU
CORPO E PROCURE
SE SENTIR SEGURO
PARA NAO CAIR.

Débora Mini/ID/BR

16 ’ DEZESSEIS



PRATICAS DE
CONSOLIDAGAO

B. DEPOIS, DESENHE VOCE EM DUAS
POSICOES DE APOIO DIFERENTES
QUE VOCE EXPERIMENTOU NA
ATIVIDADE ANTERIOR. ESCREVA
ABAIXO DE CADA DESENHO O
NUMERO DE APOIOS QUE VOCE
UTILIZOU.

Jooc
@
a
=
£
=

o
S
o
@
[a)

-
- J
( )
- J

DEZESSETE { 17



MUSICA INSTRUMENTOS MUSICAIS

L OS INSTRUMENTOS MUSICAIS SAO CLASSIFICADOS EM TRES
GRANDES GRUPOS. MARQUE COM UM X OS NOMES DESSES
GRUPOS.

() INSTRUMENTOS DE SOPRO.

() INSTRUMENTOS DE CORDA.

() INSTRUMENTOS DE PRESSAO.
() INSTRUMENTOS DE PERCUSSAO.
() INSTRUMENTOS DE VIBRAGAO.

L ESCREVA SEU NOME NO ESPACO A SEGUIR.

L AGORA, ESCREVA O NOME DE UM COLEGA QUE COMECE
COM A MESMA LETRA DO SEU NOME OU QUE TENHA ESSA
LETRA EM ALGUMA PARTE DO NOME DELE.

L ESCREVA A LETRA F NO ESPACO A SEGUIR.

A.COM A LETRA F, E POSSIVEL FORMAR A PALAVRA FLAUTA.

W
Morena/ID/BR

Lhaiza

B. ESCREVA A PALAVRA FLAUTA NO ESPACO A SEGUIR,.

C. A FLAUTA E UM INSTRUMENTO MUSICAL QUE PRODUZ
SONS QUANDO SOPRADO. ASSIM, PODEMOS DIZER QUE
ELA FAZ PARTE DE QUAL GRUPO DE INSTRUMENTOS?

18 } DEZOITO



S ESCREVA A LETRA V NO ESPACO A SEGUIR.

A.COM A LETRA V, E POSSIVEL FORMAR A PALAVRA VIOLINO.
me
&

na/ID/BR

za More

Lhai

B. ESCREVA A PALAVRA VIOLINO NO ESPACO A SEGUIR.

C. O VIOLINO E UM INSTRUMENTO MUSICAL QUE PRODUZ
SONS QUANDO TOCAMOS SUAS CORDAS COM OS DEDOS
OuU COM UM ARCO. ASSIM, PODEMOS DIZER QUE O
VIOLINO FAZ PARTE DE QUAL GRUPO DE INSTRUMENTOS?

L ESCREVA A LETRA A NO ESPACO A SEGUIR.

A.COM A LETRA A, E POSSIVEL FORMAR A o~
PALAVRA ATABAQUE. o

B. ESCREVA A PALAVRA ATABAQUE
NO ESPACO A SEGUIR.

C. O ATABAQUE E UM TIPO DE TAMBOR ALTO, COM UMA DE
SUAS PARTES REVESTIDA DE COURO BEM ESTICADO, QUE
PRODUZ SONS QUANDO A PERCUTIMOS COM AS MAOS
OU COM AS BAQUETAS. ASSIM, PODEMOS DIZER QUE O
ATABAQUE FAZ PARTE DE QUAL GRUPO DE INSTRUMENTOS?

DEZENOVE { 19




MUSICA SONS QUE NOS RODEIAM

(1 HA SEMPRE ALGUM SOM A NOSSA VOLTA. EM CASA,
ESCOLHA UM LOCAL CONFORTAVEL E PROCURE OUVIR OS
SONS AO REDOR POR CERCA DE 5 MINUTOS. DEPOIS, FACA
UM DESENHO QUE REPRESENTE OS SONS QUE VOCE OUVIU.

20 ’ VINTE



&) NA PROXIMA AULA, LEVE O DESENHO PARA A SALA DE
AULA E MOSTRE OS SONS QUE VOCE OUVIU AOS COLEGAS
E AO PROFESSOR. VEJA TAMBEM OS DESENHOS DOS
COLEGAS. DEPOIS, RESPONDA: OS SONS SAO IGUAIS OU
SAO DIFERENTES?

L COM A AJUDA DO PROFESSOR, ESCREVA OS NOMES DE
ALGUNS OBJETOS QUE VOCE TEM EM CASA E QUE PODEM
SER UTILIZADOS PARA PRODUZIR SONS E FAZER MUSICA.

L ESCREVA E DESENHE PARTES DO CORPO HUMANO QUE
PODEM PRODUZIR SONS.

VINTE E UM 21
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PRATICP TEATRO: TEATRO DE OBJETOS

NESTA ATIVIDADE, VOCE SERA DESAFIADO A CONTAR
UMA HISTORIA USANDO OBJETOS COMO PERSONAGENS.

PARTE 1: SELECIONANDO UMA HISTORIA

« PENSE EM UMA HISTORIA DE QUE VOCE
GOSTE MUITO. PODE SER DE UM LIVRO
QUE VOCE LEU EM CASA OU NA
ESCOLA. SE PREFERIR, VOCE PODE
INVENTAR UMA HISTORIA, MAS ELA
TEM DE TER COMECO, MEIO E FIM.

Débora Mini/ID/BR

PARTE 2: RECONTANDO A HISTORIA

1. CONTE AOS COLEGAS E AO
PROFESSOR A HISTORIA QUE VOCE
ESCOLHEU. LEMBRE-SE DOS NOMES
DAS PERSONAGENS, DO QUE
ACONTECE COM CADA UMA DELAS, DE
ONDE VIVEM E DO FINAL DA HISTORIA.

2. DEPOIS, OUCA AS HISTORIAS
CONTADAS PELOS COLEGAS. OBSERVE
A MANEIRA COMO ELES CONTAM AS
HISTORIAS DELES.
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PARTE 3: ESCOLHENDO OS OBJETOS
1. COM A AJUDA DO PROFESSOR,
ESCOLHA OS OBJETOS QUE
VAO AJUDAR VOCE A CONTAR

SUA HISTORIA.
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2. USE OBJETOS DO DIA A DIA. UMA SEREIA, POR EXEMPLO,
PODE SER REPRESENTADA POR UMA BONECA, MAS
TAMBEM PODE SER UM PEDACO DE TECIDO AZUL. USE A
IMAGINACAO E A CRIATIVIDADE!

PARTE 4: ENSAIANDO COM OS OBJETOS

* RESERVE ALGUNS MINUTOS PARA
ENSAIAR A HISTORIA, UTILIZANDO
OS OBJETOS. ENSAIE EM VOZ
BAIXA PARA NAO ATRAPALHAR
OS COLEGAS.

Débora Mini/ID/BR

PARTE 5: ENSAIO GERAL
1. NO TEATRO, O ENSAIO GERAL
E O ULTIMO ENSAIO ANTES

DA APRESENTACAO AO
PUBLICO. CONTE A HISTORIA
A TURMA, DESSA VEZ
UTILIZANDO OS OBJETOS.

Débora Mini/ID/BR

2. OUCA AS SUGESTOES DO PROFESSOR E DOS COLEGAS
PARA MELHORAR CADA VEZ MAIS A APRESENTACAO
DA HISTORIA.

PARTE 6: APRESENTACAO

- AGORA, VOCE VAI SE APRESENTAR AOS COLEGAS.
LEMBRE-SE DAS PERSONAGENS, DO QUE ELAS FAZEM E
DO FINAL DA HISTORIA.

PARA FINALIZAR

0 DEPOIS QUE TODOS TIVEREM SE APRESENTADO, EM UMA
RODA, CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE A EXPERIENCIA
DE FAZER O TEATRO DE OBJETOS.
VINTE E TRES { 23



Q FACA UM DESENHO REPRESENTANDO SUA APRESENTACAO.
LEMBRE-SE DE ILUSTRAR OS OBJETOS QUE VOCE UTILIZOU.

‘ PRAT\CPQ’ ARTES VISUAIS: ANIMAGAO
COMPUTADORIZADA E MANUAL
0 LEIA AS QUESTOES, COM A AJUDA DO PROFESSOR, E FACA
O QUE SE PEDE A SEGUIR.

A. COM A AJUDA DO PROFESSOR, USE AS LETRAS DO QUADRO
PARA COMPLETAR OS NOMES DAS CORES PRIMARIAS.

B. DEPOIS, LIGUE OS NOMES DAS CORES AOS RESPECTIVOS
BALDES.

C. POR FIM, PINTE O BALDE EM BRANCO COM A COR INDICADA.

(ME-A-CI-A-TA] @
[

VER  [HO-MAGEN
ZUL- ANO

MARELO
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L OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR E DIGA QUAIS SAO
AS PRINCIPAIS DIFERENCAS ENTRE ELAS. DEPOIS, ESCREVA
A PALAVRA DIGITAL ABAIXO DA IMAGEM CRIADA

EM COMPUTADOR.

Arquivo/Stratostorm

Alvaro Martins. Fac-simile: ID/BR

L AGORA E SUA VEZ DE CRIAR UM

PROJETO DE ANIMACAO! OBSERVE NOS E%RU'TTEES
QUADRINHOS A SEGUIR O DESENHO QUADRO, A BOLA
DE UMA CRIANCA BATENDO UMA BOLA ESTA NA MAO DA
. CRIANCA. A BOLA
NO CHAO. COM BASE NESSE DESENHO, DEVE TOCAR O
VOCE VAI CRIAR UMA SEQUENCIA DE CHACHHRSNASING

~ QUADRO DO MEIO.
ANIMACAO, DESENHANDO A BOLA EM

POSICOES DIFERENTES EM CADA QUADRO.

na/ID/BR

za More

Lhai
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PRATICP S DANGA: OBSERVANDO E DANGANDO
O COTIDIANO
OBJETIVO

NESTA ATIVIDADE, VOCE VAI CRIAR UMA SEQUENCIA DE
MOVIMENTOS COM BASE NA OBSERVACAO DE GESTOS DO
CORPO NO COTIDIANO.

VOCE VAI PRECISAR DE:

e TESOURA COM PONTAS ARREDONDADAS

e FOLHAS DE PAPEL AVULSAS

e COLA

o LAPIS GRAFITE

o JORNAIS, REVISTAS, FOTOGRAFIAS ANTIGAS
e FITA-CREPE

PARTE 1: RECORTES, COLAGENS E DESENHO

1. COM A AJUDA DO PROFESSOR,
PROCURE, EM JORNAIS E REVISTAS OU
EM FOTOGRAFIAS ANTIGAS, IMAGENS
DE PESSOAS EM POSICOES E GESTOS
DIFERENTES, COM DESTAQUE PARA
AS SEGUINTES PARTES DO CORPO:
CABECA, BRACOS E PERNAS. RECORTE
AS IMAGENS QUE SELECIONOU.

2. EM TRES FOLHAS DE PAPEL AVULSAS,
COLE SEPARADAMENTE AS IMAGENS DE CADA UMA DAS
PARTES DO CORPO RECORTADAS.

3. EM SEGUIDA, OBSERVE AS COLAGENS E ESCOLHA
ALGUMAS POSICOES E ALGUNS GESTOS DAS TRES PARTES
DO CORPO QUE VOCE ACHOU MAIS INTERESSANTES E
DESENHE UMA SEQUENCIA DE MOVIMENTOS.

26 ’ VINTE E SEIS
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O PROFESSOR VAI ORGANIZAR A TURMA EM DOIS GRUPOS.

CADA GRUPO DEVERA ESCOLHER UM LOCAL DA SALA DE
AULA PARA AFIXAR AS COLAGENS E OS DESENHOS.

Débora Mini/ID/BR

CADA GRUPO DEVERA APRESENTAR AS COLAGENS

E DEMONSTRAR AS SEQUENCIAS DE MOVIMENTOS
CRIADAS. ENQUANTO O OUTRO GRUPO OBSERVA COM O
PROFESSOR, OS COLEGAS DEMONSTRAM AS SEQUENCIAS
DE MOVIMENTOS.

DEPOIS SERA A VEZ DO SEGUNDO GRUPO SE
APRESENTAR.

CONVERSE COM OS COLEGAS E O PROFESSOR SOBRE AS
QUESTOES A SEGUIR.

L COMO FOI A EXPERIENCIA DE CRIAR UMA SEQUENCIA DE
MOVIMENTOS COM A OBSERVACAO DE GESTOS DO CORPO
NO COTIDIANO?

& DE QUAL ETAPA VOCE MAIS GOSTOU?

VINTE E SETE 27



) B .
PRATI\CP MUSICA: CRIANDO UM
INSTRUMENTO MUSICAL
-+ EXISTEM MUSICOS QUE GOSTAM DE CRIAR NOVOS
INSTRUMENTOS. QUE TAL USAR SUA IMAGINACAO E
INVENTAR UM INSTRUMENTO MUSICAL QUE MISTURE

FORMAS DE TOCAR, QUE TENHA CORDAS E QUE, AO MESMO

TEMPO, POSSA SER SOPRADO E PERCUTIDO?

A. IMAGINE COMO SERIA ESSE INSTRUMENTO E FACA UM
DESENHO DELE NO ESPACO A SEGUIR. SE PREFERIR,
UTILIZE ALGUNS ELEMENTOS DA ILUSTRACAO COMO
INSPIRACAO.
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B. PENSE EM UM NOME DIVERTIDO PARA O INSTRUMENTO E
ESCREVA O NOME DELE COM A AJUDA DO PROFESSOR.

C. QUANTAS LETRAS TEM O NOME DO INSTRUMENTO CRIADO
POR VOCE? ANOTE A SEGUIR O NUMERO DE LETRAS.

D. COM A AJUDA DO PROFESSOR, FACA UMA LISTA DOS
INSTRUMENTOS MUSICAIS QUE VOCE CONHECE. AO LADO
DO NOME DE CADA INSTRUMENTO, INDIQUE TAMBEM
A QUE GRUPO ELE PERTENCE: SOPRO, CORDA OU
PERCUSSAO.

GRUPO A QUE PERTENCE O

NOME DO INSTRUMENTO INSTRUMENTO

VINTE E NOVE { 29



| pRAT\CP‘C’ PROCESSOS EM ARTES INTEGRADAS:
DANCANDO IMAGENS

OBJETIVO

NESTA ATIVIDADE, QUE INTEGRA DANCA E ARTES VISUAIS,

VOCE E OS COLEGAS DE SEU GRUPO VAO CRIAR UMA
SEQUENCIA DE MOVIMENTOS COM BASE EM IMAGENS.

VOCES VAO PRECISAR DE:

e TESOURA COM PONTAS ARREDONDADAS

e GIZ DE CERA PRETO

e JORNAIS E REVISTAS

e DEZ FOLHAS DE PAPEL AVULSAS PARA CADA GRUPO
e FITA-CREPE

e COLA

PARTE 1: RECORTANDO IMAGENS

PARTE 2: CRIANDO UM FOTOGRAMA
1.

2.

EM CASA, COM A AJUDA DE UM ADULTO, PROCURE, EM
JORNAIS E REVISTAS, IMAGENS DE PESSOAS EM POSICOES
CORPORAIS DIFERENTES E RECORTE-AS. DEPOIS, GUARDE
OS RECORTES EM UM ENVELOPE E LEVE-O PARA A
PROXIMA AULA.

Débora Mini/ID/BR

FORMEM GRUPOS DE SEIS
ESTUDANTES. ESCOLHAM DEZ
IMAGENS ENTRE TODAS AS
QUE FORAM RECORTADAS, NA
PARTE 1 DA ATIVIDADE, PELOS INTEGRANTES DO GRUPO.

JUNTEM DEZ FOLHAS DE PAPEL AVULSAS E CRIEM A
BASE PARA COLAR AS DEZ IMAGENS SELECIONADAS,
SIMULANDO UM FOTOGRAMA. USEM GIZ DE CERA PRETO
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PARA FAZER UM FOTOGRAMA COMO O DA
IMAGEM AO LADO.
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COLEM UMA IMAGEM EM CADA PARTE
DO FOTOGRAMA, CRIANDO UMA
SEQUENCIA.

ESCOLHAM UM LOCAL DA SALA DE
AULA PARA AFIXAR O FOTOGRAMA.

Débora Mini/ID/BR

VOCES VAO REPRODUZIR AS POSICOES DOS CORPOS NAS
IMAGENS DO FOTOGRAMA, DANDO VIDA A ELAS.

CADA INTEGRANTE DO GRUPO VAI PASSAR NA FRENTE
DE CADA IMAGEM DO FOTOGRAMA E REPRODUZIR O
MOVIMENTO NELA RETRATADO. EXPERIMENTEM MUDAR O
MODO DE FAZER O MOVIMENTO.

DEPOIS, O GRUPO DEVE ESCOLHER UMA MUSICA E
COMPOR UMA SEQUENCIA COREOGRAFICA USANDO OS
MOVIMENTOS REPRODUZIDOS NO FOTOGRAMA.

APRESENTEM AOS COLEGAS E AO PROFESSOR A
SEQUENCIA DE MOVIMENTOS.

PARA FINALIZAR

+ CONVERSE COM OS
COLEGAS E O PROFESSOR
SOBRE A EXPERIENCIA DE
CRIAR MOVIMENTOS
A PARTIR DA SEQUENCIA
DE IMAGENS.

Débora Mini/ID/BR
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